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Objetivos

Objetivo general:

 creaciòn de una aplicasion cliente servidor, utilizando el 

mòdulo sockets python

Objetivo especificos:

 Identificar las diferentes funcionamientos para el cliente  a si 

mismo como el servidor en la implementacion del proyecto.

 Estudiar el funcionamiento del módulo sockets de python para 

establecer una conexion entre cliente y el servidor.

  



Planteamiento del problema

Una de las ideas iniciales es crear un cliente servidor utilizando un

modulo  de  sockets  de  python,  utilizado  para  comunicar  un

programa cliente con un programa servidor en una red.

La separación entre cliente y servidor es una separación de tipo

lógico, donde el servidor no se ejecuta necesariamente sobre una

sola máquina ni es necesariamente un sólo programa.



Justificación

 La idea de este proyecto nace con el fin de optimizar el manejo

de la información, para llevar a cabo distintos procesos fáciles y

ágiles.

Esta orientado a estudiantes que soliciten información y servidores

que brinden información a los solicitantes

Como grupo  de  trabajo  pretendemos  realizar  e  implementar  el

funcionamiento del proyecto desarrollado



Resultados esperados

El  desarrollo  exitoso  del  proyecto  cliente  servidor  para  poder

implementarla  en  instituciones  y  esto  conyeve  beneficios  y

ventajas a quienes vaya dirigido

 como grupo esperamos, que nuestro proyecto nos funcione en su

totalidad y poder explicar a los usuarios el funcionamiento

Limitantes

 El  poco conocimiento  sobre redes y  el  lenguaje  python   y

modulo sockets en python.

 La distancia que hay entre cada miembro del grupo (lugar de

residencia) por lo cual se dificulta la coordinación.


