
1 
 

UNIVERSIDAD LUTERANA SALVADOREÑA 

 

 

 

FACULTAD DE CIENCIAS DEL HOMBRE Y LA NATURALEZA 

 

LIC. EN CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN 

 

Tema: 

 

Proyecto “PELIELIZ”. 

 

Asignatura: 

 

Internet II. 

 

Docentes: 

 

Ing. Lesbia Mancía 

 

Integrantes: 

 

Diana Elizabeth Robles Rivas. 

 

Oscar Eliezar Romero Quintanilla. 

 

Carlos Alberto Molina. 

 

 

                               San Salvador 10 de junio de 2019  



2 
 

Contenido 
INTRODUCCIÓN ............................................................................................................................. 4 

OBJETIVOS ..................................................................................................................................... 5 

OBJETIVO GENERAL. .................................................................................................................. 5 

OBJETIVOS ESPECIFICOS ............................................................................................................ 5 

Resumen del Proyecto................................................................................................................... 6 

Etapa anterior: .......................................................................................................................... 6 

Tema del proyecto: ....................................................................................................................... 6 

Antecedentes de la Universidad Luterana Salvadoreña: ........................................................... 6 

Planteamiento del problema:........................................................................................................ 7 

Descripción del proyecto: .............................................................................................................. 7 

Ciclo de vida: ................................................................................................................................. 7 

Justificación: .................................................................................................................................. 8 

Alcances: ....................................................................................................................................... 8 

Limitaciones: ................................................................................................................................. 8 

Requerimientos del usuario: ......................................................................................................... 8 

Requerimientos del sistema: ......................................................................................................... 9 

Herramientas a utilizar para el desarrollo del proyecto: ............................................................... 9 

Factibilidad del Sistema:................................................................................................................ 9 

Técnica: ..................................................................................................................................... 9 

Operativa: ................................................................................................................................. 9 

Económica: .............................................................................................................................. 10 

Estructura de carpetas: ............................................................................................................... 10 

Pasos para la creación de página Web ..................................................................................... 10 

Diseño de cada una de las páginas Web. ..................................................................................... 11 

Estructura de la base de datos. ................................................................................................... 13 

Manual del Usuario. .................................................................................................................... 14 

OBJEIVOS ................................................................................................................................. 14 

INDICACIONES: ........................................................................................................................ 14 

Video. .......................................................................................................................................... 18 

Manual Técnico. .......................................................................................................................... 18 

OBJETIVOS ............................................................................................................................... 18 

Requerimientos mínimos: ........................................................................................................... 18 



3 
 

Código. ........................................................................................................................................ 19 

CONCLUSION ............................................................................................................................... 25 

Bibliografía. ................................................................................................................................. 25 

Anexos. ....................................................................................................................................... 26 

 

  



4 
 

INTRODUCCIÓN 
En el presente trabajo se muestra el contenido de la etapa final del proyecto de la catedra 

de Internet II, el proyecto consiste en el desarrollo de un sitio web con un estilo agradable 

y su contenido será de entretenimiento el tema películas de todas las categorías posibles. 

Este sitio web  tuvo una primera etapa en la cual se detalló partes importantes de la 

implementación del proyecto entre ellas los recursos que se necesitan para hacer posible 

la elaboración del sitio, se menciona también los antecedentes de la institución la cual es la 

Universidad Luterana Salvadoreña (ULS), al igual que el planteamiento del problema, su 

debida descripción, su justificación, alcances, limitaciones y costos que puede conllevar la 

elaboración del proyecto, no dejando de lado la parte de implementar lo que es las 

herramientas y lenguajes  de programación que se necesitan los cuales son desde editores 

de textos, lenguajes para crear la debida de programación, hasta la elaboración de la base 

de datos que se elabora con el gestor de Mysql. 

El proyecto se siguió trabajando y se desarrolló lo que fue una segunda parte la cual también 

mostro información  importante del sitio web acá se detalla lo que es la debida estructura 

de las carpetas  que lleva, se muestra que editor de texto fue utilizado que fue Brackets, al 

igual que se da a mostrar el diseño de cada página web, entre las  más importantes serian 

la del login, la página principal que se muestra al registrarse debidamente correcta, explica 

debidamente cada área que compone el menú y  por último se muestra imágenes de la base 

de datos que se utiliza, al igual debidamente detallada, con cada función explicada de una 

forma precisa y comprensible para el usuario. 

Para culminar la elaboración e implementación del proyecto de PELIELIZ se hace lo que es 

una etapa final donde se muestra por terminado el desarrollo del sitio web, se presentan 

algunos cambios que van desde el estilo hasta el contenido que lleva el sitio, al igual que se 

agregaron lo que son dos manuales uno de ellos es el de usuario en el cual se detalla paso 

a paso como hacer un registro adecuado para poder ingresar de manera exitosa y fácil al 

sitio y así poder disfrutar del amplio contenido que este le proporciona, el segundo manual 

agregado es el técnico este manual lleva como objetivo mostrar la parte del código utilizado, 

sus diferentes carpetas que lo componen y que son necesarias para que el proyecto 

funcione. 

Es de esta forma queda constancia del proceso que se llevó a cabo para el desarrollo 

adecuado del proyecto PELIELIZ. 
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OBJETIVOS 
 

OBJETIVO GENERAL. 

Diseñar un sitio web de entretenimiento su contenido será de películas, con un estilo 

agradable y con interactividad para el usuario, utilizando diversas herramientas de diseño 

y programación.   

OBJETIVOS ESPECIFICOS 
1. Implementar conocimientos en Ajax. 

2. Definir un estilo y diseño agradable. 

3. Desarrollar un sistema de registro. 

4. Establecer la estructura de las páginas del sitio web. 

5. Designar los colores primarios para el sitio web. 

6. Crear el login adecuado y agradable para el usuario. 

7. Diseñar el menú adecuado del sitio web. 

8. Informar al usuario como se estructura el proyecto. 

9. Presentar de manera adecuada el registro del sitio web. 

10. Demostrar la funcionalidad del proyecto realizado. 
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Resumen del Proyecto. 
Etapa anterior: 

Tema del proyecto: 
“PELIELIZ”. 

Antecedentes de la Universidad Luterana Salvadoreña: 
En el marco de la postguerra en El Salvador y ante la necesidad de generar espacios que permitieran 

la transformación de la sociedad, surgió el proyecto para la creación de la Universidad Luterana 

Salvadoreña (ULS), iniciando a finales del año 70, pero concretando su fundación el 26 de 

septiembre del 1987 y recibiendo la Personería Jurídica el 23 de mayo de 1989, mientras sus labores 

académico-administrativas partieron en febrero de 1991. 

La agudeza y profundidad del conflicto social salvadoreño, dejó entre sus consecuencias el cierre 

temporal de la Universidad de EL Salvador, lo cual contribuyó a la proliferación de un número 

significativo de universidades privadas que no brindaban posibilidades de estudio a aquellos 

sectores vulnerables y empobrecidos del país, motivo por el cual un grupo de iglesias históricas 

tuvieron como propósito crear un proyecto alternativo de Educación Superior, (es decir, la ULS) que 

lograra brindar posibilidad de estudios a esos sectores excluidos de esa posibilidad. Desde su 

creación y hasta el año 2005 la universidad contó con el apoyo de la Federación Luterana Mundial, 

el cual fue limitándose progresivamente. 

A partir del año 2006, la ULS, reorienta su rumbo a partir de los primeros indicios de la entrada de 

una crisis económica a nivel mundial, poniendo en marcha un plan de acción en la búsqueda de 

sostenibilidad con énfasis en la obtención de recursos propios y la construcción de una nueva 

cooperación nacional e internacional que permitiera la aprobación de proyectos en apoyo a la 

actividad académica. Este plan de acción dio buenos resultados logrando incrementar la población 

estudiantil. Al respecto, se han dinamizado esfuerzos por readecuar los espacios físicos para atender 

la nueva demanda estudiantil contando con nuevos horarios matutinos y vespertinos. 

Como resultado, se logró la cooperación nacional con una cantidad importante de convenios de 

apoyo a becas estudiantiles y de gestión conjunta de búsqueda de financiamiento a proyectos 

educativos. A nivel internacional se tienen convenios de cooperación académica con universidades 

tanto de América Latina como de Europa. 

Desde su génesis, La ULS se ha caracterizado por su compromiso en la defensa y promoción de los 

derechos fundamentales de todo hombre y mujer, así como también por su empeño por la 

identificación de un nuevo proyecto de sociedad. Bajo esta óptica, el modelo educativo es 

participativo, humanista, dialógico y democrático, dirigido a desarrollar en las y los estudiantes una 

conciencia libre y crítica. Conjugando dialécticamente la docencia, la investigación y la proyección 

social, vinculando el aula con la realidad nacional. 

En materia educativa, se imparten 7 carreras y una ingeniería con sus planes de estudios 

debidamente autorizados por el Ministerio de Educación siendo estas: la Licenciatura en Ciencias 

de la Educación con especialidad en Educación Parvularia, Licenciatura en Trabajo Social 

Licenciatura en Administración de Empresas, Licenciatura en Contaduría Pública, Licenciatura en 
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Ciencias de la Computación, Licenciatura en Ciencias Jurídicas, Licenciatura en Teología e Ingeniería 

Agroecológica. 

En suma, este esfuerzo educativo orientado a favores de posibilidades de acceder a la Educación 

Superior a sectores desfavorecidos de la sociedad, ha culminado con la formación de cientos de 

profesionales comprometidos con la transformación de las necesidades más profundas de la 

sociedad salvadoreña. 

 

Planteamiento del problema: 
Se pretende desarrollar una página web, que permita a los usuarios poder disfrutar de un amplio 

contenido de películas de todas las categorías posibles, llamada: "PELIELIZ". 

La página debe ser auto gestionable y la construcción del portal debe ser a medida. 

La funcionalidad no debe estar supeditada a la Calidad. 

Además, se debe poder llevar a cabo las operaciones de: 

1) Inicio de sesión, por medio de un login (esto los permitirá poder llevar un control de la cantidad 

de usuarios que están haciendo uso de esta página). 

2) Muestra de contenido. 

3) Muestra de contenido por tipo o genero de películas. 

4) Añadir-Modificar-Borrar datos (ya sea del contenido o usuarios). 

 

Descripción del proyecto: 
 

Desarrollar una página web, con contenido de entretenimiento para poder des estresase o 

entretenerse un rato. La página contara con una buena cantidad de películas de todas las categorías 

posibles, para poder tener una gran variedad a la hora de poder escoger. 

La página, será desarrollada por estudiantes de la catedra de internet II, esta se realizará, con 

contenido HTML, CSC, PHP Y MYSQL. Contará, con un sistema de login, para poder llevar un conteo 

de todas las personas que los visiten. Todo el contenido de la página estará montado en un servidor, 

para poder acceder a él de una forma más práctica. 

Ciclo de vida: 
Planeación-análisis y formulación de requerimientos-diseño-implementación-operaciones y 

mantenimiento-crecimiento y cambio. 
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Justificación: 
El propósito del proyecto es crear una página Web para todo tipo de usuario llamada "PELIELIZ" y 

así proporcionar una herramienta de entretenimiento donde sea fácil el acceso a una gran cantidad 

de películas gratis, brindando un recurso multimedia para el buen aprovechamiento de los recursos 

tecnológicos. 

La implementación de este proyecto les permitirá a los estudiantes, padres de familia, docentes, 

etc. encontrar un entretenimiento sano para poder quitarse un poco el estrés sin costo alguno, 

pudiendo disfrutar en familia o solo de un mini cine. 

 

Alcances: 
Se definirá un plan estratégico para que el proyecto se realice en tiempo y forma. 

Se determinará la viabilidad del proyecto expuesto, su rentabilidad, sus ventajas, y su monto de 

inversión. 

Lograr la rentabilidad proyectada, para la recompensa de acciones al término del proyecto. 

 

Limitaciones: 
 

El poco tiempo en el que el proyecto tiene que ser realizado. 

Poder lograr las metas planteadas. 

El mantenimiento por parte de los desarrolladores una vez el proyecto sea entregado. 

La falta de conocimiento en cuestiones del uso de herramientas que faciliten el desarrollo del 

proyecto. 

 

Requerimientos del usuario: 
Tener un conocimiento del funcionamiento de sitios similares. 

El sistema debe registrar la información de los usuarios. 

El sistema debe permitir que los usuarios registrados, puedan acceder al contenido del sitio. 

Los usuarios podan buscar el contenido que deseen. 

El sistema debe permitir a los usuarios buscar y consultar la información. 

 

 



9 
 

Requerimientos del sistema: 
Diseño adaptado a todos los dispositivos. 

Diseño intuitivo. 

Jerarquías de títulos, textos y enlaces bien ejecutadas. 

Botones de acción bien definidos. 

Buenas imágenes. 

Conexión con redes sociales. 

Efecto sorpresa. 

 

Herramientas a utilizar para el desarrollo del proyecto: 
Sistema Operativo. 

Diseño. 

Maquetación HTML, CSS, JAVASCRIP, PHP, MYSQL, AJAX, ETC. 

Programación cliente. 

Programación servidor. 

Depuración. 

Pruebas locales. 

 

Factibilidad del Sistema: 

Técnica: 
Creación y realización del proyecto "PELIELIZ". 

Uso de todas las tecnologías necesarias tales como: HTML, CSS, PHP, MYSQL, JAVASCRIP, etc. 

Operativa: 
El sistema operativo luego de instalarse, se le dará el mantenimiento necesario y se actualizará el 

contenido. 

El sistema es necesario ya que los permitirá poner a prueba nuestro conocimiento en el desarrollo 

web, además de que los brindará un sano entretenimiento una vez el proyecto esté terminado. 

El recurso humano, será proporcionado por los encargados del proyecto. 
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Económica: 
El análisis se realizó en 5 días, con un costo estimado de $30 dólares. 

Costo del personal en el desarrollo del proyecto: $100. 

Costo de equipo: $400. 

Costo del software: $530. 

 

Estructura de carpetas: 

Pasos para la creación de página Web 
Para empezar a trabajar en nuestro proyecto del Sitio Web es necesario un servidor Web como 

Apache para poder ver nuestro proyecto cuando este se finalice por lo que se recomienda que se 

busque uno de su preferencia y se instale. 

En este caso que se realizara en un sistema operativo de Linux mint se utilizara el servidor Web 

Apache ya que es de código abierto, para plataforma GNU/Linux y Microsoft Windows. 

 

Para elaborarlo tendremos que elegir un editor HTML de nuestra preferencia entre los cuales existen 

algunos como lo son, Komodo Edit, NetBeans, Eclipse, Brackets, entre otros. En nuestro caso se 

utilizar Brackets. 

Crearemos una carpeta donde contendrá todos los archivos y carpetas creadas dicha carpeta será 

nombrada como “pelieliz” la cual contendrá las carpetas y archivos siguientes: 
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Diseño de cada una de las páginas Web. 
Se comenzó creando un sistema de login, que te permitirá acceder al sitio web, (si no te registra 

no serás capas de acceder al sitio “pelieliz”); la información de los usuarios registrados se guardará 

en una base de datos. 

 

 

Una vez hayas creado tu usuario, podrás acceder mediante este, al sitio web cuantas veces lo 

desees. 
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El sitio de muestra de esta manera: 

 

 

 

En la parte superior te muestra un menú, por el cual te puedes desplazar y entrar a la acción que 

desees; entre las que están: inicio, animes, películas, series y salir. 

Inicio: te mostrara la página de inicio del sitio web, donde encontrara todo el contenido del sitio. 

Animes: te mandara a una página diseñada para mostrarte solo contenido anime. 

Películas: te mandara a una página diseñada para mostrarte solo contenido de películas full HD. 

Series: te mandara a una página diseñada para mostrarte un listado de las mejores series. 

Salir: te redirigirá, fuera del sitio web, permitiendo des-logiarte. 
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Estructura de la base de datos. 

 

 

Se crea la base de datos, llamada: “baselogin”, la cual los permite guardar los datos de todos los 

usuarios creado, y que pueden acceder al sitio (pelieliz); la cual cuenta con: id, nombre y clave. 

Id: para llevar el control de cuantos usuarios hay creados. 

Nombre: que es el que usara el usuario para poder acceder al sitio (mediante el login). 

Clave: También es la que le permitirá loguiarse, al usuario. 
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Manual del Usuario. 
En el siguiente manual se mostrará cómo funciona el sitio web del proyecto PELIELIZ como principal 

objetivo brindar la mayor información al usuario que se propicie a hacer uso del sitio, se detallará 

cada parte desde lo que es la de logiarse, cada función del menú que contiene hasta la parte de 

poder disfrutar de su película. 

OBJEIVOS 
1. Orientar al usuario en cada función y vista del sitio web. 

2. Mostrar las diferentes partes que componen el proyecto. 

 

INDICACIONES: 
 

 

1) Como primera opción, al ingresar el sitio te pide los datos de usuario, si no posees uno pasa 

a regístrate. 
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2) Ya en registro te pide los datos necesarios para poder crear tu cuenta; luego ingresas los 

datos y accederás al sitio web. 
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3) Una vez dentro del sitio te encontraras con una diversidad de películas, esperándote listas 

para que las puedas disfrutar. 
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4) Cuando ya hayas escogido que película quieres disfrutar, te carga la opción de poderla 

reproducir. 

 

5) En el menú se muestra lo que es una opción la cual te permite ver la colección de películas 

y podrás disfrutar nueva nueva.   

 

6) Si lo deseas, luego de terminar de disfrutar tus películas favoritas, puedes cerrar la sesión. 
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Video. 
https://youtu.be/hm_QVDZwVnM 

 

Manual Técnico.  
 

El presente manual está dirigido completamente a mostrar el código más importante con el cual se 

ha desarrollado el sitio web PELIELIZ, donde se encuentra una diversidad de carpetas las cuales 

contiene el estilo, las diferentes partes que contiene y forman el índex o página principal, el 

desarrollo del login con una serie de comentarios dentro del código para que la persona que guste 

realizarlo se oriente de una mejor forma, al igual que mostrar la forma que se cargara el contenido 

en el navegador web. 

OBJETIVOS 
 

1. Compartir el código del desarrollo del sitio web. 

2. Presentar de manera breve cada parte importante que compone la implementación del 

sitio. 

Requerimientos mínimos:  
 

Tener un servidor para poder montar el proyecto, el cual puede ser LAMP, WAMPSERVER, XAMPP. 

Un editor de texto, puede ser el de su preferencia: en este caso se utilizó BRACKET Y SUBLIME 

TEXS. 

El contenido que deseas mostrar, en este caso son películas. 

Dedicatoria para mantener actualizado el sitio y subir nuevo contenido. 

  

https://youtu.be/hm_QVDZwVnM
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Código.  

 

Controller: en ella se encuentran archivos que los permiten llevar el control de las sesiones, como 

también el control del login, las restricciones. 

Css: en ella está todo lo referente a estilo que estamos utilizando en el sitio web, así como los 

archivos por defecto que posee el framework de bootstrap. 

Bd: en ella se encuentra almacenada la base de datos, utilizada en el sitio web. 

Fonts: el estilo de letras que trae por defecto bootstrap. 

Img: están las imágenes que estamos utilizando. 

Js: todo el contenido java-script, tanto como propio y también los que posee bootstrap. 

Model: se encuentra la conexión a la base de datos. 

Vista-pelicula: aquí están almacenadas, todas las vistas de las películas, las cuales los permiten 

mostrar el contenido en el navegador.  
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Index.php: en él se muestra, el código del login. 
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 Model – usuario.php: debemos hacer es filtrar la información que el usuario ingresa, recuerda 

nunca debes confiar en los datos que el usuario envía, así que teniendo eso en cuenta usaremos 

unos métodos de la clase conexión que ayudaran a realizar los filtros necesarios. 
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Registro.php: en él, se muestra el formulario creado para el registro de nuevos usuarios. “En 

ocasiones el usuario puede volver al login aun si ya existe una sesión iniciada, lo correcto es no 

mostrar otra vez el login sino re direccionarlo a su página principal mientras exista una sesión 

entonces creamos un archivo que controle el re direccionamiento”. 

 

Controller-redirec.php: En ocasiones el usuario puede volver al login aun si ya existe una sesión 

iniciada, lo correcto es no mostrar otra vez el login sino re direccionarlo a su página principal 

mientras exista una sesión entonces creamos un archivo que controle el re direccionamiento. 

 

Controller-login-controller: este código los permite verificar, si el usuario está registrado y puede 

acceder al sitio.  
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Header.php: este archivo contiene, el encabezado del sitio web; para evitar repetir código; lo 

separamos y los llamamos cada vez que lo vayamos a necesitar.  

 

Footer.php: este archivo contiene, el pie de página del sitio web; para evitar repetir código; lo 

separamos y los llamamos cada vez que lo vayamos a necesitar.  
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Home.php: esta es la página principal del sitio web, la cual presenta la película que se va a subir 

pronto, junto con el contenido más relevante. “Validamos que exista una session”. 

También se realizan los llamados de las vistas de cada película para luego poderlas reproducir. 

 

 

Así es como se crean las vistas, para poder reproducir las películas, en el navegador.  
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CONCLUSION 
Al dar por finalizado el trabajo como grupo hemos concluido que el desarrollo de un sitio web o 

cualquier otro proyecto lleva tres cosas fundamentales las cuales son tiempo, dedicación y esfuerzo 

pero no se puede dejar de lado el área del conocimiento y practica que  se implementa para que 

cada proyecto propuesto se lleve a cabo de una manera adecuada, el saber manejar conocimientos 

básicos o medios en las diferentes áreas que se necesitan para la implementación que son la de 

programación, base de datos, Internet entre otras que requiere un  trabajo propuesto hace la 

manipulación mucho más fácil y así podemos seguir adquiriendo y descubriendo nuevos 

conocimientos a lo largo de su desarrollo, de igual manera el saber adecuar estilo y colores para que 

este sea de agradable vista para el usuario. 
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Anexos. 
 

Autoevaluación 

Nombre del Estudiante: Oscar Eliezar Romero Quintanilla 

N° Aspecto a Evaluar Rúbrica 

(Nota) 

1 Colaboré con las tareas que me fueron asignadas 10 

2 Participé en forma activa en el trabajo de equipo 10 

3 Mantuve comunicación con el equipo 9.5 

4 Cumplí a tiempo con las actividades designadas 10 

5 Aporté ideas de calidad 10 

Total 9.9 

 

Autoevaluación 

Nombre del Estudiante: Diana Elizabeth Robles Rivas 

N° Aspecto a Evaluar Rúbrica 

(Nota) 

1 Colaboré con las tareas que me fueron asignadas 10 

2 Participé en forma activa en el trabajo de equipo 10 

3 Mantuve comunicación con el equipo 10 

4 Cumplí a tiempo con las actividades designadas 10 

5 Aporté ideas de calidad 9.5 

Total 9.9 
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Autoevaluación 

Nombre del Estudiante: Carlos Alberto Molina  

N° Aspecto a Evaluar Rúbrica 

(Nota) 

1 Colaboré con las tareas que me fueron asignadas 9 

2 Participé en forma activa en el trabajo de equipo 9 

3 Mantuve comunicación con el equipo 9 

4 Cumplí a tiempo con las actividades designadas 9 

5 Aporté ideas de calidad 9 

Total 9 

 

 

 

Coevaluación 

Nombre del Evaluador: Oscar Eliezar Romero Quintanilla 

Nombre del Evaluado: Diana Elizabeth Robles Rivas 

N° Aspecto a Evaluar Rúbrica 

(Nota) 

1 Demostró compromiso y responsabilidad con el grupo 9 

2 Demostró respeto y tolerancia hacia las opiniones de los 

demás 

10 

3 Aportó al desarrollo del proyecto 10 

4 Propicia un clima de trabajo agradable 10 

5 Antes de entregar la tarea, fue revisado por el evaluado 10 

Total 9.8 

 

  



28 
 

Coevaluación 

Nombre del Evaluador: Oscar Eliezar Romero Quintanilla 

Nombre del Evaluado: Carlos Alberto Molina 

N° Aspecto a Evaluar Rúbrica 

(Nota) 

1 Demostró compromiso y responsabilidad con el grupo 9 

2 Demostró respeto y tolerancia hacia las opiniones de los 

demás 

10 

3 Aportó al desarrollo del proyecto 9 

4 Propicia un clima de trabajo agradable 8.5 

5 Antes de entregar la tarea, fue revisado por el evaluado 9 

Total 9.1 

 

 

Coevaluación 

Nombre del Evaluador: Diana Elizabeth Robles Rivas 

Nombre del Evaluado: Oscar Eliezar Romero Quintanilla 

N° Aspecto a Evaluar Rúbrica 

(Nota) 

1 Demostró compromiso y responsabilidad con el grupo 10 

2 Demostró respeto y tolerancia hacia las opiniones de los 

demás 

10 

3 Aportó al desarrollo del proyecto 10 

4 Propicia un clima de trabajo agradable 10 

5 Antes de entregar la tarea, fue revisado por el evaluado 9.7 

Total 9.9 
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Coevaluación 

Nombre del Evaluador: Diana Elizabeth Robles Rivas 

Nombre del Evaluado: Carlos Alberto Molina 

N° Aspecto a Evaluar Rúbrica 

(Nota) 

1 Demostró compromiso y responsabilidad con el grupo 9 

2 Demostró respeto y tolerancia hacia las opiniones de los 

demás 

9 

3 Aportó al desarrollo del proyecto 9 

4 Propicia un clima de trabajo agradable 9 

5 Antes de entregar la tarea, fue revisado por el evaluado 9 

Total 9 

 

 

Coevaluación 

Nombre del Evaluador: Carlos Alberto Molina 

Nombre del Evaluado: Oscar Eliezar Romero Quintanilla  

N° Aspecto a Evaluar Rúbrica 

(Nota) 

1 Demostró compromiso y responsabilidad con el grupo 10 

2 Demostró respeto y tolerancia hacia las opiniones de los 

demás 

10 

3 Aportó al desarrollo del proyecto 10 

4 Propicia un clima de trabajo agradable 10 

5 Antes de entregar la tarea, fue revisado por el evaluado 10 

Total 10 
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Coevaluación 

Nombre del Evaluador: Carlos Alberto Molina 

Nombre del Evaluado: Diana Elizabeth Robles Rivas 

N° Aspecto a Evaluar Rúbrica 

(Nota) 

1 Demostró compromiso y responsabilidad con el grupo 10 

2 Demostró respeto y tolerancia hacia las opiniones de los 

demás 

10 

3 Aportó al desarrollo del proyecto 10 

4 Propicia un clima de trabajo agradable 10 

5 Antes de entregar la tarea, fue revisado por el evaluado 10 

Total 10 

 

 


