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Introducción:Introducción:
En esta nueva experiencia didáctica
y para el desarrollo del proyecto de

cátedra hemos combinado dos
grandes herramientas, la

especialidad de Informática y el
idioma Inglés.



Ideas principales:Ideas principales:

Hacer de este proyecto
una práctica, para

adquirir experiencia en
el uso de los entornos y

herramientas Web.

Compartir con los
internautas un

poquito de nuestros
conocimientos del

idioma Inglés.

Cruzar esa barrera que
nosotros mismos
tenemos por las

tecnologia  y el Idioma
ingles, para el

desarrollo personal. 



objetivo:objetivo:  
Aplicar los conocimientos
aprendidos en el curso de

informática, con la utilización
Apps. como Capcut y otros

editores de videos. 
Para la elaboracion de videos

cortos (shorts), con la temática
de la enseñanza de Inglés, los

cuales compartiremos en
YouTube.  



Objetivo Principal:Objetivo Principal:
Fomentar el aprendizaje del ingles en niños y niñas, utilizando

palabras básicas en Inglés y así mismo herramientas y plataformas
de informática que nos puedan ayudar en la creación de

contenido para ellos.



DESARROLLO:
Nuestro equipo se aventuro en el uso de las

Apps. mencionadas, iniciando de cero en
conocimientos, pero esta misma razón nos

dio la motivación para lograrlo.

Como primer paso, hemos instalado la app.
CapCut, en nuestros Smartphones, para

luego realizar una exploración en sus
herramientas de edicion. 

Como segundo paso, iniciamos de forma
individual la grabación de nuestro video, el

cual editamos de manera personal. 

Como tercer paso, ya listos nuestros videos,
abrimos un canal en la plataforma YouTube,
para publicar en la web nuestro contenido ,

para que sean vistos por los usuarios. 



Este es nuestro canal 
 https://youtube.com/@mauriciogalicia-uls85?si=cWXvIHUXnYDcOcaR

aquí hemos finalizado compartiendo en la red de Internet nuestros
videos.

  



Conclusiones:Conclusiones:
Este proyecto nos permitió familiarizarnos con el uso de las herramientas informáticas
que nos fueron útiles para la creación de clases y la enseñanza del idioma inglés de
manera creativa.

Uno de los principales inconvenientes encontrados en el desarrollo del proyecto fue la
inestabilidad de la conexión a internet, experimentando diferentes problemas
dificultando el uso de plataformas en línea y herramientas colaborativas.

A pesar de que somos nuevos en el uso de herramientas informáticas, este proyecto nos
permitió adquirir valiosas habilidades tecnologicas, a lo largo de este ciclo en la materia
informática hemos aprendido a utilizar diversas plataformas y herramientas.
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