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Introduccion:

Los Sistemas Operativos o por sus siglas en inglés OS, es aquel conjunto de programas
que nos ayudan a gestionar y utilizar todos los dispositivos que integran los aparatos
electrénicos , tal como lo son la memoria , el disco duro , los diferentes periféricos, entre
otros; lo que permite a los usuarios ejecutar los programas y aplicaciones de manera
interactiva y eficiente.

Es por eso que en el desarrollo del presente trabajo se deja plasmada una breve reseia
histérica de los Sistemas Operativos , desde sus inicios y la evolucién que estos han tenido
durante los afos hasta la actualidad.

También dejando en marcado de forma clara el principal objetivo del trabajo y explorar como
estos administran de manera eficaz y segura los recursos de un computador.

Y desarrollando de forma amplia cuales son hasta la actualidad los Sistemas Operativos
mas utilizados ( Windows, Mac, Linux y Android) y sus caracteristicas.



Objetivos:

Objetivo General:

Explorar como estos sistemas operativos administran de manera eficaz y segura los
recursos de un computador, asi también su evolucion, y las funciones clave que
desempenan en los entornos tecnologicos actuales.

Objetivos especificos:

1.1 Analizar los mecanismos que administran los recursos de sistemas operativos
modernos, enfocandonos en la asignacién y optimizacion del CPU, memoria y
almacenamiento para llevar al maximo el rendimiento del sistema.

1.2 Investigar las estrategias de seguridad en los sistemas operativos, estudiando
las técnicas de proteccidon de datos y recursos que aseguran la integridad y
estabilidad del sistema frente a fallos y amenazas.



Justificacion:

Los sistemas operativos son el software que coordina las interacciones entre el
usuario y los dispositivos electronicos, esenciales para la interaccion del usuario.
Entre los mas usados a nivel mundial se encuentran Windows, Mac, Linux y
Android, cada uno con sus caracteristicas especificas.

Windows: es mas utilizado en entornos corporativos y educativos por su
compatibilidad con diversas aplicaciones y dispositivos, maximizando asi la
productividad.

Mac: es mas aceptado entre la comunidad por su popularidad, rendimiento, y
seguridad, ademas de su integracion con otros dispositivos de Apple.

Linux: al ser de cddigo abierto, es popular en servidores y entornos empresariales
por su personalizacion y eficiencia en el manejo de recursos, aunque no es tan
popular para la vida cotidiana.

Android: es el lider en dispositivos moviles por su flexibilidad,es muy intuitivo a la
hora de realizar actividades y accesible para usuarios, siendo esencial en la vida
cotidiana.

Cada uno de estos diferentes sistemas operativos ha sido aceptado por la
comunidad en sus diferentes y respectivos ambitos donde mas destacan de los
demas.



Marco historico:

El marco histérico de los sistemas operativos abarca su evolucion desde los primeros dias
de la computacion hasta los sistemas modernos que utilizamos hoy. Los sistemas
operativos han pasado de ser simples programas que administraban tareas basicas
en las primeras computadoras a complejos entornos que gestionan grandes redes y
dispositivos interconectados. Antes de la existencia de los sistemas operativos
modernos, las computadoras eran maquinas extremadamente caras y exclusivas,
que requerian que los programadores escribieran cdédigo directamente en el
hardware. La mayoria de las primeras computadoras, como la ENIAC (1945),
UNIVAC (1950) y EDSAC (1949), no tenian un sistema operativo, y las tareas eran
gestionadas manualmente por operadores humanos.Los primeros sistemas
operativos surgieron debido a la necesidad de mejorar la eficiencia en el uso de las
computadoras, que, por lo general, eran utilizadas para realizar calculos
secuenciales. Las primeras maquinas utilizaban tarjetas perforadas o cinta
magnética para ingresar y almacenar informacion.

Tareas de los primeros sistemas operativos:

Lanzamiento de trabajos por lotes: El operador cargaba las tareas en el sistema y
las dejaba procesar sin intervencion humana. Este método también se conoce como
procesamiento por lotes (batch processing).

El sistema operaba de forma muy simple, simplemente cargando y ejecutando
secuencialmente las tareas.

En la segunda etapa, las computadoras comenzaron a usar multiprogramacion, una
técnica que permitia ejecutar multiples programas al mismo tiempo, lo que
aumentaba la eficiencia de la maquina.

Sistemas operativos destacados:

IBM OS/360 (1964): Este fue uno de los primeros sistemas operativos importantes
que introdujo conceptos clave como la multiprogramacion y multiprocesamiento.

CTSS (Compatible Time-Sharing System): EI MIT desarrollé el CTSS a fines de la
década de 1960, lo que permitio a los usuarios interactuar con la maquina en tiempo
real. Fue una de las primeras implementaciones de comparticion de tiempo
(time-sharing).

El sistema permitia que varios usuarios interactuen, con la computadora de manera
concurrente, un avance importante.

En la tercera generacion, los sistemas operativos se hicieron mas complejos, con la
incorporacion de capacidades de multitarea y gestion avanzada de memoria. Unix
(1969): Creado por Ken Thompson y Dennis Ritchie en AT&T Bell Labs Unix fue uno



de los primeros sistemas operativos multitarea y multiusuario. Su disefio modular
permite una gran flexibilidad y extensibilidad. A lo largo de los afios, Unix se
convirtio en la base de muchos sistemas operativos actuales, como Linux y macOS.
Durante esta época también comenzaron a surgir interfaces graficas de usuario
(GUI), como las desarrolladas por Xerox PARC, que luego influirian en sistemas
operativos como Mac OS.

En los anos 80, la informatica personal comenzé a ser mas accesible, y los sistemas
operativos fueron disefados para manejar la creciente complejidad de las
computadoras personales y las redes de area local (LAN).

MS-DOS (1981): Microsoft lanzaba MS-DOS (Microsoft Disk Operating System)
para los primeros PCs de IBM. MS-DOS era un sistema operativo basado en linea
de comandos y se convirtio en el estandar para PCs durante gran parte de la
década de 1980.

Windows 3.x (1990): Microsoft introdujo la primera version exitosa de Windows, que
se ejecutaba sobre MS-DOS y proporcionaba una interfaz grafica de usuario. Esto
marco el comienzo de la popularizaciéon de las GUls en los sistemas operativos para
PCs.

Mac OS (1984): Apple lanzé Mac OS, que presentaba una interfaz grafica intuitiva
que destacaba por su facilidad de uso en comparacioén con los sistemas operativos
de la competencia.

La Quinta Generacion (1990 - 2000): Sistemas Operativos con Redes y
Seguridad Mejorada Durante los afios 90, los sistemas operativos se volvieron
mas sofisticados, incorporando tecnologias de redes, seguridad avanzada, y
mayores capacidades multimedia.

Windows NT (1993): Microsoft lanzo6 Windows NT, un sistema operativo disefiado
para ser mas robusto y capaz de gestionar multiples tareas y usuarios. Windows NT
se convirtié en la base para las versiones posteriores de Windows, incluidos los
sistemas operativos de servidor.

Linux (1991): Linus Torvalds lanzé Linux, un sistema operativo de codigo abierto
basado en Unix. Con el tiempo, Linux se convirtié en una de las alternativas mas
populares y poderosas, especialmente en servidores, supercomputadoras y
dispositivos embebidos.

Mac OS X (1999): Apple introdujo Mac OS X, que combinaba los mejores elementos
de Unix con una nueva interfaz grafica y caracteristicas de seguridad mejoradas.



La Sexta Generacion (2000 - 2010): Dispositivos Moviles y Virtualizacién La
década de 2000 vio el auge de los dispositivos moéviles y la virtualizacion de
servidores, lo que trajo consigo nuevos desafios para los sistemas operativos.

Windows XP (2001): Este sistema operativo fue un gran éxito para Microsoft, con
una interfaz mas moderna y estable, y mejor compatibilidad de hardware.

Android (2008): Google lanzo el sistema operativo movil Android, basado en Linux.
Android se convirti6 en el sistema operativo dominante en smartphones y
dispositivos moviles.

iOS (2007): Apple lanzé iOS para sus dispositivos moviles, basandose en la
tecnologia de Mac OS X y adaptandola para teléfonos inteligentes y tabletas.

Virtualizacion: La virtualizacion de hardware y sistemas operativos se popularizo,
con herramientas como VMware y Xen, que permitieron ejecutar multiples sistemas
operativos sobre una misma maquina fisica, lo que revolucion6 la administracion de
servidores y centros de datos.

La Séptima Generacion (2010 - Presente): Computacién en la Nube y Sistemas Distribuidos

En la actualidad, los sistemas operativos han evolucionado para abordar la
computacion en la nube, la movilidad, la inteligencia artificial y el internet de las
cosas (loT).

Windows 10 (2015): Con Windows 10, Microsoft introdujo un sistema operativo mas
unificado que funcionaba en PC, tabletas, y teléfonos inteligentes. También introdujo
capacidades de Windows as a Service (WaaS), donde las actualizaciones se
distribuyen continuamente.

Linux y la nube: Linux se ha consolidado como el sistema operativo dominante en
servidores y en entornos de nube, gracias a su estabilidad y flexibilidad. Plataformas
como Amazon Web Services (AWS) y Google Cloud se basan en gran medida en
Linux.

Sistemas operativos moéviles avanzados: Android e iOS siguen dominando en el
mercado movil, pero nuevas plataformas como Fuchsia OS (desarrollado por
Google) podrian ser clave en el futuro.

La historia de los sistemas operativos es una de innovacion constante, impulsada
por la necesidad de mejorar la eficiencia, la interaccidn del usuario y la capacidad de
adaptacion a nuevos tipos de hardware y servicios. Desde los simples sistemas de
procesamiento por lotes hasta los complejos sistemas modernos que gestionan
grandes volumenes de datos y usuarios, los sistemas operativos han jugado un
papel fundamental en la evolucion de la informatica.



Marco teoérico:

Los sistemas operativos han sido impulsados por avances en hardware y cambios
en los requerimientos de los usuarios. Por lo que se pueden identificar varias
generaciones, en las cuales han ido evolucionando conforme a los avances
tecnolégicos y la necesidad de los usuarios.

*Primera Generacién (décadas de 1940-50) Sistemas rudimentarios sin sistema
operativo; los programas se ejecutaban directamente en el hardware.

*Segunda Generacién (1950s-60s) : Surgimiento de los sistemas por lotes, que permitian la
ejecucion secuencial de trabajos sin intervencion del usuario.

*Tercera Generacion (1960s-70s) : Introducciéon de la multiprogramacion y el procesamiento
en tiempo compartido, mejorando la eficiencia del uso de la CPU.

*Cuarta Generacion (1980s en adelante) : Nacimiento de los sistemas operativos personales
(como MS-DOS y Windows) y la adopcion de interfaces gréaficas de usuario. Y en la
actualidad : Predominio de sistemas distribuidos y la computacién en la nube, asi como la
expansion de los sistemas operativos moviles (Android, iOS).

Las Tendencias Actuales en los Sistemas Operativos son

Sistemas en la Nube : Disefiados para facilitar la computacién distribuida y el acceso remoto
a recursos compartidos. La Virtualizacion y Contenedores, Tecnologias que permiten
ejecutar multiples sistemas operativos o aplicaciones en una sola maquina, como en el caso
de Docker y Kubernetes.

La inteligencia artificial (IA) es una rama de la informatica que se enfoca en crear sistemas y
programas capaces de realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana,
como el aprendizaje, la resolucion de problemas, la percepcion y la toma de decisiones. La
IA tiene el objetivo de desarrollar algoritmos y modelos que puedan analizar datos,
adaptarse y, en algunos casos, mejorar con la experiencia.Tipos de Inteligencia Artificial, La
IA puede clasificarse en varios tipos segun su capacidad y nivel de desarrollo,lA Débil (o IA
Estrecha), Disefiada para realizar tareas especificas, como el reconocimiento de voz, la
clasificacion de imagenes o la traduccion de idiomas. No tiene conciencia ni habilidades
generales fuera de su tarea especifica. Los ejemplos incluyen asistentes virtuales como Siri
y Alexa.

Cada sistema operativo esta optimizado para diferentes entornos y tipos de usuarios.
Windows y macOS dominan en el escritorio, mientras que Android y iOS en dispositivos
moviles. Linux y otras variantes de UNIX prevalecen en servidores y sistemas
especializados debido a su confiabilidad y seguridad. Estos sistemas siguen evolucionando
para adaptarse a las necesidades cambiantes de los usuarios y avances tecnologicos, como
la computacién en la nube y el loT. Otros de los sistemas operativos mas usados, son
diversos y estan optimizados para diferentes tipos de dispositivos y usuarios. Estos
sistemas incluyen opciones para computadoras de escritorio y portatiles, servidores y
dispositivos moéviles, cada uno con caracteristicas especificas.

Microsoft Windows, macOS, Linux, Android, iOS. Son Sistemas Operativos para
Servidores,Linux (Variantes), Windows Server, UNIX (AlX, Solaris). Sistemas Operativos
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Especializados y Otros, Chrome OS FreeBSD. Un sistema operativo (SO) es el software
fundamental que gestiona los recursos de una computadora o dispositivo y permite la
ejecucion de otros programas. Actua como intermediario entre el hardware y el usuario,
facilitando la gestion de procesos, memoria, dispositivos de entrada/salida y archivos,
ademas de garantizar la seguridad del los usuarios, asi como también garantiza varias
funciones clave que permiten el funcionamiento eficiente y seguro de los dispositivos. Los
sistemas operativos gestionan los recursos de hardware (como la CPU, la memoria, los
dispositivos de almacenamiento y los periféricos) para asegurarse de que los diferentes
programas y usuarios tengan acceso a ellos de manera eficiente. Aseguran que los
procesos en ejecucion estén, aislados entre si, lo que impide que un proceso interfiera o
afecte a otros. Esto es crucial para la estabilidad y la seguridad, también realiza la
Facilitacion de la Interaccion con el Usuario, Proporcionan una interfaz de usuario (grafica o
de linea de comandos) que permite a los usuarios interactuar con la maquina de manera
intuitiva. También gestionan las entradas de dispositivos de entrada (como teclado, ratén,
pantalla tactil) y las salidas hacia los dispositivos de salida. Garantizan un sistema de
archivos organizado, optimizan el uso de los recursos ,Permitiran la ejecucion simultanea de
multiples procesos, gestion eficiente, segura y confiable de los recursos.
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Conclusion:

En conclusion podemos apreciar durante el desarrollo del presente trabajo la definicién
practica de sistemas Operativos y como estos administran de manera 6ptima y eficaz los
diversos dispositivos tecnolégicos , no solo una computadora si no tambien smartphone,
smart TV, entre otros; ya que estos son los que permiten desempefiar las tareas que
necesita el usuario.

También podemos ver como los diversos SO han venido cambiando y evolucionando
dependiendo de las demandas y necesidades de la actualidad y como estas se adaptan
mejor a los entornos tecnolégicos; como por ejemplo observamos que Windows o MacOS
dominan mas en el ambito denominado de escritorio ; Android e iOS la rama de los moviles
, entre otros.

Otra de las conclusiones que queda plasmada es como el Sistema Operativo UNIX (se creo
a principios de los afios 70 por Dennis Titchie y Ken Thompson.) sirvié como base para la
creacion de los sistemas operativos que salieron posterior a este , al ser de cédigo abierto.
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ANEXOS

anexos sobre el tema los sistemas operativos

Libros en Espaiiol.

"Sistemas Operativos: Un enfoque practico"

Autor: Abraham Silberschatz, Peter B. Galvin, Greg Gagne

Editorial: McGraw-Hill

Descripcion: Este es uno de los libros mas completos y ampliamente utilizados en el ambito
de los sistemas operativos. Proporciona una vision detallada sobre la teoria y la practica de
los sistemas operativos, con una cobertura profunda de la gestién de procesos, memoria,
sistemas de archivos, y seguridad.

"Sistemas Operativos. Conceptos y Diseiio"

Autor: H.M. Deitel, P.J. Deitel

Editorial: Pearson Educacion

Descripcion: Este texto cubre los principios fundamentales de los sistemas operativos y su
implementacion. Es particularmente util para estudiantes que inician el estudio de la
informatica y los sistemas operativos. Presenta una amplia gama de ejemplos practicos y
explicaciones claras.

"Sistemas Operativos: Diseiio e Implementacién”

Autor: Andrew S. Tanenbaum

Editorial: Pearson

Descripcion: Tanenbaum es uno de los autores mas influyentes en el area de los sistemas
operativos. Este libro es un clasico que aborda tanto los aspectos tedricos como la
implementacion practica de un sistema operativo. En este libro se incluye una descripcion
del sistema operativo MINIX, desarrollado por el propio autor, como ejemplo practico.

"Fundamentos de Sistemas Operativos"

Autor: Luis Joyanes Aguilar

Editorial: McGraw-Hill

Descripcion: Una obra excelente para entender la arquitectura y los conceptos basicos de
los sistemas operativos. Es ideal tanto para principiantes como para estudiantes
intermedios, e incluye ejemplos y ejercicios practicos.

Libros en Inglés.

"Operating System Concepts"

Autor: Abraham Silberschatz, Peter B. Galvin, Greg Gagne

Editorial: Wiley

Descripcion: Este libro, también conocido como "El libro de los dinosaurios" debido a
su iconica portada, es una referencia esencial en el estudio de los sistemas
operativos. Aborda los principios fundamentales y las técnicas utilizadas en el disefio
y la implementacion de sistemas operativos.

"Modern Operating Systems"
Autor: Andrew S. Tanenbaum
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Editorial: Pearson

Descripcion: Otro libro importante de Tanenbaum que cubre temas avanzados de
sistemas operativos, incluidas las arquitecturas modernas y las técnicas de
virtualizacion y gestion de recursos.

"Operating Systems: Internals and Design Principles"

Autor: William Stallings

Editorial: Pearson

Descripcion: Stallings es conocido por su capacidad para explicar conceptos
complejos de forma clara. Este libro profundiza en los aspectos internos de los
sistemas operativos, incluyendo la gestion de la memoria, los procesos, la
planificacion y la seguridad.

Articulos y recursos online:

"The Linux Kernel Documentation™

Descripcion: Esta es la documentacion oficial del kernel de Linux, una excelente
fuente para aprender sobre el funcionamiento interno de uno de los sistemas
operativos mas importantes y utilizados a nivel mundial.

Enlace: https://www.kernel.org/doc/

"The Design and Implementation of the FreeBSD Operating System"

Autor: Marshall Kirk McKusick, George V. Neville-Neil

Editorial: Addison-Wesley

Descripcion: Este libro es un excelente recurso para aquellos que deseen aprender
sobre el sistema operativo FreeBSD, conocido por su robustez y estabilidad. Es ideal
para quienes estan interesados en sistemas operativos de cddigo abierto.

"Linux System Programming"

Autor: Robert Love

Editorial: O'Reilly

Descripcion: Un excelente libro para profundizar en la programacion a bajo nivel en
sistemas operativos basados en Linux, cubriendo temas como la gestién de
procesos, memoria y comunicacion entre procesos.

Recursos adicionales:

Cursos en linea: Plataformas como Coursera, edX y Udacity ofrecen cursos de
sistemas operativos de universidades prestigiosas como MIT y Stanford, que pueden
complementar la informacion de los libros.

Documentacion oficial de sistemas operativos: La documentacion oficial de
sistemas operativos como Linux, Windows y macOS también es una valiosa fuente
de informacion para desarrolladores y administradores de sistemas.

Distribucion del uso de sistemas operativos (ejemplo 2024)



1. Sistemas operativos para escritorios (PC y laptops):
o Windows: 70-75%
o macOS: 15-20%
o Linux: 2-3%
o Otros: 1-3%
2. Sistemas operativos moviles (smartphones y tabletas):
o Android: 70-75%
o i0S (Apple): 20-25%
o Otros (HarmonyOS, KaiOS, etc.): 1-2%
3. Sistemas operativos para servidores:
o Linux (incluyendo distribuciones como Ubuntu, CentOS, RedHat):
60-70%
Windows Server: 20-25%
UNIX (incluyendo Solaris, AlX): 5-10%
Otros: 1-5%

o O O O
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enlace de la presentacion

https://www.canva.com/design/DAGW5DXBcNM/YeLOV-PCPnByTx7T5yZ1wQ/edit?utm_co
ntent=DAGW5DXBcNM&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=sha
rebutton

enlace de formulario

https://forms.al rP3ES5RwI fsoPFt


https://www.canva.com/design/DAGW5DXBcNM/YeLOV-PCPnByTx7T5yZ1wQ/edit?utm_content=DAGW5DXBcNM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5DXBcNM/YeLOV-PCPnByTx7T5yZ1wQ/edit?utm_content=DAGW5DXBcNM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5DXBcNM/YeLOV-PCPnByTx7T5yZ1wQ/edit?utm_content=DAGW5DXBcNM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://forms.gle/U6rP3E5RwLfsoPFt6
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Fuentes extras de consulta de informacion.

wikipedia . paginas consultadas aleatoriamente para la obtencion de informacién relevante
chat GPT una herramienta solamente utilizada para la verificaciéon de la informacion
Google chrome una herramienta para consultar y buscar mas informacién

La informacion fue verificada y examinada a profundidad para brindar informacién veridica y
de calidad.
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