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Introducción Proyecto Final

Nuestro proyecto de un carrito de compras o una tienda online
se relaciona con nosotros tres, ya que formamos parte del mismo departamento de Negocios; Luis ,Edwin y Saul cursan 
la carrera de ciencias de la computacion.
De igual forma logramos concentrarnos en temas que sean de gran interés para investigar y lograr un trabajo, que nos 
ayude tanto profesionalmente, así como a las personas interesadas en este campo. El proyecto final está centrado a tener 
un impacto social, el cual ayude a personas que tengan dudas o quieran comprar o reservar nuestros  confiables equipos y 
productos sobre la expansión de Empresas y Negocios; para que así se tenga un mejor y más amplio conocimiento de 
igual forma facilitar tanto en tiempo a los dos rubros. La información que estaremos manejando tanto nosotros como los 
usuarios será: teórica, práctica e interactiva. La problemática que se intenta resolver con este proyecto es  el crear un 
espacio, en donde se pueda encontrar información confiable, productos de alta calidad y de falcil obtencion  y ayudar a 
aquellos usuarios que tengan dudas y problemas maximamente por el tiempo. Es por esto que se manejan varios tipos de 
tecnicas para solucionar el problema, pra este caso nace el proyecto carrito de compra.
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Objetivo general:

Realizar una aplicación web la cual funcione como carrito de compras, para la venta de artículos y 
equipos  (utilizando todas las herramientas adquiridas a lo largo del curso Aplicaciones de la materia de
internet II para ayudar y contribuir con las necesidades de la empresa y los clientes).

Objetivos Específicos

- Control de ventas que se realicen (Quien, Cuando, Cuantos, etc).

- Facilitar la forma en que nuestros clientes puedan obtener nuestros articulos y servicios.

- Brindar comodidad a nuestros clientes que desde cualquier PC con internet, 
puedan acceder a nuestra página y hacer su pedido.

- Dar la facilidad de entrega al cliente, a cualquier parte del municipio.

-Dar al cliente la ventaja de obtener sus productos a precio de fabrica, más baratos que en tiendas 
departamentales.
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MANUAL DE USUARIO

El proyecto realizado tiene un entorno amigable y fácil de entender y usar por cualquier 
persona. A continuación se dará un pequeño manual de usuario para nuestro proyecto.
Como primera pantalla tendremos el inicio, donde podremos ver una bienvenida y donde se 
muestran las categorías de productos más destacados, además ahí mismo se encuentra el 
motor de búsqueda para hacer búsqueda de un producto en específico.

A continuación se mostrara la página correspondiente a la búsqueda. En esta parte si el 
producto buscado no se encuentra se mostraran otros productos relacionados.
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En este apartado se detalla cuales productos son los que tiene en el carrito, su descripción, 
categoría y precio, aquí podrá seguir añadiendo productos, editar los que ya tiene o pasar a 
la siguiente página, que sería el apartado de la compra.

Una vez ya teniendo todos los productos listos se podrá ir al carrito de compras. En este 
apartado se mostrara el nombre del producto, el precio individual que tiene cada uno, la 
cantidad de productos que tiene en el carrito, el total de la suma de todos los productos y 
opciones para modificar la compra.
También se encontrara una ventana desplegable, para poder dirigirse al apartado que usted 
desee. Donde estarán las opciones de carrito de compras, gestionar categorías, gestionar 
productos y cerrar sesión.
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MANUAL TECNICO

En este manual explicaremos como montar el proyecto de una forma sencilla y rápida.

Para comenzar tendremos que instalar dos programas, Wampp server3.1.0 y Composer, 
procurar que estos dos programas tengan una versión de PHP 7.0.1 o superior.

Wamp Server.                                                                                      Composer.

                              

Teniendo estos dos programas instalados la carpeta del proyecto se lleva a la dirección 
C:\wamp\www. Donde se pegaran.
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Después de haber realizado lo anterior se abre la terminal, y se va a la dirección de la 
carpeta y cuando estemos en ella copiar el siguiente comando: install composer.
Al realizar esto se instala composer en la carpeta y tiene que terminar sin errores.

Después de realizar esto se procede a la creación de la base de datos, la cual el SQL vendrá
en la carpeta del proyecto.  
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Al hacer esto, se ejecuta el siguiente comando (siempre en la carpeta del proyecto): php 
artisan migrate.

Ya que el proyecto cuenta con seeders también ejecutamos el siguiente comando: php 
artisan migrate –seed.

En caso de que assets no funcione tendremos que ejecutar el siguiente comando: sudo npm 
install

Y posteriormente después de este se ejecuta: ower install

Al finalizar podremos correr nuestro proyecto usando php artisan serve (Nombre de la 
carpeta). Esto nos da una ip que pegamos en el navegador y listo, tendremos nuestro 
proyecto funcionando.

También para no estar ejecutando php artisan serve cada vez que abrimos nuestro proyecto 
podemos crear un host local, y con esto nos ahorraríamos este paso cuando abramos el 
proyecto.
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Conclusión 
Como grupo hemos alcanzado un porcentaje alto del desarrollo de nuestro proyecto incluyendo lo que
son los manuales de usuario y manual técnico el cual ayudara a nuestros clientes a ser mas fácil el uso
de nuestro software y de misma manera alas personas que desarrollen este software para poder hacer
mejoras en este y poder implementarlo en otras circunstancias.
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Anexos

Autoevaluación
Nombre del estudiante: Edgar Saul Rodriguez
Nº Aspecto a evaluar Nota
1 Colaboré con las tareas que me fueron asignadas 9
2 Participé en forma activa en el trabajo de equipo 8
3 Mantuve comunicación con el equipo 10
4 Cumplí a tiempo con las actividades designadas 9
5 Aporté ideas de calidad 9
total 45

Coevaluación
Nombre del evaluador:Luis Atilio Andrade Trejo
Nombre del evaluado:Edgar Saul Rodriguez
Nº Aspecto a evaluar Nota
1 Demostró compromiso y responsabilidad con el

grupo
9

2 Demostró respeto y tolerancia hacia los opiniones
de los demás

8

3 Aportó al desarrollo del proyecto 10
4 Propicia un clima de trabajo agradable 9
5 Antes de entregar la tarea, fue revisado por el

evaluado
9

total 45

Coevaluación
Nombre del evaluador:Edwin David Trejo Osorio
Nombre del evaluado:Edgar Saul Rodriguez
Nº Aspecto a evaluar Nota
1 Demostró compromiso y responsabilidad con el

grupo
8

2 Demostró respeto y tolerancia hacia los opiniones
de los demás

8

3 Aportó al desarrollo del proyecto 10
4 Propicia un clima de trabajo agradable 10
5 Antes de entregar la tarea, fue revisado por el

evaluado
10

total 46
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Autoevaluación
Nombre del estudiante: Luis Atilio Andrade Trejo
Nº Aspecto a evaluar Nota
1 Colaboré con las tareas que me fueron asignadas 8
2 Participé en forma activa en el trabajo de equipo 9
3 Mantuve comunicación con el equipo 10
4 Cumplí a tiempo con las actividades designadas 9
5 Aporté ideas de calidad 10
total 46

Coevaluación
Nombre del evaluador:Edgar Saul Rodriguez
Nombre del evaluado:Luis Atilio Andrade Trejo
Nº Aspecto a evaluar Nota
1 Demostró compromiso y responsabilidad con el

grupo
9

2 Demostró respeto y tolerancia hacia los opiniones
de los demás

10

3 Aportó al desarrollo del proyecto 10
4 Propicia un clima de trabajo agradable 9
5 Antes de entregar la tarea, fue revisado por el

evaluado
9

total 47

Coevaluación
Nombre del evaluador:Edwin David Trejo Osorio
Nombre del evaluado:Luis Atilo Andrade Trejo
Nº Aspecto a evaluar Nota
1 Demostró compromiso y responsabilidad con el

grupo
8

2 Demostró respeto y tolerancia hacia los opiniones
de los demás

8

3 Aportó al desarrollo del proyecto 10
4 Propicia un clima de trabajo agradable 10
5 Antes de entregar la tarea, fue revisado por el

evaluado
10

total 46
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Autoevaluación
Nombre del estudiante: Edwin David Trejo Osorio
Nº Aspecto a evaluar Nota
1 Colaboré con las tareas que me fueron asignadas 9
2 Participé en forma activa en el trabajo de equipo 9
3 Mantuve comunicación con el equipo 10
4 Cumplí a tiempo con las actividades designadas 9
5 Aporté ideas de calidad 10
total 47

Coevaluación
Nombre del evaluador:Edgar Saul Rodriguez
Nombre del evaluado:Edwin David Trejo Osorio
Nº Aspecto a evaluar Nota
1 Demostró compromiso y responsabilidad con el

grupo
9

2 Demostró respeto y tolerancia hacia los opiniones
de los demás

10

3 Aportó al desarrollo del proyecto 10
4 Propicia un clima de trabajo agradable 9
5 Antes de entregar la tarea, fue revisado por el

evaluado
9

total 47

Coevaluación
Nombre del evaluador:Luis Atilo Andrade Trejo
Nombre del evaluado:Edwin David Trejo Osorio
Nº Aspecto a evaluar Nota
1 Demostró compromiso y responsabilidad con el

grupo
8

2 Demostró respeto y tolerancia hacia los opiniones
de los demás

8

3 Aportó al desarrollo del proyecto 10
4 Propicia un clima de trabajo agradable 10
5 Antes de entregar la tarea, fue revisado por el

evaluado
10

total 46
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