UNIVERSIDAD LUTERANA SALVADORENA

FACULTAD DE CIENCIAS DEL HOMBRE Y LA NATURALEZA
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION

Universidad Luterana Salvadorena

Proyecto.

Equipo desarrollador.

APELLIDOS, NOMBRES CARNET
Martinez Valladares, Ana Cecilia MV01135209
Monge Cerén, Liliana De Los Angeles MC01136242
Trejo Franco, Douglas Rafael. TF01136646
Orellana Quijada, Victor Manuel. 0Q01136509

CATEDRA: Base de datos II.

HORARIO: 7:00am a 8:40am.

FACILITADOR: Irwin Guardado.

SAN SALVADOR, 30 DE Noviembre DE 2021




Contenido

INTRODUCCION .evveevresereeseseesesseessssesessesessesessesssssesesssess s s s s s s sesses 3
ANALISIS DEL PROBLEMAL...ooooosssssscccisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 4
OBJETIVOS ... eieeeireiseesseetsesesssesseessesssssssse s sssesssesssssssse s s s es s s s s RER R R bR bR 5
ANALISIS DE BENEFICIOS DEL PROYECTO..ccoooooossceccsssssssesessesseesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessesssssssssssssssses 6
JUSTIFICACION. ..oovvvvvveeeeeeseeessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssee 7
BENEFICIOS DEL SISTEMAL ... oieeieetnseeuseesseessesssssessesssessssssssesssasssessssssssssasesssessssssssssssasssesssss s s sssasssessssesssassssssassssssanes 8
ANALISIS couvevuieereeerece et eess s s st ssse s b b bss bbb RSeEE R AR AR R R AR R R R et 11
D E]=3 3 Lo 12
DIESATTONLO w.ouveieeeeireee sttt s s s b b s s AR AR AR R 16
D ToTot0 0 T=) o Lics s 1 ) o 000N 21
CONCLUSIONES ...ttt st sssessssssesse s ssss st sassse s ssse s s s s s s s s et b 22
RECOMEIIAACIONES ..cceveeeeseeee st eeecsse s ee e s e es b e bR AR AR R e a e e R 23
1210 1107 =4 =& - OO PSPPSR 24
ATIEXOS w.corvueuseeneesesaseseess e s esse s eeseesse s e s R RS H SRR SRR AR R AR R AR R R AR 25
0L oY 10 (oo 1 ) o VOO STRRN 26
ODJEEIVOS ......coeeeeeeseeeeesseesees s sees s sees e sse s s seEE R sEa £ R R RS R R R RS eER R e 27
MaANUAL Q@ USUATIO ... bbb R R s 28
ManUal del ProOgramador. ..o ceecureereesseesee st sseesseeeessesssesss s s es s es e s b s bsse s e s bbb s b nbaes 33



INTRODUCCION.

Una de las principales situaciones por las que pasan a diario las empresas u
organizaciones, es que el mundo se va globalizando, buscan ser mas competitivas entre si, es
por ello que sufren de pérdidas ya sea en productos o capital, y por tal razén algunas empresas
han optado en cerrar, para poder lograr un mejor rendimiento es necesario implementar

herramientas informaticas para la gestiéon administrativa.

En la actualidad los sistemas de control de ventas van evolucionando a medida que la
tecnologia va tomando la vanguardia de casi todo, estos sistemas se realizan por medio de
bases de datos digitales, dicho proyecto estara siendo desarrollado en una base de datos
NoSQL, donde esta se adapta a aplicaciones modernas como lo es el sistema de venta el cual
ayuda a recopilar las informaciones de los clientes y registrar las entradas y salidas de los
productos. Mediante su desarrollo se busca facilitar el trabajo del control de ventas con la ayuda

de las herramientas necesarias.



ANALISIS DEL PROBLEMA

TEMA: Sistema de Ventas de Ropa
PROBLEMATICA A RESOLVER.

El proyecto que esta siendo presentado del sistema de ventas de ropa, desarrollado en
la colonia Escal6n, se ha observado la problematica que no cuentan con un sistema de ventas
actualizado para poder llevar el control de las salidas y entradas de los productos o informacion.
Lo tradicional esta quedando atras hoy en dia la mayoria de personas se estan actualizando
con las tecnologias porque estas van innovandose dia a dia, para facilitar el trabajo a las

personas.

Estos negocios prefieren realizar la gestion de sus recursos, los inventarios y
presupuestos de manera manual y sin una organizacién adecuada para su realizacion, lo cual
requiere mucho tiempo invertido para registrar las transacciones, en el cual la empresa sufre
pérdida en su rendimiento y por lo tanto genera un mayor costo, ademas que los datos no son
exactos y veridicos para la generacion de los reportes que permitan la toma de mejores

decisiones estratégicas que beneficien el crecimiento de la empresa Rascacielos.

El sistema de ventas sera llevado de forma virtual para brindar un mejor beneficio, el
sistema tendra un mejor control de los productos que se iran adquiriendo para ofrecer a las
personas, asi dando una mejor efectividad al inventario y que esto pueda generar un mejor
ingreso en las ventas del sistema. Las empresas y negocios estan optando por la
implementacion de bases de datos para la organizacion y gestion de sus sistemas de ventas.
Sin embargo, la mayoria de negocios pequefios 0 en crecimiento no cuentan con estos

beneficios para su organizacion y gestion.

Ademas del retraso en la atencion a los clientes por la falta de un sistema automatico de
control de ventas y registr6 también la poca capacidad de los métodos actuales que no

benefician para la optimizacion del tiempo de operacion en el proceso de ventas.



OBJETIVOS

GENERAL:

e Desarrollar un sistema de ventas para la empresa Rascacielos, para optimizar una mejor
viabilidad en dicho sistema, ya que tendra un mejor manejo del control de la empresa y

facilitar asi los resultados y efectividad para el beneficio de dicha empresa.
ESPECIFICOS:

e Definir los requisitos esenciales para llevar a cabo el funcionamiento del sistema de

ventas que se desarrollara en las distintas etapas.

e Demostrar el desarrollo del sistema que tendra la capacidad de realizar registros para

mejorar el rendimiento de la empresa Rascacielos.

e Analizar las tareas en cuanto a las ventas para que estas sean mas faciles de realizar,
ademas de que se pueden obtener reportes y todos los datos e informacién importante
se encuentran almacenados dentro del sistema y se pueden consultar en cualquier

momento que sea necesario.



ANALISIS DE BENEFICIOS DEL PROYECTO.

El desarrollo del sistema de ventas, beneficiara a los empleados y clientes de la empresa

Rascacielos ya que tendran la facilidad de tener un mejor manejo a la hora de realizar procesos,

gue puedan hacer la diferencia entre la demas empresa y tener la capacidad de registrar las

transacciones en el menor tiempo posible.

LISTA DE LOS BENEFICIOS QUE TENDRA EL SISTEMA DE VENTAS.

Mejor manejo de datos: Esto permitird tener una habilidad a la hora de ingresar datos

y mostrarlos.

Optimizar el control de inventario: Un punto de venta permite ver en tiempo real la
cantidad de productos disponibles para procesar algun requerimiento por parte del

usuario.

Reduccién de tiempo: Al tener la capacidad de registrar las transacciones en el menor

tiempo posible, se puede mejorar al maximo la experiencia de compra.

Generacion de reporte: Efectuard una mejor calidad que permitird tomar mejores

decisiones estratégicas que beneficien el crecimiento de la empresa.

Reduccién el tiempo al cliente: El sistema de ventas, podra optimizar el tiempo de
operacion en el proceso de ventas al cliente ya que los estaran organizadas por

categorias.

Acceso multiple: Todos los usuarios podran tener acceso simultaneo al sistema de

ventas, ya que no tendra un limite de ingresos.



JUSTIFICACION.

El proyecto se desarrollara en base a los conocimientos adquiridos durante lo aprendido
en clases, el sistema de venta hoy en dia es muy importante dentro de una gran o pequefia
empresa. Dicho sistema ayudara a recopilar la informacién sobre los productos, categorias y

proveedores.

Dicho sistema, las funciones que ofrecera el sistema es la actualizacién del inventario
en tiempo real, conforme se ingresan los productos. Esto permitird optimizar el control de

inventarios e identificar los productos que son obsoletos.

PROBLEMA A RESOLVER.

Hoy en dia se debe considerar la importancia de un sistema de venta dentro y fuera de
una empresa o tienda, ya que dicho sistema ayuda a resolver muchas problematicas que se
presentan dia con dia. El sistema estara disefiado para brindar facilidad a la empresa para

guardar la informacion de los clientes con mayor confianza.

También el sistema podra resolver la problematica sobre el manejo de inventario de toda
la informacion, que se lleva dentro de la empresa o tienda, dicho sistema llevara de manera
ordenada toda la informacién general de cada producto, proveedor y usuarios existentes dentro

de la empresa. Ayudara a optimizar el tiempo de busqueda para algin producto en especifico.



BENEFICIOS DEL SISTEMA.

El sistema tendra los siguientes beneficios.

e El manejo sobre toda la informacion en general dentro de la empresa.
e Optimizar el tiempo de busqueda de algun producto en especifico.

e Ingresar productos de manera rapida.

e El administrador tendra acceso a todas las funciones del sistema.

e Se podran agregar nuevos usuarios.

e Control de inventario.

ASPECTOS POR LOS CUALES ES NECESARIO DESARROLLARLO.

El sistema de ventas, se desarrollara con el fin de optimizar el tiempo en la empresa
Rascacielos donde se implementara en el cual beneficiara a los empleados y clientes a la hora
del proceso de ventas. Dicho sistema tendra diferentes areas de desarrollo donde el

administrador podré ingresar, visualizar, actualizar y eliminar datos en general.

El sistema tendra un area especifica de inventario donde se almacenaran los datos
ingresados por el administrador como productos y categorias, a la hora de buscar un dato en
especifico no serd muy complicado ya que el sistema contendra una funcion la cual ayudara a

buscar y obtener un resultado rapidamente.

También, al momento de generar un nuevo usuario dentro del sistema este se
almacenard en una base de datos, seguidamente el sistema tendrd implementada una funcion
la cual encripta la contrasefia del usuario con el fin de generar confianza y seguridad. Con el fin

de resguardar bien la informalde los usuari




Metodologiay ciclo de vida utilizados:

1. Requerimientos funcionales

1. El usuario podréingresar datos alos diferentes campos .
1.1 El sistema tendra que mostrar la coleccion de productos.
1.2 El sistema tendra que mostrar la coleccion de proveedores.
1.3 El sistema tendra que mostrar la coleccién del cliente.

1.4 El sistema tendra que mostrar la coleccion de categorias.
1.5 El sistema tendra que mostrar la coleccion de ventas.

2. El usuario podraingresar datos ala coleccién de productos.
2.1 El sistema tendra que procesar los datos.
2.2 El sistema mostrara los datos almacenados.

2.3 El sistema tendré la funcionalidad de actualizar y eliminar productos existentes.

3. El usuario podra actualizar los registros almacenados.
3.1 El sistema tendra que mostrar los datos actuales.
3.2 El sistema tendra que ocupar las funciones updateOne y set para poder actualizar
los datos.

3.3 El sistema tendr& que validar la informacion actualizada por el usuario.

4. El usuario podra eliminar los registros almacenados.
4.1 El sistema tendra que mostrar los datos actuales.
4.2 El sistema tendra que validar que el codigo de registro sea igual al ID para poder
eliminar los datos.
4.3 El sistema tendra que ocupar la funcién deleteOne para poder eliminar los datos

solicitados



Requerimientos no funcionales.

El sistema tendra que procesar los datos del cliente.
El sistema tendra una interfaz sencilla.

El sistema tendra que procesar las ventas realizadas.

P W N PE

El sistema deberd indicar al usuario que debe rellenar todos los campos
obligatoriamente.

El sistema tendra que permitir la actualizacién de datos existentes.

El sistema deberéa procesar todas las consultas que se soliciten dentro de ella.

Modelo ciclo de vida.

Para el desarrollo de nuestro proyecto usamos el modelo V ya que, el cual nos
permite ir actualizando nuestro sistema e ir haciendo pruebas para facilitar la
localizacion de posibles fallos dentro del sistema. El objetivo de ocupar el modelo V fue
comprobar que cada moédulo del sistema funcione como se espera, de forma

independiente, y facilitar asi las pruebas de integracion.

e Optimizacion del sistema a la hora de ingresar datos.
e Mejor manejo

e Colaboracion del cliente sobre como requiere el sistema del que creamos.
e Mejorar la satisfaccion del cliente.

e Los objetivos del modelo agil incluyen:

e Creacion eficiente de software de trabajo.

e Satisface su propésito.

e Es inteligible.

e Es suficientemente preciso.

e Es suficientemente consistente.

e Es suficientemente detallado.

e Aporta valor positivo.

e Es lo mas simple posible

10



Analisis

Analisis Estructurado.

Peticion Aceptada Mostrar Modal

o prOVEEdOr - -

Mostrar cliente Mostrar categorias

Mostrar producto =

Mostrar ventas

Se ha trabajado la programacion estructurada para la realizacion del sistema de
proyecto, se ha creado un CRUD sencillo que permite insertar, mostrar, actualizar y eliminar

registros existentes.

El disefio del sistema se realiz6 en una divisiébn de acuerdo a modulos, donde cada
archivo estara enlazado a través de direcciones y métodos POST. Ya que se utiliza un disefio
estructural, se utilizé el lenguaje de programacién php para poder realizar las conexiones

necesarias con la base de datos y sus respectivas colecciones.

11



El sistema tendra un ciclo y funcionamiento donde se mostrard primeramente una
pantalla de inicio y su respectivo menu de acceso con los modulos ya designados, donde los

modulos tendran que mostrar los datos existentes, seguidamente actualizar y eliminar los datos.

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help

{} collectionjson X

{

i

(
{

In1,Col2 Spaces:4 UTF-8 CRIF JSON & 0

Diseno

El disefio del sistema consta de las siguientes acciones:

“Tabla Productos”
1. Si el usuario escoge un médulo a través del mend, podra ingresar a una pantalla donde

se muestran los productos.

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Tabla de Productos existentes

Nuevo

Cod-producto Nombre Descripcién precic Proveedor Editar Eliminar

0001 Pantalones Tafia Grande Pantalones talla 12 1 Editar
0002 Camisas Negras Camisas playeras 23 2 EfET
0003 Zapatos del Oste Nike/Adidas 25.70 1 Editar

G Medi A 2 5
0004 Botellas Grandes/Medianas/Pequefias 75.00 2 Editar

localhost/proyectos/BD-Ilfproductos/productos/tabla_productos.php
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1.1 Una vez mostrada la tabla de productos se podra tener la elecciéon de editar o

eliminar cada uno de los registros existentes.

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Cédigo del producto a actualizar: 0001

Nombre del producto:  Pantalones Tafia Grande
Descripcion del producto: | Pantalones talla
Precio del producto: = 12

ID Proveedor: 1

“Tabla Proveedores”
2. Si el usuario escoge un modulo a través del mend, podra ingresar a una pantalla donde

se muestran los proveedores ya existentes.

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Tabla de Proveedores existentes

Nuevo

Eliminar

Cédigo Proveedor Teléfono Direccién

0001 Administrador77 76324151 San Salvador admin@gmail.com
0002 Orellana-08 22229999 Puerto de La Libertad orellana08@gmail,com m m
0002 Juana Perez 76324151 Mexicanos Juanperez@gmail.com

13



2.1 Una vez mostrada la tabla de proveedores se podra tener la eleccion de editar o eliminar

cada uno de los registros existentes.

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Cadigo del proveedor a actualizar: 0001
Proveedor:  Administrador7?
Teléfono: 76324151

Direccion:

San Salvador

Corren: | admin@gmail.com

“Tabla Clientes”
3. Si el usuario escoge un modulo a través del mend, podra ingresar a una pantalla donde

se muestran los clientes ya existentes.

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Tabla de Clientes existentes

Nuevo

Cod-producto Apellidos Direccién Correo Electrénico Eliminar

0001 Victor Manuel Orellana Quijada Zacatecoluca, La Paz 00002222 orellanab06@gmail,com m m

14



3.1 Una vez mostrada la tabla de clientes se podra tener la eleccion de editar o eliminar cada

uno de los registros existentes.

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Codigo del producto a actualizar: 0001

Nombre:  Victor Manuel
Apellidos: = Orellana Quijada
Direccion: = Zacatecoluca, La Paz
Teléfono: = 00002222

Correo Electrénico:  orellanas06@gmail,com

Guardar | Cancelar

“Tabla Categorias”
4. Si el usuario escoge un médulo a través del menu, podra ingresar a una pantalla donde

se muestran las categorias ya existentes.

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Tabla de Categorias existentes

Nuevo

Cod-categoria Categoria Editar Eliminar
0001 Pantalones




4.1 Una vez mostrada la tabla de clientes se podra tener la eleccion de editar o eliminar cada

uno de los registros existentes.

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Cédigo de la categoria a actualizar: 0001

Nombre:  Pantalones

Guardar Cancelar

Desarrollo

El sistema se ha desarrollado con el fin de brindar un mejor entorno dentro de la
empresa, ahorrando tiempo a la hora de registrar nuevos productos, categorias, clientes de igual

manera, se podran visualizar los registros existentes dentro del sistema.
a) Técnicas de programacién aplicadas.

La técnica que implementamos en nuestro sistema fue la programacioén estructurada, ha
sido elegida porque no es complicada de entender, hace mas facil la estructura y verificacién
de programas se adapta perfectamente al disefio. De igual manera se hizo uso del lenguaje de

programacion PHP ya que es de codigo abierto.
Conceptos para la programacion del sistema.

e Secuencia: La secuencia se utilizé para las instrucciones del programa en cual se
ejecuta una después de otra, ambas con una sola entrada y una Unica salida.

e Selecciéon (bifurcacién): Equivale a la instruccion IF de todos los lenguajes de
programacion, también conocida como la estructura SI-CIERTO-FALSO, plantea la
seleccion entre dos alternativas con base en el resultado de la evaluacion de una

condicion.

16



e |teracion o Repetitivas (bucle). Repeticién de una operacion mientras se cumple una
condicién. Corresponde a la ejecucion repetida de una instruccion o un conjunto de
instrucciones mientras se cumpla una determinada condicion.

e Variables. Las variables pueden considerarse las técnicas mas fundamentales de
programacion. Esta formada por un espacio en el sistema de almacenaje y un nombre
simbdlico que esté asociado a dicho espacio.

e Array . El array es un tipo de datos que asocia valores con claves, se optimiza para

varios usos diferentes.

b) Herramientas de desarrollo utilizadas.

Para el desarrollo del sistema se utilizaron diferentes herramientas las cuales son las

siguientes.

1. Computadora: Es una maquina electronica digital programable que ejecuta una

serie de comandos para procesar los datos de entrada, obteniendo

2. Acceso ainternet.

3. XAMPP: XAMPP paquete de software libre, que consiste principalmente en el sistema
de gestion de bases de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes para
lenguajes de script PHP y Perl. En este caso solo ocuparemos Apache para poder cargar

el sistema en el navegador y como BD ocuparemos mongodb no MySQL

17



XAMPP

4. Visual Studio Code. Es un editor de cddigo fuente desarrollado por Microsoft para
Windows, Linux, macOS y Web. Incluye soporte para la depuracion, control integrado de

Git, resaltado de sintaxis, finalizacion inteligente de cddigo, fragmentos y refactorizacion
de cédigo.

uit (Workspace X

vscode.dev

5. Composer. Es un sistema de gestion de paquetes para programar en PHP el cual
provee los formatos estandar necesarios para manejar dependencias y librerias de PHP.

Fue desarrollado por Nils Adermann y Jordi Boggiano quienes contindan dirigiendo el
proyecto.

18



6. Compass. Es una herramienta interactiva para consultar, optimizar y analizar sus datos
de MongoDB. Obtenga informacion clave, arrastre y suelte para crear canalizaciones y

mas.

=
I .

Lenguaje de programacién y gestores de bases de datos u otras herramientas
utilizadas en el desarrollo del proyecto.

1. PHP es un lenguaje de programacion. Uso general que se adapta especialmente al
desarrollo web. Fue creado inicialmente por el programador danés-canadiense
Rasmus Lerdorf en 1994. En la actualidad, la implementacién de referencia de PHP es

producida por The PHP Group.
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2. Gestor de Base de Datos MongoDB. Es un sistema de base de datos NoSQL,
orientado a documentos y de cddigo abierto. En lugar de guardar los datos en tablas, tal

y como se hace en las bases de datos relacionales, MongoDB guarda.

3. NoSQL. Es una amplia clase de sistemas de
gestion de bases de datos que difieren del modelo clasico de SGBDR (Sistema de
Gestion de Bases de Datos Relacionales) en aspectos importantes, siendo el mas

destacado que no usan SQL como lenguaje principal de consultas.

4. BSON es un formato de intercambio de datos usado principalmente para su
almacenamiento y transferencia en la base de datos MongoDB. Es una
representacion binaria de estructuras de datos y mapas. El nombre BSON esta

basado en el término JSON Yy significa Binary JSON (JSON Binario).

bson
pymongo
bson BSON
bson_example = BSON.encode({
bson_example
x00\x00'x020bject\x00'x07'\x00\x00\x00Rocket'x00\x00'

(bson_example)
<class 'bson.BSON'>

20



5. JSON. Es un formato de texto sencillo para el intercambio de datos. Se trata de un
subconjunto de la notacidn literal de objetos de JavaScript, aunque, debido a su amplia
adopcién como alternativa a XML, se considera un formato independiente del lenguaje.

6. HTML (Lenguaje de Marcas de Hipertexto, del inglés HyperText Markup Lagunaje) es el
componente mas basico de la Web. Define el significado y la estructura del contenido
web. ... "Hipertexto" hace referencia a los enlaces que conectan paginas web entre si,

ya sea dentro de un Unico sitio web o entre sitios web

HTML

Documentacion

Técnicas de prueba del sistema utilizadas o propuestas para la puesta en marcha de la

aplicacion

Dicho sistema que se ha presentado anteriormente, se sometio a diferentes pruebas
durante el desarrollo, para el mejor funcionamiento 6ptico y el uso del sistema dentro de la

empresa pueda ser mas eficiente al momento de registrar y visualizar los datos.

21



CONCLUSIONES

Con dicha actividad que ha sido desarrollada se busca que las personas interesadas en el
proyecto de sistema de venta puedan interactuar de una forma mas sencilla, los sistemas de
ventas dia a dia se van innovando y las tiendas, empresas, etc., van optando por obtener
estos sistemas , este sistema ha sido desarrollado en NoSQL las bases de datos NoSQL
estan disefiadas especificamente para modelos de datos especificos y cuentan con esquemas
flexibles, el actual sistema es un sistema estable con la finalidad de llevar un completo control
de las ventas, no obstante el objetivo que se persigue es que los procesos se puedan realizar
de forma segura y rapida.

22



Recomendaciones

De acuerdo al contenido presentado anteriormente se listan algunas recomendaciones para

las personas beneficiadas con el sistema de ventas:

e La principal ventaja del proyecto es brindar una mejor atencion a nuestros

usuarios haciendo asi el trabajo para ellos mas factible.

e Elacceso al sistema es muy sencillo para el usuario, ya que no requiere un

mayor esfuerzo de acceso
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Introduccion

Hoy en dia las empresas tienen una mayor participacion en el mercado, los sistemas de
ventas se han convertido en un elemento critico e importante en el crecimiento de las ventas;
el sistema de venta ha sido disefiado con el propésito de llevar el control interno de los
movimientos u operaciones. Elegir un software y hardware apropiado para una empresa
puede ofrecer muchos beneficios tales como, llevar un control y encontrar rentabilidad; por lo
gue es importante no esperar para explorar las opciones valiosas. A continuacion, se presenta
los pasos y lineamientos a seguir para la utilizacion y navegaciéon dentro del sistema de
ventas. Dado los objetivos propuestos para el funcionamiento del sistema, este se convierte

en una herramienta de facil acceso para sus usuarios.
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Objetivos

Objetivo general:

Mostrar y explicar a los usuarios el funcionamiento del sistema de ventas, incluyendo las
distintas areas de acceso y visibilidad para los mismos.

Objetivos especificos:

v' Mostrar las diferentes pantallas graficas que muestran el proceso a realizar para cada
accion al que el usuario tendra acceso.

v’ Listar los pasos y requisitos para acceder al sistema.

v" Fécil acceso al sistema de venta.

27



Manual de usuario

Al iniciar sesion, se muestra la pantalla con todas las opciones disponibles: Productos,
Proveedores, Clientes, Categorias y tienda. Cada una de estas opciones, cuenta con un objetivo
principal, lo cual permite facilitar el trabajo del usuario.

& > C O locahost

ii Apiicaciones W TioAnime (B WhatsApp [ localhost (@ FitbolLbre TV » YouTube @ Telegram GitHub consultas %5 Prod-1 %) Prod-2 [B Andorid &5 bd-1 Lista de lectura

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Bienvenido/a al sistema de Ventas

La opcién de Productos, muestra la lista de los mismos ingresados al sistema, cada uno con
su respectiva identificacion (refiriéndose a cod-producto, nombre, descripcion, etc.). Con los
datos ya ingresados en la tabla, el sistema cuenta con dos acciones muy importantes permite
editar y eliminar si el usuario asi lo desea.

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Tabla de Productos existentes

Cod-producto Nombre precio Proveedor Eliminar
0001 Pantalones XG Pantalones talla 12 1 @ m
0002 Camisas Negras Camisas playeras 23 2 m m
0003 Zapatos del Oste Nike/Adidas 25.70 1 m m
0004 Botellas Grandes/Medianas/Pequefas 75.00 2 @ m
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La tabla producto cuanta con la opcién de agregar y/o registrar un nuevo producto, muestra un
formulario el cual me permite ingresar la informacion del producto deseado. En el mismo, se
encuentra el botén Guardar Producto el cual permite almacenar la informacién en dicha tabla.
De igual forma, el botdn Cancelar, si el usuario ya no desea guardar el producto.

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Nuevo Producto

Cédigo Producto:

Nombres del producto:

Descripcion del producto:

Precio del producto:

D Proveedor:

Guardar producto | Cancelar
—

El botén Editar muestra el formulario con la informacién que previamente ha sido ingresada
,donde le permitira al usuario cambiar uno o mas datos del producto, y si el usuario ya no
desea actualizarlo puede cancelar dicha accion.

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Cédigo del producto a actualizar: 0001

Nombre del producto:  Pantalones XG
Descripcion del producto:  Pantalones talla
Precio del producto: 12

ID Proveedor: 1

El bot6n Eliminar, permite quitar un producto de la tabla si el usuario lo considera necesario.
Es necesario recalcar que en todas las tablas del sistema de venta estas acciones estan
disponibles en todas las tablas. En cada tabla, dichas acciones de editar y eliminar tienen
diferentes funciones, de acuerdo a lo que el sistema solicite.

PROVEEDORES
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Esta opcion muestra la lista de los proveedores encargados de surtir al sistema de ventas. De
igual forma, se muestra el boton Agregar, el cual despliega un formulario para guardar la
informacién de dicho proveedor.

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Tabla de Proveedores existentes

Cédigo Proveedor Teléfono Direccién Eliminar

Eliminar

0001 Administrador77 76324151 San Salvador admin@gmail.com

0003 Juana Perez 76324151 Mexicanos juanperez@gmail.com

0002 Orellana-08 22229999 Puerto de La Libertad orellana08@gmail,com m m

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Codigo del proveedor a actualizar: 0001
Proveedor:  Administrador77
Teléfono! 76324151

Direccion:

San Salvador

Correc:  admin@gmail.com

CLIENTES

Muestra la lista de los clientes que han realizado una compra. Aunque el sistema esta
disefiado para facilitar el trabajo interno, la tabla cliente, pretende guardar la informacion de
los clientes que necesiten cambio de un producto, encargo o devolucion. También se muestra
el boton Nuevo, el cual facilita al usuario guardar la informacion de un nuevo cliente, y ademas

cuenta con la opcién de editar o eliminar un cliente.
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Sistema de Ventas Productos

Proveedores Clientes

Tabla de Clientes existentes

Categoria Tienda

Cod-producto Nombres
0001 Victor Manuel Orellana Quijada Zacatecoluca, La Paz
00026 VictorManuel Orellana asdasdasd

Correo Electrénico

1111-1111  cookie011@gmail.com

00002222  orellana606@gmail,com m m

Nuevo Cliente

Cédigo del Cliente:

Nombr

Iy

Apellidos:

Direccién:

Teléfono

Correo Electrénico

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes

Cédigo del producto a actualizar: 0001

Nombre: = Victor Manuel

Apellidos:  Orellana Quijada

Direccion: ~ Zacatecoluca, La Paz

Teléfono: = 00002222

Correo Electronico:  orellana606@gmail,com

Lo [ o

Categoria Tienda
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CATEGORIA:

La tabla categoria contiene sus propios atributos como son pantalones, camisas jeans.
También se muestra el botdn Nuevo, el cual facilita al usuario guardar la informacion de una
nueva categoria, y ademas cuenta con la opcion de editar o eliminar un cliente.

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Tabla de Categorias existentes

Cod-categoria Categoria Editar Eliminar
0001 Pantalones m

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Nueva Categoria

Cédigo categoria:

Categoria:

Guardar producto

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Cédigo de la categoria a actualizar: 0001

Nombre:  Pantalones
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Manual del programador
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Introduccién.

El propdsito de este manual del programador, es dar a conocer al lector los codigos
fuentes del programa realizado. Para ello tratamos de la forma méas concisa de explicar cada
uno de los codigos, junto con la programacion utilizada en el desarrollo del sistema, esto con
el fin de que el usuario pueda modificar a gusto alguno de los valores y parametros de las

funciones que se encuentran expuestas en la programacion de sistema inventario de venta.
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Objetivos

Objetivos General.

e El desarrollo del manual del programador es dar a conocer a los usuarios los
codigos fuentes del control y venta del sistema y mostrar los pasos a seguir

para la configuracion del sistema.

Objetivos Especificos.

e El desarrollo del manual del programador instruird en el uso adecuado del

sistema de ventas, para el acceso oportuno y adecuado del inventario mismo.
e El desarrollo del manual del programador mostrara los pasos a seguir en el
proceso de configuracion del sistema, asi como la descripcion de los archivos

relevantes del sistema.

e El desarrollo del manual del programador se orientara en la configuracion y

soporte del control y venta del mismo.
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Manual del Programador

e El desarrollo del sistema de venta esté dividido en tres partes importantes

para el funcionamiento del sistema y funcionan de la siguiente manera.

o Visual Studio Code. Visual sera nuestro gestor de cédigo quien nos
ayudara agenerar el cédigo fuente del sistema.

o Xampp. Es un paquete de software libre, que consiste principalmente en
el sistema de gestion de bases de datos MySQL, el servidor web Apache

quien nos ayudara con el sistema.

o MongoDB. Es un sistema de base de datos NoSQL, orientado a
documentos yde cddigo abierto.En lugar de guardar los datos en tablas,
tal y como se hace en las bases de datos relacionales, MongoDB guarda

estructuras de datos BSON.

o Composer. Es un sistema de gestion de paquetes para programar en
PHP el cual provee los formatos estdndar necesarios para manejar

dependencias y librerias de PHP.
o Compass. Es una herramienta interactiva para consultar, optimizar y

analizar sus datos de MongoDB. Obtenga informacion clave, arrastre y

suelte para crear canalizaciones y mas.
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1 Antes de comenzar a desarrollar un sistema ocupa como gestor de BD
mongodb, debemos ocupar el siguiente comando composer require
mongodb/mongodb en cual nos instalara los archivos que nos haran posible
comenzar a desarrollar nuestro sistema. El cual debemos irnos al apartado de

terminal/new terminar y colocaremos el comando anteriormente mencionado,

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help Get Started - BD-2 - Visual Studio Code

) Get Started X

Start Walkthroughs

' Get Started with VS Code
Discover the best customizations to make VS Cos
TERMINAL ()

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

Prueba la nueva tecnologia PowerShell multiplataforma https://aka.ms/pscore6

PS C:\xampp\htdocs\Proyectos\BD-2> composer require mongodb/mongodb
Using version or

- Locking (1.11.99.4)
- Locking (1.6.0)

- Locking (1.8.0)

- Locking (v1.23.1)

- Installing (1.11.99.4): Extracting archive
- Installing (v1.23.1): Extracting archive

- Installing (1.6.9): Extracting archive

- Installing (1.8.9): Extracting archive

Generating version class. ..
..done generating version class

PS C:\xampp\htdocs\Proyectos\ep-2> ||
2 OUTLINE

®o0Ao0

y nos quedaria de la siguiente manera.

2 Una vez instalados los archivos comenzamos a hacer la conexion de la DB de
mongodb. Si tenemos instalado el programa Studio 3T directamente podemos
sacar la conexion de mongodb con php. nuestra BD se llama proyecto en la

cual, se guardaran los registros que ingresemos por medio del sistema.

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help config.php - BD-II - Visual Studio Code

. ® config.php X
BEUVDH bd config.php

$conexion = MongoDB
$bd = $conexion->proyecto;

> productos

> proveedores

=' . $db, $user, $pass);

ATTR_EMULATE_PREPARES, )s
ATTR_ERRMODE, PDO: :ERRMODE_EXCEPTION);
ATTR_DEFAULT_FETCH_MODE, PDO::FETCH_OBJ);

. $e->getMessage();
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3 Antes de comenzar a crear el CRUD de cada modal, hicimos un navbar en la

cual nos mostrara botones, donde dichos botones nos direccionara a cada

tabla de los modals acrear.

4. Creamos una pagina principal la cual se abrira primero antes que los demas
archivos. En la cual damos la Bienvenida al sistema e incluimos el archivo del
Navbar que hemos creado.

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help index.php - BD-Il - Visual Studio Code

@ EXPLORER ™ indexphp X
~ BD-Il GEL® R in p
> bd
> categorias
> clientes
> colecciones
v navbar
® narvbar.php
> productos
> proveedores
> vendor

> ventas

c t t-success” style="widt

% index.php Bienvenido/a al sistema de Ventas

“El sistema esta programado de forma estructural donde solo contenemos las carpetas

y dentro de ellas, los archivos los cuales van a cumplir el CRUD”
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5 Dicho sistema se podra ver en el navegador de la siguiente manera.

B incio
& > C @ localhost % B=)

ii Aplicaciones T TioAnime (B WhatsApp [ localhost () FitbolLibre TV » YouTube @ Telegram GitHub consultas 55 Prod-1 8 Prod-2 [ Andorid 55 bd-1 Lista de lectura

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Bienvenido/a al sistema de Ventas

6. En el caso de este sistema no ocuparemos el gestor de BD MySQL. Si no que
MongoDB/NoSQL dicho esto, para traer algun registro no ocuparemos las
sentencias sql, si no que las de NoSQL ... Como podemos observar tenemos
abiertas dos pestafias lo hago de la siguiente manera por que el cédigo es un
poco largo. En la primera pestafia incluimos la conexion y el navbar. Después
creamos una variable que contendra la BD seguidamente la coleccion.
Nuevamente creamos otra variable que contendra la variable anterior seguida
del operador aggregate quien procesa los registros de datos y devuelven
resultados calculados. En este caso nos traera los registros que ingresamos en
la coleccion productos. En la segunda parte hacemos un foreach (array) en la

cual mandamos a llamar la variable que contiene todo el proceso y le damos

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help

ion->aj

iminar

In16.Col18 Spaces4 UTF8 CRIF PHP & 0

= B — : ) = 1316
= ~ w @ & 21°C Despejado ~ O ® ) 7 ESP 30/11/2021 B

un alias (AS) y con ese alias definido mandamos a traer los demas datos.

i
.

L Escribe aquf para buscar (@]
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7. En el archivo form_producto.php creamos el formulario donde el usuario o
administrador deberd llenar los campos que se le soliciten. Este una vez
llenado nos direccionara al archivo insert.php donde esta la l6gica que nos

permitira insertar los datos en la BD y mostrarlos.

fle Edit Selection View Go Run Terminal Hel form_producto.php - BD-1I - Visual Studio Ct

rm_productophp X

Ln14.Col51 Spaces4 UTF-8 CRIF PHP & 0

8 Una vez estamos en el archivo insert.php incluimos la conexién de BD y el
navbar primero ocupamos el isset en cual nos determina si una variable esta
definida y no es null. Seguidamente mandamos a llamar el nombre de cada
campo del formulario por el método $ POST, después creamos una variable
gue contenga la BD y la coleccién, seguidamente creamos una variable nueva

gue contendrd la variable anterior ocupando el operador insertOne el cual nos

ayudard a registrar los datos en la BD.
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10. Sila condicién se cumple esté nos direccionara al tabla_productos.php donde nos
mostraré los datos de la siguiente manera. El cual contiene dos botones para editar

como eliminar.

B Tabla Productos

&« > C @ localhost.

ii Aplicaciones W TioAnime (B WhatsApp [ localhost () Fitbollibre TV » YouTube @ Telegram GitHub consultas 55 Prod-1 55 Prod2 [B Andorid 55 bd-1 Lista de lectura

Error con la BD: SQLSTATE[HY000] [1049] Unknown database ‘proyecto’

Sistema de Ventas Productos Proveedores Clientes Categoria Tienda

Tabla de Productos existentes

Nuevo

Cod-producto Nombre Descripcién precio Proveedor Editar Eliminar

0001 Pantalones Tafa Grande Pantalones talla 12 1

0002 Camisas Negras Camisas playeras 23 2 m
0003 Zapatos del Oste Nike/Adidas 25.70 1 m
0004 Botellas Grandes/Medianas/Pequefias 75.00 2 m

localhost/proyectos/BD-Il/productos/editar.php?id=0001

11 Una vez presionado el boton de actualizar, pero visto por medio de cddigo,
incluimos los archivos necesarios, hacemos uso del isset nuevamente, y traemos el
id por el método

$_GET, creamos otra variable que contendra la variable anterior donde ocupa el operador
findOne el cual le decimos que nos traiga un solo registro, siempre y cuando el codproducto

sea igual al id. y En el formulario, mandamos a traer los datos para poderlos actualizar

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help editar,php - BD-1I - Visual Studio Code

@ E RER ™ editarphp X
v BD-Il 3BV & productos editar.ph
> bd

> categorias

> colecciones
> navbar f(!isset($_GET["i
v productos $id = $_GET[" 3
editar.php $coleccion = $bd-
e ——— $productos = $coleccion->Findone(
# form_producto.php [
® insert.php
» tabla_productos.php > ]
* update.php
> proveedores if(!$productos)
[

cto'=>$id

> vendor

{
echo "iNo existe el producto con ese ID!";

it();

> ventas
{} composerjson
{} composer.lock
# index.php

Ln64,Col63 Spacesi4 UTF-8 CRIF PHP & 0Q




12 Una vez actualizados los datos presionamos el botdn actualizar quien nos dirige
al archivo update.php, quién incluye los archivos de la conexién ocupando
nuevamente el isset traemos los archivos actualizados por el método $ POST.
creamos una variable que contenga la BD y la coleccion, seguidamente creamos una
variable nueva que contendrd la variable anterior ocupando el operador updateOne
donde le decimos que me actualice un registro siempre y cuando el codproducto sea

igual codproducto también ocupamos el operador $set si esto se cumple los datos se

) File Edit Selection View | Hel update.php - BD-Il - Visual Studio Code

BDI
> bd

OUTLINE
®oho Ln25Col1 Spacesd UTF-8 CRIF PHP & 0

actualizaran sin ningun problema.

13 Por dltimo para terminar el CRUD del modal de producto, tener el archivo
eliminar.php quién incluye los archivos de la conexién ocupando nuevamente el isset
traemos el _id por el método $ GET. creamos una variable que contenga la BD y la
coleccion, seguidamente creamos una variable nueva que contendra la variable
anterior ocupando el operador deleteOne quién nos elimina un registro cuando el

codproducto sea igual al id

42



) File Edit Selection View Go Run Terminal Help eliminar.php - BD-II - Visual Studio Code

* eliminarphp X

DELA

> categorias

> clientes

> colecciones F(isset($_GET"1d"])) exit():

> navbar

v productos

# editar.php c on = $bd->productos;
eliminar.php $resultado - $coleccion->deleteOne(
form_producto.php i

insert php e3id
* tabla_productos.php
update,php

> proveedores if($resultado)
ndor {

4 it header ("L

composer.json k-

composer.lock

index.php

BD proyecto con las colecciones existentes dentro de ella.

* MongoDB Compass - localhost:27017/proyecto -8 X

Connect View Help

Local ¢ Collections

v 9DBS 27 COLLECTIONS c CREATE COLLECTION

Collection Name “ Documents Avg. Document Size Total Document Size Num. Indexes Total Index Size Properties
HOST
localhost:27017
categorias 2 6958 1390B 1 36.9KB |z}
CLUSTER
Standalone
EDITION clientes 1 196.0B 196.0B 1 36.9 KB B
MongoDB 5.0.3 Community
productos 4 1435B 57408 ] 36.9KB ®
proveedores 3 1497B 44908B : 36.9 KB
ventas 2 246.0B 4920B 1 36.9KB B

I categorias

I clientes

I productos

> MONGOSH
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Conclusion.

Como se observé en todo el manual el modal de producto cumple con las
funciones de un CRUD, cada modal como el de proveedor, productos, cliente,
categorias y ventas estan separadas por carpetas ... Y dichas carpetas, contiene los
archivos que hacen posible que dicho CRUD se cumpla en cada modal, lo Unico que
cambiaria en cada modal es el nombre de la coleccion y los datos que se han creado en

ella.
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