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Introduccidén

Existen distintos tipos de algoritmos y codigos que permita administrar un
sistema de registro de usuarios, coordinandolo con una base de datos, dandole

un disefio llamativo e interfaz sencilla para facilitar la utilizacion de los usuarios.

Una de las formas basicas de crear una herramienta de ese estilo es un CRUD.
En el presente reporte se expondran la definicion y caracteristicas que identifican
a un CRUD, imagenes del proyecto a realizar y por supuesto, las particularidades
que definen al proyecto en si.



Objetivo General

Crear un algoritmo en PHP que sea funcional y completo, capaz de Crear, Leer,
Actualizar y Borrar; ademas tenga un disefio sencillo y llamativo, el cual

almacene informacién de usuarios, contrasefas, email y un ID.

Objetivos Especificos

o Utilizar el lenguaje de disefio grafico “CSS” para crear un CRUD que tenga
una interfaz facil de usar y de aspecto minimalista.

e Desarrollar utilizando PHP un CRUD que almacene informacién de
usuarios, contrasefas, email y un ID.

e Desarrollar un CRUD de tal forma que sea posible la generacién de
operaciones de acceso de datos a partir del modelo de datos de una

aplicacion.



Marco Teorico
1. CRUD
1.1. Definicién de CRUD

Proviene de las siglas en inglés “Create, Read, Update and Delete” que en
espanol vienen a ser “Crear, Leer, Actualizar y Borrar”. Es un proceso basico de
interaccidn con una base de datos, en la cual, los usuarios o clientes, pueden
realizar distintas tareas que quedan almacenadas en dicho programa; como sus
siglas lo mencionan, permite establecer un servidor el cual almacene la
informacion en una base de datos mientras que los usuarios lo ven desde
cualquier dispositivo, siendo una computadora de escritorio, laptop, Tablet o

smartphone.

1.2.Caracteristicas de un CRUD

Como se dijo antes, estas son las operaciones basicas que realiza un usuario en
cualquier sistema. El desarrollador debe crear distintas pantallas para que las
personas realicen estas operaciones de forma intuitiva, sin acceder a una

herramienta de base de datos. Sus caracteristicas como sus siglas lo dicen son:

e Create/Crear: Permite al usuario crear un registro, introducir datos en el
sistema y que este los almacene.

e Read/Leer: Posibilita al usuario leer un registro.

e Update/Actualizar: Permite al wusuario actualizar su registro,
permitiéndole gestionar sus datos y la posibilidad de cambiarlos.

e Delete/Borrar: Posibilita al usuario borrar su registro, siendo esto una de
las caracteristicas mas importantes y criticas del CRUD, ya que esto

ocasiona directamente una eliminacion total del servidor el registro.



1.3.Historia 'y Origen de CRUD

Su origen se remonta al afio 1980, popularizado gracias al libro de James Martin
llamado “Managing the Data-base Enviroment” en el cual hace énfasis en los
entornos de bases de datos, diciendo que uno de los objetivos principales de una
base de datos es proporcionar a los usuarios una vista abstracta de los datos,
ocultando un cierto elemento de cémo se almacenan y manipulan datos. Y por
lo tanto, necesitara un entorno para almacenar datos y hacer que funcione como

una base de datos.

2. Proyecto CRUD en PHP
2.1.Primera fase: Creaciéon del CRUD

A partir de las siguientes imagenes, se expondra el estado del sistema que se
esta realizando en el proyecto de catedra.

Creacion de la base de datos:

SQL_MODE = "NO

time_zone = "+80:00";

latinl_swedish_ci;

int(11)

varchar(
varchar(
varchar(
=latinl;




Estado de la base de datos “registros”

&
B8
1

i) localhost B9

o | Browse 4 Structure ||/ SQL . #¢ Insert =, Export <& Import = Privileges Operations ¥ More
8
Recent Favorites
@ « Showing rows 0 - 2 (3 total, Query took 0.0012 seconds.) [id: 1... - 3...]
= Mow SELECT * FROM “persona’ ORDER BY "id" ASC
+ . information_schema
i
¥4 mysql Profiling [Edit inline] [ Edit ] [ Explain SQL 1 [ Create code [ Refresh]
i
‘+ performance_schema
§-@ phpmyadmin Show all | Number of rows: | 25 j Filter rows Sort by key: | None j
=0 registros
4 New

+-4 persona v id 4 1 usuario password email

-4 test y 1 Allan abcde allanis@gmail.com
o’ Edit 3¢ Copy @ Delete 2 mercedes 123 mercy@gmail.com
y 3 carlos carlitos charlie@gmail.com

py @I

s Check al With selected: 7 Edit

Show all | Number of rows: ' 25 J Filter rows: Sort by key: | None -]

Query results operations

& Print 3 Copy to clipboard =} Export il Display chart [§ Create view

[ Bookmark this SQL query

m Console Let every user access this bookmark

Se utilizé Brackets como editor de texto

index.php (CRUDPHP_ULS) - Brackets (como superusuario)

Archivo Edicion Buscar Ver Navegacién Desarrollo Ayuda

<1DOCTYPE html>

delete | el
updateform

update.

BIENVENIDOS
addf
conexion
delete
index.ph

update

updateform.p

Nuevo

1>Id

1>Usuario
Pass
E-mail
Acciones</t




Pantalla del Index.php

) e a [© rocamsucruppip uLs/ndexpp o | ¢mm =
BIENVENIDOS
Nuevo
Id Usuario Pass E-mail Acciones
1 Allan abcde allanis@gmail.com Editar Eliminar
2 mercedes 123 mercy@gmail.com Editar Eliminar
3 carlos carlitos charlie@gmail.com Editar Eliminar
B

Formulario para agregar un nuevo usuario
- e p ® localhostCRUDPHE UL/ -9 % Y mm =
Usuario:
Password:
E-mail:

Agregar
Volver b




Formulario para “Editar” la informacién del usuario

@—) ¢ @ I@ localhost/CRUDPHP_ULS/update.php?id=1 - @ ﬁ'l N @ =
Usuario:

Alan ‘

Password:

[abece ‘

allanis@gmail.com ‘

actualizar
Volver

Al pulsar el boton “Eliminar”, permite confirmar si de verdad se desea borrarlo

(3:/\"9 c @ [ ® tocathosucrupere utsingexprp - O ] Lon

Esta sequro en eliminar el usuario?

| cancel | ok,

2.2.Segunda fase: Distincion entre administrador y usuario

Luego de realizar el esquema basico del CRUD, empieza la optimacion del
proyecto, lo cual conlleva crear dos tipos de usuarios, el “administrador” y el

usuario normal.



En estas imadgenes se muestran los cambios y nuevos detalles agregados al
CRUD:

Login Administrador

operacion_guardarad
registroad php

tablasadministrador.p wsali_query

=mysqli_num_rows
header ("

conexion.pl
delet
index.php
logusuario.php
registro:
update.p

updateform.php

Linea 1, Columna 1

loginadministrador. php
operacion_guardarad.php

registroad.p

updateform.php

- mysqli_fetch_array




Registro de un administrador

Guardado en cada columna de la base de datos

Base de datos “registros” actualizada con las nuevas tablas “administrador” y

php
REle0)®e

Reciente Favoritas

5 Nueva
. information_schema
-‘+, . mysql

.1 performance_schema

#.1 phpmyadmin
=1 registros
Nueva
+. 1 administrador
T’k persona
+_l# usuario
HL test

#+. |4 usuarios

“usuario”

BN 7 Senvidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: regisfros.

%4 Estructura | [ SQL 4 Buscar | Generarunaconsulta |=} Exportar [& Importar 4" Operaciones =7 Privilegios & Rutinas v Mas

Filtros

Que contengan la palabra.

Tabla s Accion Filas @ Tipo  Cotejamiento Tamaiio Residuo a depurar

administrador i [I] Examinar 4 Estructura (% Buscar 3 Insertar §g4 Vaciar @ Eliminar 2 InnoDB  latin1_swedish_ci 16 1@

persona ¢ (7 Examinar s Estructura % Buscar 3: Insertar (g Vaciar @ Eliminar 2 InnoDB latin_swedish_ci 16 %@

usuario ¢ (7 Examinar 34 Estructura % Buscar 3 Insertar {4 Vaciar @ Eliminar 1 InnoDB  latin_swedish_ci 16 w8

3 tablas Niimera de filas 5 InnoDB latin1_swedish_ci 45 k& o8
T Seleccionar todo Para los elementos que estin marcados: ¥

&) Imprimir Diccionario de datos



2.3.Tercera fase: Disefio CSS

Tras la creacidn de la nueva tabla, e implementacion de un nuevo tipo de usuario
en el CRUD, se comienza a trabajar en el disefio, mejorar dicho apartado
utilizando “Bootstrap”, una biblioteca multiplataforma o conjunto de herramientas

de cbdigo abierto para disefio de sitios y aplicaciones web.

Primero se hizo los cambios en el archivo “index.php”




Ahora la creacion y codigo de la carpeta “CSS”.

loginadministrador. php

operacion_guardarad.php

formilariol
conexion.p

delete.
e formulariol
logusuario.php

registros.

v -input-form1

v -pforms

Estilo.css

¥ -center

registroad.php.

loginadministrador.php
operacion_guardarad
registroad.ph

tablasadministrador.

¥ -blanco:

add.p

conexion.p
delete.php
index.php
logusuario.php
registros.
update.php

updateform.php

Linea 1, Columna 1




Y gillas.css

registroad.p

loginadministrador “formilarioz
operacion_guardarad

registroad.php

tablasadministrador.p

- contenedor—form2

- input-form2

conexion.php
delete.php
index.php
logusuario.
registros.
update.php

updateform.php




Conclusiones

Un CRUD es un proceso de interaccién con una base de datos, el cual es
creado mediante la interaccion de multiples lenguajes.

Su utilidad es de suma importancia, para el desarrollo de servidores y
paginas web, ya que son la base de estas.

Las diferencias de un CRUD y una péagina web son amplias, ya que el
primero es basicamente un sitio que interactia con una base de datos, a
la vez que posee multiples paginas; mientras que la segunda, aunque

estén estrechamente relacionados.



Recomendaciones

e Estudiar la documentacién y manuales existentes acerca de php,
mysql y css, antes de empezar con la creacion de un CRUD.

e Tener en cuenta la privacidad de la informacién de los usuarios a la
hora de crear un CRUD.

e Crearlo con un aspecto sencillo y minimalista, de tal manera que el
usuario no llegue a saturarse por magna cantidad de informacién en

los sitios pertenecientes al CRUD.



