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Introducción 

 

Existen distintos tipos de algoritmos y códigos que permita administrar un 

sistema de registro de usuarios, coordinándolo con una base de datos, dándole 

un diseño llamativo e interfaz sencilla para facilitar la utilización de los usuarios. 

Una de las formas básicas de crear una herramienta de ese estilo es un CRUD. 

En el presente reporte se expondrán la definición y características que identifican 

a un CRUD, imágenes del proyecto a realizar y por supuesto, las particularidades 

que definen al proyecto en sí. 

  



Objetivo General 

Crear un algoritmo en PHP que sea funcional y completo, capaz de Crear, Leer, 

Actualizar y Borrar; además tenga un diseño sencillo y llamativo, el cual 

almacene información de usuarios, contraseñas, email y un ID. 

Objetivos Específicos 

 Utilizar el lenguaje de diseño gráfico “CSS” para crear un CRUD que tenga 

una interfaz fácil de usar y de aspecto minimalista. 

 Desarrollar utilizando PHP un CRUD que almacene información de 

usuarios, contraseñas, email y un ID. 

 Desarrollar un CRUD de tal forma que sea posible la generación de 

operaciones de acceso de datos a partir del modelo de datos de una 

aplicación. 

  



Marco Teórico 

1. CRUD 

1.1. Definición de CRUD 

Proviene de las siglas en inglés “Create, Read, Update and Delete” que en 

español vienen a ser “Crear, Leer, Actualizar y Borrar”. Es un proceso básico de 

interacción con una base de datos, en la cual, los usuarios o clientes, pueden 

realizar distintas tareas que quedan almacenadas en dicho programa; como sus 

siglas lo mencionan, permite establecer un servidor el cual almacene la 

información en una base de datos mientras que los usuarios lo ven desde 

cualquier dispositivo, siendo una computadora de escritorio, laptop, Tablet o 

smartphone. 

1.2. Características de un CRUD 

Como se dijo antes, estas son las operaciones básicas que realiza un usuario en 

cualquier sistema. El desarrollador debe crear distintas pantallas para que las 

personas realicen estas operaciones de forma intuitiva, sin acceder a una 

herramienta de base de datos. Sus características como sus siglas lo dicen son: 

 Create/Crear: Permite al usuario crear un registro, introducir datos en el 

sistema y que este los almacene. 

 Read/Leer: Posibilita al usuario leer un registro. 

 Update/Actualizar: Permite al usuario actualizar su registro, 

permitiéndole gestionar sus datos y la posibilidad de cambiarlos. 

 Delete/Borrar: Posibilita al usuario borrar su registro, siendo esto una de 

las características más importantes y criticas del CRUD, ya que esto 

ocasiona directamente una eliminación total del servidor el registro. 

 

 

 

 



1.3. Historia y Origen de CRUD 

Su origen se remonta al año 1980, popularizado gracias al libro de James Martin 

llamado “Managing the Data-base Enviroment” en el cual hace énfasis en los 

entornos de bases de datos, diciendo que uno de los objetivos principales de una 

base de datos es proporcionar a los usuarios una vista abstracta de los datos, 

ocultando un cierto elemento de cómo se almacenan y manipulan datos. Y por 

lo tanto, necesitará un entorno para almacenar datos y hacer que funcione como 

una base de datos. 

2. Proyecto CRUD en PHP 

2.1. Primera fase: Creación del CRUD 

A partir de las siguientes imágenes, se expondrá el estado del sistema que se 

está realizando en el proyecto de cátedra. 

Creación de la base de datos: 

 

 

 

 



 

Estado de la base de datos “registros” 

 

 

Se utilizó Brackets como editor de texto 

 

 

 

 



 

Pantalla del Index.php 

 

 

 

Formulario para agregar un nuevo usuario 

 

 

 



 

Formulario para “Editar” la información del usuario 

 

 

Al pulsar el botón “Eliminar”, permite confirmar si de verdad se desea borrarlo 

 

2.2. Segunda fase: Distinción entre administrador y usuario 

Luego de realizar el esquema básico del CRUD, empieza la optimación del 

proyecto, lo cual conlleva crear dos tipos de usuarios, el “administrador” y el 

usuario normal. 



En estas imágenes se muestran los cambios y nuevos detalles agregados al 

CRUD: 

Login Administrador 

 

Página principal del administrador 

 

 

 

 

 



Registro de un administrador 

 

Guardado en cada columna de la base de datos 

 

Base de datos “registros” actualizada con las nuevas tablas “administrador” y 

“usuario” 

 

 

 

 

 

 



2.3. Tercera fase: Diseño CSS 

Tras la creación de la nueva tabla, e implementación de un nuevo tipo de usuario 

en el CRUD, se comienza a trabajar en el diseño, mejorar dicho apartado 

utilizando “Bootstrap”, una biblioteca multiplataforma o conjunto de herramientas 

de código abierto para diseño de sitios y aplicaciones web. 

Primero se hizo los cambios en el archivo “index.php” 

 

 

 

 

 



Ahora la creación y código de la carpeta “CSS”. 

 

Estilo.css 

 

 

 

 

 

 



Y gillas.css 

 

  



Conclusiones 

 Un CRUD es un proceso de interacción con una base de datos, el cual es 

creado mediante la interacción de múltiples lenguajes. 

 Su utilidad es de suma importancia, para el desarrollo de servidores y 

páginas web, ya que son la base de estas. 

 Las diferencias de un CRUD y una página web son amplias, ya que el 

primero es básicamente un sitio que interactúa con una base de datos, a 

la vez que posee múltiples páginas; mientras que la segunda, aunque 

estén estrechamente relacionados. 

  



Recomendaciones 

 Estudiar la documentación y manuales existentes acerca de php, 

mysql y css, antes de empezar con la creación de un CRUD. 

 Tener en cuenta la privacidad de la información de los usuarios a la 

hora de crear un CRUD. 

 Crearlo con un aspecto sencillo y minimalista, de tal manera que el 

usuario no llegue a saturarse por magna cantidad de información en 

los sitios pertenecientes al CRUD.  

 


