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INTRODUCCIÓN

En el  presente  documento  tiene como finalidad dar  a  conocer  sobre  los  pasos para  la
elaboración de una pagina pagina Web la cual contendrá las siguientes elementos:

✔ Menú

✔ Slyder

✔ Ver videos

✔ Descarga 

✔ entre otros

En donde el usuario puede interactuar con dicha pagina de forma sencilla y que ademas su
diseño llame la atención de los mismos

Para elaborar dicha pagina web utilizaran una distribución de Linux (Linux Mint), un editor
HTML  conocido como Brackets, PHP, Bootstrap, y para que esta sea visualizada Xampp.

                                                                                                                                          



OBJETIVOS

GENERAL

Mostrar paso a paso la elaboración de una pagina web utilizando diferentes software
y que esta sea interactiva para el usuario que la utilice. 

ESPECIFICO

 Creación de una pagina HTML.

 Explicar de manera detalla cual es el proceso para la creación de dicha pagina

 Que los usuarios puedan descargar, elegir entre el menú, descargar, ver videos

                                                                    

                                                        



DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO

El  proyecto  consiste  en  la  elaboración  de  una  pagina  Web,  denominada
ANIMEASROC  la  cual  contendrá imágenes de Cómic y  videos de algunas
series en donde se podrán descargar o ver según la opción que se elija.

Para la elaboración de el sitio Web se utilizaran software como  distribución de
Linux, Brackets, Bootstrap entre otros. Con los cuales le daremos vistosidad,
interacción,  estilo  y  que este sea adaptable a diferentes dispositivos como:
Teléfonos móviles, Tablet, Computadoras.

Dicha  pagina  HTML fue  creada  pensando  en  un  problema  ficticio  de  una
empresa  televisiva  que  desea  compartir  con  sus  clientes  los  diferentes
programas o series que esta brinda por lo que se era necesario un sito en
Internet en donde poder realizarlo por lo que estudiantes de la ULS que cursan
la  carrera  licenciatura  en  ciencias  de  la  computación  ofrecieron  sus
conocimientos para aportar a dicha empresa  una solución a su problema.



                                                                                                             

Pasos para la creación de pagina Web

Para empezar a trabajar en nuestro proyecto de la pagina Web es necesario un
servidor Web  como Apache para poder ver nuestro proyecto cuando este se
finalice por lo que se recomienda que se busque uno de su preferencia y se
instale.

En  este  caso  que  se  realizara  en  un  sistema  operativo  de  Linux  mint  se
utilizara el servidor Web Apache ya que es de código abierto, para plataforma
GNU/Linux y Microsoft Windows.

Para elaborarlo tendremos que elegir un edito HTML de nuestra preferencia
entre  los  cuales  existen  alguno  como  Komodo  Edit,  NetBeans,  Eclipse,
Brackets, entre otros. En nuestro caso se utilizar  Brackets.

Crearemos una carpeta donde contendrá todos los archivos y carpetas creadas
dicha  carpeta  sera  nombrada  como  “Final”  la  cual  contendrá  las  carpetas
siguientes: 



                                                        

Luego de tener listas nuestras herramientas y carpeta iniciamos con brackets
en donde  iniciamos creando el menú. 

 



Para esto crearemos un archivo de nombre “header.php” dentro de la carpeta 

antes creada donde se elaborara el menú de la siguiente manera.              4

Ahora seguiremos con el carrusel o slider el cual cambiara de imagen para esto
utilizaremos frameworks de Bootstrap el cual es una biblioteca multiplataforma 
que nos ayudara hacerlo de una manera mas fácil pero antes de iniciar 
creamos el siguiente archivo “carrusel.php” en donde podremos nuestro código
. Luego buscamos en Internet sitio oficial de Bootstrap el cual es el siguiente



Estando  en  la  pagina  nos  dirigimos  a  la  parte  superior  derecha  en  donde
hacemos clic donde se encuentra V4.1 esta seria las versiones aquí elegiremos

V3.3.7 y nos encontraremos en este lugar.

Damos clic en Dowlload
Boostrap aquí
descargamos  esto en
donde ira como el estilo
del slider 

 



                                                                                                          

Al descargar te dará por defecto las siguientes carpetas

Luego de esto  en el menú elegimos JavaScript en donde nos aparecerá otra
pagina, buscaremos en la parte lateral derecha la opción “Carousel” y daremos
un clic.



                                                                                                 

Copiamos todo el código el cual ira en el archivo que creamos de Carousel 
pegándolo y listo.

 En este código irán las imágenes que deseen poner en nuestro caso se creo
una carpetas dentro “Final” llamada img dentro de esta una llamada carousel
que contiene las siguientes imágenes donde elegiremos 3 de estas que se
mostraran cuando usemos el slider.



                                                                                                         

Ahora  elaboraremos  el  pie  de  pagina  conocido  como  footer  por  lo  que
crearemos un archivo PHP con ese nombre en donde ira el código siguiente

Seguiremos creando los archivos para el menú sea interactivo (INICIO, ANIME,
PELÍCULA, SERIES, QUIENES SOMOS), para esto iniciaremos creando un 
archivo “anime.php” en donde al hacer clic nos mostrara todo anime que 
deseamos que vea el usuario en donde aremos el código siguiente





Con esto finaliza la primera opción del menú ahora vamos con la de película en
donde  también  crearemos  un  archivo  denominado,  este  se  llamara
“pelicula.php” para identificarlo dentro de los archivos diferentes que se han
creado. Con se realizara la acciona para poder ver las diferentes pellicas 





Para ir finalizando con las opciones del menú crearemos un ultimo archivo el
cual nombraremos “serie.php”  aquí estarán imágenes y vínculos así como las
anteriores que se han creado.



Listo con esto estaríamos finalizando la interactividad del menú con el cual el
usuario elegirá lo que desea ver en su momento.

En la carpeta “fina” ya tenemos varios archivos PHP como lo son:

header.



Carrusel

serie

película

anime

footer

Dichos  archivos  los  estaremos  llamando  mediante  un  único  fichero  que
llamaremos “indes.PHP” este sera el  encargado de llamar cada una de las
funciones que se encuentran separadas en la carpeta  dicho código quedara de
esta manera

Por  el  momento  tendríamos  las  siguientes  carpetas  y  archivos  en  nuestra
pantalla de la siguiente manera recordando que aun faltan carpetas por trabajar
en donde se continuara posteriormente.



En estos momentos se trabajara en el estilo de cada uno de los componentes
creados realizaremos en la carpeta “contenido” la forma(estilo, color, tamaño,
etc)  de  nuestra  pagina.   Aquí  tu  eliges  como  lo  deseas  con  esto  estaría
finalizando el proyecto

JUSTIFICACIÓN

• ¿Por que es novedoso?

Es novedoso por que podemos crear una pagina web que sea interactiva 
con el usuario.

• ¿Por que es importante?

La importante de la creación de una pagina web es porque a través de 
ella se pueden utilizar Bootstrap para facilitar las áreas del código.  

• Factibilidad

Este proyecto es factible de realizar ya que se puede utilizar cualquier 
editor de texto en el lenguaje HTML.

                                                                                                       

CONCLUSIONES



1. En este proyecto se utilizaron diferentes tipos de software para ser 
visualizado en xampp

2. Esta pagina web se creo de una manera interactiva para que el usuario 
pueda descargar contenido.

3. Este sitio web se adapta a cualquier dispositivo móvil ya sea laptop, tablet
o celulares móviles.


