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CAPITULO | MARCO REFERENCIAL

1.1 Antecedentes

Flix olé la plataforma streaming de peliculas, se le brindara al usuario una experiencia
excelente con la busqueda de sus peliculas favoritas, dicho sitio serd de
entretenimiento y el trafico de las personas que navegan generard un interés por lo
cual habra quienes estén interesados en poner pequefios anuncios publicitarios.

Mision y vision de la Empresa.

Mision
Ofrecer a nuestros usuarios un amplio catalogo de entretenimiento generando
popularidad y brindando respuestas rapidas de peticion de busqueda de los usuarios.

Vision.
Como sitio de entretenimiento flix olé se ofrecera las busquedas mas acertadas de y
variedad de catalogo de entretenimiento disponible.

1.2. Planteamiento del problema

La dificultad en los momentos que se busca entretenimiento, para eso, la plataforma
de flix olé tiene la oportunidad para dar servicios en linea, entretenimiento y para no
salirse de la ley sobre los derechos de materiales protegidos, se utilizara un servidor
gue usa links externos para redireccionar a sus usuarios al contenido que buscan.

Descripcion del proyecto.

Es un proyecto basado en la app de Netflix donde hacemos el consumo de la misma
aplicacién con react ya que nos basamos en una version igual pero que contenga una
conexion con mongo donde nos muestre nuestro usuario y las caracteristicas
principales de cada pelicula que posee.



1.3. Justificacion

En la actualidad el streaming se utiliza en varias aplicaciones para transmisiones por
lo que resulta complicado ya que se debe descargar e instalar y pagar suscripcion a
veces no hay el espacio o la conexion no es suficiente para el acceso a esta segunda
aplicacién. La aplicacion se desarrolld6 en el con las siguientes herramientas
MongoDB, Express, AngularJS y Nodejs, un conjunto software utilizado para el
desarrollo web dindmicas basadas en JavaScript. Y para el apartado de front-end
utilizaremos HTML y CSS. Basado en el estudio de estandares de audio/video. El
impacto tecnolégico que las personas van a acceder es la nueva forma de mirar
diferentes entretenimientos audio visual, en sus dispositivos sin necesidad de adquirir
otros equipos mas avanzados sino reutilizar los equipos existentes gracias a las
nuevas arquitecturas que son adaptables por medio del desarrollo en tecnologias del
momento. El impacto en la sociedad sera estar mas comunicado con los medios ahora
por medio de streaming, adquirir conocimientos, mensajes, capacitaciones sera un
enlace mas cercano con los usuarios. Obteniendo la fidelizacion de usuarios que se
encuentran en entornos digitales. En cuanto al ambiente se ahorrd en la adquisicion
de nuevos equipos si no también utilizaremos los equipos existentes, sin la necesidad
gue se tengan que adquirir equipos de alta gama ya que la aplicacién es adaptable a
cualquier PC.

1.4. Objetivos

a. General
Desarrollar un sistema de streaming que permite ver contenidos multimedia

(peliculas, series, video musicales, etc.) de nuestra preferencia en cualquier momento
gue lo desee. puedes acceder en una PC o aparatos mdviles a través de internet.

b. Especificos

e Registrar el usuario a la plataforma.
e Ingresar correctamente a la plataforma.



e Buscar el contenido multimedia disponible sin ningun problema.
e Descargar el video, velocidad de reproduccion e imagen completa.

1.5. Alcances

En la actualidad la tecnologia de transmision multimedia se ha convertido en algo
cotidiano. Esta tecnologia esta muy relacionada con los dispositivos moviles, que
transmiten y reproducen audio y video en tiempo real. Cada dia aparecen nuevos
dispositivos la cual hace posible administrar una variada gama de aplicaciones con
mejores capacidades. El sistema tiene como objetivo optimizar la transmision de
audio y video, el desarrollo del sistema estandarizada y facilitara la reproduccién de
audio y video en vivo sin necesidad de otra aplicacion permitird escalabilidad y
adaptabilidad, dando mayor facilidad a los usuarios que se beneficiaran del manejo
optimo de la aplicacion.

1.6. Limitaciones

e Inicialmente no se cuenta con un hosting para ir visualizando como esta
guedando el sistema en modo produccion. Sino que se utilizara un
servidor local.

e La plataforma de streaming aun estd en desarrollo por parte de la
integracién de mas maviles a gran escala como las hay en el mercado.

e Mayor parte son traileres de las peliculas préximamente disponibles en
la plataforma.

e No se cuenta con clasificacién de edad.

1.7. Metodologia de la investigacion

Para este proyecto se utilizé el método: grupos de enfoque.
en equipos de trabajo llevamos a mesa un proyecto viable que integre las tecnologias
para aprender y practicar en la catedra de Nuevas tendencias de la programacion.

a. Técnicas cientificas para encontrar hechos

Debido al avance tecnolégico en los ultimos afos, el internet es muy usado como un
medio de comunicacion y entretenimiento; por lo tanto, como enlace de relaciones
sociales, por ejemplo, en el caso de los migrantes que necesitan saber las noticias de
su pais. (Vinuesa, 2011, pag. 1) La caracteristica mas novedosa que ha aportado
Internet a la radio y que incluso puede resultar una utopia es la de convertir un medio



ciego desde sus origenes en visual. La tecnologia ha hecho posible la transmision de
sonido o audio por Internet. Hoy en dia todos los hogares disponen al menos de un
ordenador. Esta generacion en el uso del PC con su correspondiente conexion a
internet, ha influido notablemente en el precio de los equipos informaticos, los cuales
han abaratado su precio 5 considerablemente, siendo necesarios para poder acceder
a los servicios que nos ofrece. Pero no solo los equipos informéticos se han visto
influidos por una generalizacién en su uso, también las lineas RDSI han abaratado
costes y, sin embargo, han aumentado la calidad del sonido en cuanto a recepcion y
la velocidad en el proceso de transmision. (Espino Narvdez & Pena, 2012, pag. 91)
La ventaja de emplear radio online como herramienta de comunicacion en la
actualidad sirve para poder escuchar mientras se realizan otras tareas. También los
otros servicios como, por ejemplo, la televisién ha tenido rechazo entre los usuarios
por la dedicacion y atencion que necesita, es decir tenia que dejar de hacer lo que
estaba haciendo para prestar atencion a este servicio.

1.8. Marco teorico

¢, Qué es latecnologia Streaming?

Es una tecnologia (también conocida como media-flujo) que permite la distribucién de
archivos multimedia (principalmente audio y video) a través de la red de
computadores en tiempo real. Estos son cargados en un buffer de datos donde se
puedan reproducir al mismo tiempo que se descargan y luego se descartan, sin
quedar almacenados en el disco duro del cliente. Para hacer uso de esta tecnologia,
se necesita por lo menos tener un ancho de banda minimo igual a la tasa de
transferencia del servidor, de lo contrario se producirian cortes y la calidad de
reproduccion se vera afectada, que es justamente lo que esta tecnologia no quiere,
ya que busca un flujo continuo de archivos. Esta tecnologia naci6 en el afio 1995 junto
con la aparicion de RealAudio 1.0, un formato que permite justamente reproducir el
audio en tiempo real; pero no se hizo popular sino hasta el afio 2000 cuando el ancho
de banda se hizo lo suficientemente barato y rapido para gran parte de la poblacion.
Antes de la aparicion de esta tecnologia, la reproduccion de contenido multimedia a
través de Internet implicaba descargar completamente el archivo al disco duro local.
Como estos archivos multimedia son de gran tamafo, su descarga y acceso como
paquetes completos resultaba un mecanismo lento.

Componentes de la Tecnologia Streaming

Para saber como funciona Streaming, primero debemos comprender un poco los
componentes basicos de un sistema Streaming :



Cddecs: son archivos residentes en el Host cliente que interpretan el contenido
multimedia y hacen posible su reproduccion.

Protocolos: HTTP, RTSP, RTP, RTCP, TCP, UDP. Siendo los protocolos UDP, RTSP
(Real Time Transffer Protocol) los mas importantes, ya que 3 hacen que la entrega
de paquetes de datos desde el servidor al cliente sea con una velocidad mucho mayor
gue con los protocolos HTTP y TCP (aplicaciones tolerantes a pérdidas).

Precarga: el cliente precarga o almacena el archivo multimedia en un buffer de datos
antes de reproducirlo, con el fin de evitar interrupciones y mala calidad de
reproduccion debido a la congestion de la red (Lag).

Red de datos: Si un determinado contenido comienza a atraer una cantidad de
usuarios mayor que su capacidad de Ancho de Banda estos usuarios sufrirAn
interrupciones (también conocido como Lag). Finalmente, se llega a un punto en que
la calidad del Stream es pésima.

Segmentacién: la informacion multimedia es segmentada, para luego ser enviada
como paquetes a la red los cuales el cliente recibe y reproduce inmediatamente.

Servicios que ofrece Streaming

La tecnologia Streaming permite ofrecer multiples servicios:
En directo (Live): Similar a un canal de television o una estacion de radio.
e Esta orientado a la multidifusién ip (unicast o multicast):
o Unicast: se envia un flujo de informacién a cada usuario.
o Multicast: se envia un flujo Unico de informacion.

El servidor comienza a transmitir en un instante dado

Los usuarios ver la informacion que se esta emitiendo

En este tipo de servicio no existe interaccion.

Unicamente se le permite realizar pausas (cuando el usuario
recupere la reproduccion podra ver la informacion que se esta
transmitiendo en ese instante)

e Bajo demanda (On-Demand):
o Similar a un reproductor de video:
o Los usuarios solicitan el envio del archivo en cualquier instante, no
necesitan esperar a que el servidor lo transmita.
Es Punto a Punto (Unicast: envio de flujo a cada usuario)
El usuario puede interactuar (pausar, avanzar, retroceder, etc.)

e Casi bajo demanda: simula el funcionamiento de un servicio bajo demanda con
flujos de video en directo.



Arquitectura de la Tecnologia Streaming
Entre las arquitecturas que emplea Streaming podemos encontrar:

e Arquitectura Tipica: usa la arquitectura tipica Cliente-Servidor. Aca los
protocolos mas usados son:
o Sin control sobre la transmision: HTTP.
o Con control sobre la transmision:

m Capa de Aplicacion: RTSP(Real Time Streaming Protocol) es el
protocolo responsable de la entrega de datos y audio en tiempo
real, no orientado a conexién, donde el control y reenvio de datos
corre a cargo de TCP; MMS(Microsoft Media Server), RTMP(Real
Time Messaging Protocol) y RTMFP(Real Time Media Flow
Protocol).

m Capa de Transporte: RTP(Real Time Transport Protocol), UDP y
TCP.

e Arquitectura Sin Servidor(Server-Less): Aca no existe un servidor de Audio-
Video, el archivo se le proporciona al cliente mediante un servidor Web
(pseudo-streaming o Fast-Start). Usa los Protocolos TCP y HTTP.

a. Referencia histoérica.

La primera patente que utilizé la palabra streaming fue en los afios 20, cuando la
empresa Muzak desarrollé una plataforma de musica continua para negocios, este
dato es interesante ya que ni siquiera existian computadoras en ese entonces.

Parte importante en la historia del streaming ha sido la evolucién del internet, asi como
de las conexiones de banda ancha, recordemos que los primeros accesos a la red
eran hechos a través de lineas de teléfono convencionales, lo maximo que podiamos
conseguir de velocidad eran 27kbps (cuando bien nos iba) era practicamente
imposible hacer transmisiones en tiempo real, pero gracias al crecimiento en
infraestructura como DSL o fibra dptica, y la comercializacion del Internet con costos
cada vez mas accesibles para las personas, la velocidad del internet dejé de ser un
problema y es ahi cuando el streaming vio su oportunidad real de ser un estandar
como lo es hoy en dia.

Inicios del Streaming
Sin duda las estaciones de radio por internet fueron el primer boom del streaming, ya

gue no se necesitaba tanta velocidad para sintonizar el audio de manera fluida, era
I6gico pensar que su metamorfosis iba encaminada al video, cuando las primeras



transmisiones en tiempo real salieron a flote, sélo eran vistas por 2 6 3 personas, ya
gue no habia la capacidad de hacerlo escalable, y eran eventos de maximo 4 horas.
En 1997 la banda Severe Tire Damage hizo historia al transmitir su concierto en vivo
a todo el mundo, esto fue en el Xerox PARC, mas tarde en 1995 la empresa Real
Networks transmitié por primera vez en streaming un juego de béisbol de los playoffs,
ese mismo afio en Seattle se realizo la transmision de un concierto de la sinfonica en
el Paramount Theater.

Todos estos hechos representan esfuerzos individuales del gran potencial que tiene
el streaming al dia de hoy, eran una pequefia probadita de lo varios afios después sin
duda es el servicio mas popular a través de internet a nivel mundial.

El streaming al alcance de todos.

La comercializacion del streaming tuvo que esperar varios afios después, como se
menciono anteriormente, va de la mano con los avances tecnolégicos y el crecimiento
exponencial del uso del internet y de las capacidades en hardware de las
computadoras, por ejemplo, en 1995 una computadora Dell tenia un procesador de
66MHz, 1Gb de espacio en disco duro y 8Mb de memoria RAM, con un costo de
$4,000 dolares, juna fortunal.

Con todas estas limitantes la habilidad para procesar y recibir una sefial en streaming
era practicamente imposible, posteriormente computadoras mas veloces y un internet
mas rapido resolvieron la ecuacion.

Sin lugar a dudas el afio 2005 fue muy importante para la proliferacién de los videos
gracias al lanzamiento del portal de YouTube (cuando no le pertenecia a Google)
ademas de la creacion de los reproductores de videos basados en flash, quien iba a
decir que apenas 11 afios después la tecnologia flash estaba destinada a morir.

El streaming hoy y su futuro.

Es indudable que el streaming es parte fundamental de nuestras vidas, ya que gracias
a él existen plataformas como Netflix, Spotify, YouTube, CWS entre otras, cualquier
puede poner en su sitio web un reproductor de video en vivo en sélo unos segundos.
Se esta desarrollando un codec llamado h.265 o HEVC (high efficiency video coding)
con el cual se podra transmitir la misma calidad de video actual, pero con un 50%
menos de ancho de banda, lo cual significa que se podran enviar videos en 1080p o
4k y podran ser vistos con conexiones caseras de internet sin temor a cortes.

Lo unico certero con el streaming es que no se va a ir a ninguna parte, ya que incluso
cambié la manera en como consumimos los contenidos de video como la TV
tradicional, nunca pensaron que hubiera algo que lo remplazaria, pues ya vemos que
estaban muy equivocados.



b. Marco conceptual

Internet: Es una red mundial de ordenadores formada por la unidon de redes mas
pequefias. A esta red se puede acceder desde cualquier ordenador y permite el
intercambio de informacion entre los usuarios. También se le denomina Word Wide
Web (WWW).

Navegacion: Navegar por la Red es el paso de una pagina a otra mediante los enlaces
gue contienen. Desde la primera pagina web, podemos acceder a otras paginas
pulsando distintas partes de la misma.

Sitio Web/Pagina Web: es el nombre de un documento o informacion electronica
adaptada para la Word Wide Web y que puede ser accedida mediante un navegador
para mostrarse en un monitor de computadora o cualquier dispositivo con acceso a la
red.

Enlace: referencia de un documento de hipertexto o recurso en linea a otro documento
0 recurso.

Online: En telecomunicaciones, on-line (en linea) se utiliza para designar a una
computadora que esta conectada al sistema, esta operativa, esta encendida o accede
a internet. También se define este término como estado de un usuario cuando esta
conectado a Internet.

HTTP: El Protocolo de transferencia de hipertexto es el protocolo de comunicacion
gue permite las transferencias de informacion a través de archivos en la Word Wide
Web.

RTSP: El protocolo de transmision en tiempo real establece y controla uno o muchos
flujos sincronizados de datos, ya sean de audio o de video. EI RTSP actia como un
mando a distancia mediante la red para servidores multimedia.

RTP: El protocolo de transporte en tiempo real o RTP, es un protocolo de nivel de
aplicacion utilizado para la transmision de informacion en tiempo real, como por
ejemplo audio y video en una videoconferencia.

RTCP: El protocolo de control en tiempo real es un protocolo de comunicacion que
proporciona informacion de control que esta asociado con un flujo de datos para una
aplicacién multimedia. Trabaja junto con RTP en el transporte y empaquetado de
datos multimedia, pero no transporta ningun dato por si mismo.

TCP: La familia de protocolos de internet es un conjunto de protocolos de red en los
gue se basa internet y que permiten la transmision de datos entre computadoras.



UDP: El protocolo de datagramas de usuario es un protocolo del nivel de transporte
basado en la transmision sin conexion de datagramas y representa una alternativa al
protocolo TCP.

CSS, en espafiol «Hojas de estilo en cascada», es un lenguaje de disefio grafico para
definir y crear la presentacion de un documento estructurado escrito en un lenguaje
de marcado.

CAPITULO IV. MODELADO Y DESARROLLO DEL SISTEMA

4.1 Propuesta de solucion

Como propuesta de Solucion se realizé un prototipado de streaming de api, de
peliculas como Netflix con el fin de que los usuarios puedan ver y descargar peliculas,
sin necesidad de realizar cargos de dinero, de cuotas grandes, como otras
plataformas lo hacen, si no que el usuario tenga contenido gratis con el uso del
sistema.

4.2 Modelado del sistema segun metodologia utilizada

Tecnologia utilizada Las tecnologias a utilizar son, el cuadro de herramientas de
trabajo, acrénimo inglés para MongoDB, Express, AngularJS y Nodejs, un conjunto
software utilizado para el desarrollo web dinamicas basadas en JavaScript. Y para el
apartado de front-end utilizaremos HTML y CSS.

HTML HTML El lenguaje mas importante y conocido para la creacion de
paginas web, dandoles una estructura y un contenido. Basado en
etiquetas, breves instrucciones de apertura y cierre. HTML5 es la
altima version de HTML, la cual incluye una nueva estructura que
facilita la forma de generar contenido, etiquetado como , , , y
facilitan mucho la estructura de la informaciéon en la aplicacién.
También trae mejoras sobre la etiqueta input, pudiendo indicar si es un url, un email,
un entero, etc. También destacar que al ser la Ultima version incluira la correccion de
errores en etiguetas y comportamientos que podrian afectar al correcto
funcionamiento de la aplicacion
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Al igual que HTML no es considerado un lenguaje de
programacién sino un lenguaje de estilo, separa el contenido de
la forma y permite un mayor control sobre la apariencia. CSS3 es
la dltima versidon de CSS, incluye nuevos efectos, con una mayor
facilidad de aplicacion y conseguir que la parte visual de nuestros
documentos sean mas llamativos como son los bordes o el
sombreado. Y la correccion de errores de antiguas versiones.

JavaScript es un lenguaje de programacion orientado a objetos
utilizado principalmente para la creacion de paginas web
dindmicas del lado del cliente y en ocasiones del lado del servidor.
El aumento de las APIs lo ha convertido en uno de los lenguajes
de programacién mas utilizados en el mundo y el adecuado para
desarrollar la aplicacion.

MongoDB Base de datos NoSQL, almacena los datos en una
estructura llave-valor. Basicamente los valores de estas llaves,
llamadas colecciones, son estructuras tipo JSON también
llamados documentos. Creado para ofrecer escalabilidad,
rendimiento y gran disponibilidad.

Entorno en tiempo de ejecucion multiplataforma

n \. d e encargado del funcionamiento de la capa del servidor,

basado en el lenguaje de programaciéon JavaScript y
orientado a eventos asincronos.



4.2.3 diagrama de flujo de proceso de datos
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PROYECTO PELICULA

Si

INGRESA AL
SISTEMA

|

BUSCA
PELICULA
FAVORITA

|

VE LA si
PELICULA

4.3. Base de datos Diccionario de datos

.
(=
= D t:
’oc uuuuu +
i 1 2
netflix.users . B
Documents Aggregations Schema Explain Plan Indexes Validation
» OPTIONS m RESET 9 -
B 6.0.1 Community & ADD DATA ~ I =0 & Displaying documents 1-20f2 < >  C REFRESH

My Queries

email: "xos

Databases v 1ikedMm

* admin

* chat-appi

* config

» local v
~ netfiix

I users v g




Connect View Collection Help

localhost:27017

8 COLLEC

Connect View Collection Help

localhost:27017

5 COLLECTIONS

localhost:27017

MongoDB 6.0.1 Community
My Queries

itabases

config

local
netflix

= users

W Documents

netflix.users

Documents Aggregations Schema Explain Plan Indexes

1] ]
°
D
2
vl oi
1
0:
v2
+
netflix.users
Documents Aggregations Schema Explain Plan Indexes
& ADD DATA ~ E3 0o =

d:

amail:

3 likedMowies

1d: - . ; £7be

email: "elaye

s likedMowies: &

Validation

Validation

Displaying documents 1-20f2 ¢ > C REFRESH

» OPTIONS m RESET || D

Displaying documents 1 -20f 2 < > C REFRESH




4.5. Interfaz del usuario

CASO DE USO APP DE PELICULAS

- - SINTRE Al I L
hacer login Buscar por categoria
usuario
Buscar por categoria
agregar peliculas
—RELs L
administrar la app

administrador
Buscar por categoria

agregar usuario

descargar pelicula

DIAGRAMA DE CLASES APP

PELICULAS
pelicula
nombre_de_pelicula char
Pelicula_espectaculo | fecha_tiempo
detalle_actualizacion
hctualizacion el Admin
1l
T |id char
Nombre char
Contrasefia char
e B ARadir_registro

Actualizar_registro

usuario e A
Eliminar_registro

id char
Nombre char
Iniciar_seccion
Cierre_seccion
ver_pelicula




CAPITULO VI (FASE IV) PUESTA EN PRODUCCION

6.1.2 Manual de usuario

Al iniciar en pantalla principal, se pide que ingrese su cuenta de correo y contrasefia, para
crear una nos vamos al boton Registrarse

Registrarse

Registre su cuenta

nc945364@gmail com

Ingresar

Estando en registros nos pide que coloquemos nuestro correo electrénico que se desee y
damos clic en el boton empezar.

Iniciar sesion

Peliculas ilimitadas,
programasde TV y

mas.

Mira en cualquier lugar. Cancele en cualquier momento.

Listo para mirar? Ingrese su correo electronico para crear o reiniciar la membresia.

Rosmery@gmail.com Empezar

Cuando damos clic en empezar nos muestra una ventana donde nos pide colocar nuevamente
el correo y contrasefia que contenga 8 caracteres. Damos clic boton iniciar sesion.




Iniciar sesion

Peliculas ilimitadas,
programas de‘TV'y

mas.
Mira en cualquier lugar. Cancele en cualguier momento.

Listo para mirar? Ingrese su correo electrénico para crear o reiniciar la membresia.

e _

Iniciar sesion

Entonces ingresamos nuestro correo y contrasefia y damos clic en botén ingresar

Registrarse

Registre su cuenta

Rosmery@gmail com

Podemos observar nuestra ventana principal donde encontramos nuestro inicio, programas de
tv, y mi lista de peliculas, donde nos permite buscar las peliculas que se tienen alojadas.



’
Ole Home  ProgramasdeTV.  Peliculas My Lista

MERLINA

P ver trailer

En nuestra pagina principal de la pelicula se encuentra un botdn ver tréiler

Estando dentro del video se tiene la opcion de descargar el video, velocidad de reproduccion
y imagen completa.

’
Ole Home  ProgramasdeTV  Peliculas My Lista

Tendencias

= 5 ;“'\l ‘.\’
: ﬂl. ;ﬂ

Encontramos lo mas en tendencia, nuevos lanzamientos,
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O le Home ProgramasdeTV  Peliculas My Lista

Peliculas taquilleras

Popular en Netflix

b

y &

Peliculas de accion

Peliculas My Lista

Encontramos géneros de accion, aventura, crimen y cuando se escoge un género que no existe
nos muestra un mensaje diciendo que no hay programas de TV disponibles para el género
seleccionado. Seleccione un género diferente.



I 4
Ole Home  ProgramasdeTV  Peliculas My Lista

Cuando damos clic en mi lista encontramos las peliculas que hemos seleccionado a guardar a
nuestra lista de ver mas tarde.

6.1.3 Manual de Administrador

.gitignore

SOLE  TERMINAL

> OUTLINE

> TIMELINE PS C:\Users\DELL\Desktop\netflix-clone-react-node-master>

Para separar de nuestra Frontend de nuestros backend nos definimos como la carpeta netflix-ui como
Frontend y Netflix-api como nuestro backend seria nuestra base de datos mongo.




>

“ NETFLIX-CLONE-REACT-N...
> B netflix-api
~ @ netflix-ui
> I node_modules
> B8 public
> B src
.gitignore

age-lock.json

© README.md
yarn.lock

.gitignore

En la carpeta netflix-ui, encontramos la paqueteria de package Json, nuestra carpeta src, nuestra
carpeta public y nuestra carpeta de node modules

ORER @ packagejson X
~ NETFLIX-CLONE-REACT-N... netflix-ui »
> I netflix-api
v @ netflix-ui
> I® node_modules
> B8 public
> BB src
.gitignore
@ package-lockjson
o package;
© README.md

yarn.lock

gitignore




@ EXPLORER (8 package-lockjson X
~ NETFLIX-CLONE-REACT-N... netflix-ui > G2 package-lockjson > {} packages > {} node_modules/@babel/eslint-parser/node_modules/eslint-scope
> W netflix-api {
~ [ netflix-ui
> W@ node_modules
> W@ public
> BB src
.gitignore
(3 package-lock.json
(3 packagejson
©® README.md
yarn.lock

.gitignore

Observamos package-lock.json si estd completa con todos los paquetes que requerimos

> B8 public
' lmp SIC
> BB assets
> ER components
> B@ pages
> B store
> BB utils
B Appjs
o index.css
P indexjs

En la carpeta src encontramos, la carpeta, assets, components, pages,store, utils son parte de esta
carpeta para el uso necesario.

@ EXPLORER

* NETFLIX-CLONE-REACT-N...
> I netflix-api
~ [ netflix-ui
> W@ node_modules
> W@ public
~ s Src
~ (@@ assets
card.jpg
home.jpg
JENNA.webp
logini. jpg
LOGO_.png
logo-logomar...
los.jpg
mer.png
Merlina-large....
merlina.png
Screen.webp
M video.mp4
Wl wakanda.mp4
Wednes.png
wednesday-1....
> ER components
> W@ pages

Aqui en carpeta assets encontramos las imagenes y video que utilizamos de foto de portada




v (s src

> B assets

v [ components
Backgroundl...
Card.jsx
CardSlider.jsx
Header.jsx
Navbar.jsx
NotAvailable.j...
SelectGenre.jsx

Slider.jsx

En la carpeta components, encontramos, archivos donde utilizamos react,
> @ netflix-api
v [ netflix-ui
> W® node_modules
e function
~ (@ src
> BB assets
v [ components
Backgroundl...
Card.jsx
CardSlider.jsx
Header.jsx
Navbar.jsx
NotAvailable,j...
SelectGenre.jsx
Slider.jsx
> W@ pages
> I store

Nos dirigimos al archivo Bancgrounlmage.jsx es donde importamos la imagen de portada de nuestro
login, ademéas hacemos importacion de los componentes. y creamos en si un estilo de la posicion de la
imagen.

\ NETFLIX-CLONE-REACT-N...  netflix-ui > src > components > Card.jsx > [@] default > & Card

> BB netflix-api { }
v [ netflix-ui

> I node_modules
> B8 public
v (@ src
> W@ assets
“ (@t components
Backgroundl...
Card.jsx
CardSlider.jsx
Header jsx
Navbar.jsx
MotAvailable,...
SelectGenre.jsx (function
Slider.jsx
> Mg pages
> I store
> BB utils
B App.js
3 index.css

Encontramos las importaciones de nuestros modulos donde estan conectadas y ademas importamos
nuestro video de la portada del trailer y donde se crea la parte de agregar a la lista de peliculas o
informacién de la pelicula.




“ NETFLIX-CLONE-REACT-N...  netflix-ui > src > components > & Cardsliderjsx > [@] default > & CardsSlider
> BB netflix-api { }
v @ netflix-ui
> I® node_modules
P e (function
v (@ src
> W8 assets
“ [ components
BackgroundL...
Card.jsx
CardSlider.jsx
Header.jsx
Navbar.jsx
NotAvailable.j...
SelectGenre.jsx
Slider.jsx
> @ pages
> I store
En CardSlider hace la funcidn de los datos de la direccion, donde se encuentra el usuario, y hace la

posicidn el estilo de la pelicula donde nos muestra su disefio de tarjeta.

v lmw src function
> B assets

~ (@t components
className
className
src alt

Backgroundl...
Card.jsx
CardSlider.jsx
AR onClick={() =>
Navbar.jsx
MotAvailable.j...
SelectGenre.jsx
Slider.jsx
> @ pages
> I store
> B utils
B Appjs
3 index.css

En el Header es donde encontramos nuestro login de registro donde iniciamos seccidn y registramos a
el usuario

@ EXPLORER Navbarjsx X
“ NETFLIX-CLONE-REACT-N...  netflix-ui > src > components > Navbarjsx > € Navbar > [@] links > /2 name
> BB netflix-api { }
v @ netflix-ui ¥
> I® node_modules {
> B8 public
~ lmp src }
> W assets
v (@t components function
Backgroundl...
Card.jsx
CardSlider.jsx
Header.jsx
Navbar.jsx
NotAvailable,j...
SelectGenre.jsx
Slider.jsx
> @ pages
b ) sone className={" ${
> BB utils className
B Appjs className
I index.css Src




Navbar encontramos los links de home que es el inicio, Programas de tv donde encontramos los
diferentes contenidos, peliculas, y nuestra lista de peliculas, y el estilo de la misma donde ira
posicionada.

¢ NETFLIX-CLONE-REACT-N...  netflix-ui > src > components > NotAvailable.jsx > ...
> I netflix-api
~ @ netflix-ui
> I® node_modules
> B8 public

function

className
N s Src

> WD assets

~ (@t components
Backgroundl...
Card.jsx
Cardslider.jsx
Header.jsx
Navbar.jsx
NotAvailable j...

SelectGenre.jsx

Slider.jsx
En esta parte se conecta con los géneros, es como un alert donde nos dice que género no se encuentra

registrado y nos manda un mensaje.

> M@ netflix-api
v @ netflix-ui
> W® node_modules
> B@ public function
v (@ src
> BB assets

v (@ components
className

Backgroundl...
onChange={(e) => {

Card.jsx
CardsSlider.jsx
Header.jsx
MNavbar jsx
MotAvailable,j...
SelectGenre.jsx
Slider.jsx
¥
SelectGenre se encarga de hacer una funcion de los datos que se quiere que lleven de los géneros que

se encuentra de las peliculas ejemplo accién, drama.
V NETFLIX-CLONE-REACT-N...  netflix-ui > src > components > € Sliderjsx > @ Slider
> B netflix-api
v @ netflix-ui
> I® node_modules
> @ public

function

v lmp src
> WB assets
~ (@t components
Backgroundl...
Card.jsx
CardSlider.jsx
Header.jsx
Mavbar.jsx
NotAvailable,j...
SelectGenre.jsx
Slider.jsx
> g pages
> @ store
> BB utils
B Appjs




Aqui se encuentra con un card list de los datos de las peliculas, donde nos hace la referencia del dato
de las peliculas en tendencia, nuevos lanzamientos entonces se conectan con el dato de peliculas que

“ NETFLIX-CLONE-REACT-N...  netflix-ui > src > pac
> @ netflix-api
v [@ netflix-ui

> @ node_modules
> B8 public
~ lap src

> BB assets

> IR components

function
const
const
const
Signup.
TVShow const

> I store
> B utils
B Appjs

< index.css

existe y hacen la funcion de los datos de las peliculas que se conecta con los géneros.

Login,j nAuthStateCh callback

Hace uso de conectar y guardar los datos nuestro email, y contrasefia es donde se hace la funcion de la

> B netflix-api 1
v @ netflix-ui

> I® node_modules

> B8 public

v [ src

> B assets

> IR components

v @ pages

Logl

Moviesjs.

function
const
const
const
const

> B utils e
B Appjs const
& index.css
M indexjs

.gitignore

(g package-lockjson

base, donde hace referencia y se conecta a la navegacion.

-

En donde se encuentra los componentes de la pagina de las peliculas, donde conecta los géneros, las
peliculas y hace un efecto en el disefio de la basqueda de peliculas.



~ NETFLIX-CLONE-REACT-N... netfli
> B netflix-api
~ @ netflix-ui
> I node_modules
> B8 public
~ (@ src
> .
> IR components
~ g pages

Signup. function
TVSh const
const
const
const

UserListedMo...
> B store
> B utils

B Appjs const
o index.css const

en donde hacemos la importacion de muchos componentes y donde importa nuestra imagen de

portada, hacemos las importaciones que
“* NETFLIX-CLONE-REACT-N... netflix-ui >
> M netflix-api
v @ netflix-ui

conectan con nuestro home.

P 0 Player

> W@ node_modules
> B8 public
v lmw sIC

> W a

> IR components
v g pages

function

className

Esta funcion es de video donde indica el icono player que haga una funcién que al hacer clic muestre
el video que se seleccion6 y que nos muestra su disefio dependiendo.



\* NETFLIX-CLONE-REACT-N...  netflixc-ui Signup
> M@ netflix-api
~ @ netflix-ui

> I® node_modules

> @ public

W lap src

> B

> Im npenents

v [g pages .

Login.jsx - ¢
¥ function

const
const

Signt
TVShov

User

> I store

> W@ utils

B Appjs
index.css
M indexjs
.gitignore

ckage-lock.json

Aqui hacemos uso de igual manera con nuestro login donde se hace una validacion de nuestro correo

y contrasefia. y el error en la base de datos.
" NETFLIX-CLONE-REACT-N... netflix-ui > 4 \

> B netflix-api

v @ netflix-ui

> W@ node_modules
> B8 public

W lmp src
> WB assets
> IR components
v g pages

Login.jsx

function
const
Signup.jsx const
TVShow const
const
const

UserListedMo...
> @ store
> W® utils e

B Appjs const

Este conecta con la funcion de los shows de tv donde selecciona la pelicula y el género de la misma.



“ NETFLIX-CLONE-REACT-N...  netflix-ui > src > pages > UserListedMoviesjsx > & UserListedMovies
> B netflic-api
v @ netflix-ui
> W@ node_modules
> @ public
v [ src
> W@ assets
> IR components
v (g pages
Login.jsx
Movies.jsx

function
Netflix.jsx

Player.jsx
Signup.jsx
TVShows.jsx
UserListedMo...
> I store
> BB utils
B Appjs

o index.css

Hacemos uso de la lista de peliculas donde se hace una funcidn de la lista y define el login de registro
de nuestro correo.

 NETFLIX-CLONE-REACT-N...  netflix-ui > src > store > I indexjs > [®] removeMovieFromLiked > & createAsyncThunk("netflix/deleteliked") callback
> @ netflix-api {
v @ netflix-ui
> I node_modules
> @ public
~ @B src
> BB assets
> IR components
> @ pages
v (@ store
BB indexjs
> BB utils
B Appjs
& index.css
B indexjs
.gitignore
(3 package-lockjson
(S package.json
© READMEmd

yarn.lock

se importa la paqueteria de axios y se hace una constante de inicializacion de trabajo

“ NETFLIX-CLONE-REACT-N...  netflix-ui > src > utils > I constantsjs > [€] TMDB_BASE URL
> BB netflix-api ® const
v @ netflix-ui 2 const

> W@ node_modules
> B8 public
~ lmm sTC

> BB assets

> IR components
> W@ pages

> I store

v @@ utils

B constants.js

M firebase-confi...




en nuestro script exportamos la url
“ NETFLIX-CLOMNE-REACT-N... netflix-

> M@ netflix-api 1

v @ netflix-ui

de la base de datos y nuestra llave foranea

> I® node_modules
> B public
~ [@ src

> @ assets

> IR components
> @ pages

> @ store

v @@ utils

I constants.j

M firebase-confi...

B Appjs

index.css
Aqui hacemos uso de firebase que se encarga de nuestro usuario donde esta aplicacion permite una
restriccion de nuestros usuarios donde nos da nuestra llave foranea.
“ NETFLIX-CLONE-REACT-N... netflix
> B netflix-api 1
v [ netflix-ui
> I node_modules
> B8 public
N g src
> W@ assets
> IR components
> W@ pages
> I store
~ [ utils

B constants.js

function ) 4

P firebase-confi...

M Appjs

index.css
M indexjs
.gitignore
ge-lock.json
> json
README.md
yarn.lock

.gitignore

Aqui hace la funcién de referencia de nuestro elemento de el navbar donde nos conecta con cada uno
de nuestros links.



“ METFLIX-CLONE-REACT-N... netflix-ui
> M netflix-api 1
~ @ netflix-ui

> I® node_modules

> @ public

~ lap src
> B
> R nponents
> W@ pages
> I store
~ @@ utils
B constants.js
B firebase-confi...
M Appijs
& index.css
B indexjs
.gitignore

Es una parte de nuestro disefio de nuestro texto, tipo de escritura, color y el borde.
“ NETFLIX-CLONE-REACT-N... netflix-ui
> @ netflix-api
v @ netflix-ui
> I® node_modules
> B8 public
W lmp src
> BB asset
> IR components
> B@ pages
> I store
~ @@ utils
B constants.js
B firebase-confi...
M Appjs

& index.css

B indexjs

hacemos referencia a nuestro css para hacer efectivo el cambio de texto.

Carpeta netflix-api



B UserControllerjs X

“ NETFLIX-CLONE-REACT-N...
~ @ netflix-api 1 const

~ [@§ controllers

P UserControllerjs ESVICR
> I8 models
> I® node_modules

> % routes
kage-lock.json

B Serverjs
yarn.lock
> M netflix-ui

.gitignore

Se crea una constante donde conecta nuestro Gmail, practicamente donde se ira la informacion de
registro.

@ R P UserModeljs X
“ NETFLIX-CLONE-REACT-N...  netflix-api >
v @ netflix-api 1 const
> IR controllers
v @ models
M UserModel,js
> I node_mo

> % routes

const

[

T4 .env

M Serverjs

yarn.lock
> B netflix-ui
.gitignore

Creamos un modal donde hacemos referencia a nuestra mongoose que requiere el Gmail de typo
string



@ EXPLORER M UserRoutesjs X

 NETFLIX-CLONE-REACT-N...  netflix-api > routes > I UserRoutesjs > ...
v @ netflix-api 1 const {
> IR controllers
v (i@ models
B userModeljs
> I node_modules
v &y routes
I UserRoutesjs
Ti+ .env
i¥) package-lock.json
g package.json
M Serverjs
yarn.lock
> @ netflix-ui

.gitignore
Aqui seleccionamos las rutas donde Ilamamos los controles y donde requerimos express

[

@ EXPLORER Tir -env X

V' NETFLIX-CLONE-REACT-N...  netflix-api > i .env
v [ netflix-api 1
> IR controllers
~ (@ models
B UserModel,js
> W@ node_modules
v [ routes
M UserRoutesjs
il .env
¥ package-lockjson
U5l package.json
M Serverjs
yarn.lock

> B netflix-ui
Llamado de nuestra base de datos con un link para conectar a mongo

@ EXPLORER (S packagejson X
V' NETFLIX-CLONE-REACT-N...  netflix-api > (9 package.json > {} scripts > (5 start
v @ netflix-api {
> IR controllers
v @ models
B UserModel.js
> @ node_modules
Vv &y routes
P UserRoutesjs
fit .env
© package-lockjson
(2 packagejson
B Serverjs
yarn.lock
> I netflix-ui
.gitignore




Encontramos las dependencias utilizadas y llamamos con start a que nos dirija a nuestro script
podemos a nuestro server

~ NETFLIX-CLONE-REACT-N... netflix-api > B s
~ @ netflix-api const

> IR controllers HEE
const

const

~ i@ models

P UserModel,js
> I® node_modules EanaT
~ & routes

P UserRoutes.js

.gitignore

);
Aqui colocamos el llamado a nuestra base de datos de referencia con su respectivo nombre, donde le
decimos que en el puerto 5000 se encontrara alojado y llamar a nuestro api user

6.3 PRESUPUESTO DE IMPLEMENTACION

sistema de streaming

En esta parte se definirdn todos los recursos técnicos necesarios para la realizacion del proyecto
identificando las necesidades para la construccion o instalacion del proyecto, su implementacion y
operacion, para ello se cuenta con informacioén especializada proporcionada por expertos en la técnica
de transmisién de audio y video por redes. El objetivo de esta etapa es el de estudiar y definir sobre la
seleccion de los insumos, equipos técnicos y todos los recursos necesarios para llevar a cabo el
proyecto que permita tener una evaluacion econdmica del proyecto y establecer los elementos técnicos
necesarios para el mismo.

Tecnologia. Un factor diferenciador con respecto a otras empresas que ofrecen el servicio de streaming
es la tecnologia utilizada para ofrecer el servicio. Se contara con el software que proporciona las
herramientas de transmision a través de una plataforma desarrollada en software libre que proporcione
el servicio de streaming en vivo y en diferido.

Equipos y software. Servidor Streaming: Un servidor de streaming es un equipo de computo dedicado
a la transmision de audio y video, en el servidor se ejecuta una herramienta que permite ejecutar el
servicio. El servidor cuenta con elementos hardware como memoria, discos duros, procesadores
(varios nuacleos), etc. que proporcionan un nimero determinado de conexiones dependiendo de las
caracteristicas de su hardware.

Inversion en software y equipo.

Articulo Cant. Valor unitario Valor total Vida util




Computador 2 $800 1,600 8 afios
portatil

licencia player 2 $15 30 10 afios

licencia servidor 1 $350 350 10 afios
streaming

Conexion a 1 $25 $300 1 afio
internet 15GB 4G
por mes

total $2,280

Servicios de streaming

Producto. El proyecto plantea diferentes productos como; streaming, video bajo demanda y
almacenamiento. Los cuales se van a ofrecer mediante una plataforma a la cual una vez el cliente haya
realizado el pago, podra recibir el servicio de streaming.

Demanda. En el caso del presente proyecto de streaming, esta dirigido a la prestacion de un servicio a
través de una plataforma que permitira conectar a un publico o auditorio con un evento en cualquier
parte del mundo, sumado a factores como el econémico, facilidad de acceso, cobertura, entre otros. Se
estan inclinando diferentes empresas de todos los sectores a emplear transmisiones por esta herramienta
multimedia.

Oferta. De esta manera, el servicio de streaming tiene su oferta en empresas del orden regional. La idea
a mediano plazo es establecer contactos con empresas de otros sectores econémicos en las cuales se
identifique previamente mediante investigacion de mercados la necesidad de emplear el servicio.

Precio o Tarifa. Se denomina precio al pago o recompensa asignado a la obtencién de un bien o servicio,
en este caso el precio es el valor expresado en dinero del servicio ofrecido en el mercado. Es un elemento
fundamental en el proyecto, pues es uno de los determinantes que participa en la definicién de ingresos.

Servicio Costo Unitario

Plan Streaming 1 (2 ventanas) $10.00

Plan Streaming 2 (4 ventanas) $15.00




A. Glosario

* API (Application Programming Interface): Es el conjunto de funciones y
subrutinas que nos ofrece la web para obtener toda la informacion sobre
peliculas, estrenos y listas.

» Sistema: Referente a la aplicacion web desarrollada.

* Modelos: Es la estructura creada para el usuario que sera almacenada en la base
de datos y contendréa toda su informacion.
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