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INTRODUCCION

El siguiente apartado describimos un novedoso videojuego educativo de fusion de bloques
sumando, disefiado para mejorar la habilidad matematica de los jugadores. Este juego ha sido
desarrollado con el propdsito de fomentar el aprendizaje de las matematicas de una manera
mas divertida y accesible, utilizando una dinamica de juego intuitivo y entretenido que reta
a los jugadores a mejorar constantemente sus habilidades matemaéticas. En este documento
se presentara una descripcion detallada del juego, incluyendo sus caracteristicas principales,
objetivas, mecanicas de juego y niveles de dificultad, entre otros aspectos. Ademas, se
discutird el impacto educativo que este videojuego puede tener en el desarrollo de habilidades
matematicas, y se presentaran algunas recomendaciones para su uso en diferentes contextos
educativos.



OBJETIVOS

Objetivos Generales:

1. Crear un videojuego divertido y adictivo que entretenga a los jugadores durante horas.

2. Fomentar el aprendizaje matematico a través de la resolucion de problemas y el célculo
mental.

Obijetivos Especificos:

1. Aumentar la capacidad de resolucion de problemas matematicos de los jugadores a través
de la practica de la suma de nimeros.

2. Mejorar la habilidad de los jugadores para reconocer patrones y relaciones entre nimeros
al fusionar bloques con valores numeéricos diferentes.

3. Reforzar la memoria y la concentracion de los jugadores al tener que mantener un
seguimiento de multiples blogues con diferentes valores numéricos mientras juegan.



JUSTIFICACION

El videojuego de fusionar blogues sumando es una herramienta educativa importante para
mejorar la habilidad matematica de los jugadores. La practica de la suma de nimeros y el
reconocimiento de patrones numéricos ayuda a los jugadores a desarrollar su capacidad para
resolver problemas matematicos mas complejos en el futuro. Ademas, el videojuego fomenta
la memoria y la concentracion al tener que seguir multiples bloques con valores numéricos
diferentes. Al hacer que el aprendizaje matemaético sea mas divertido y entretenido, el
videojuego de fusionar bloques sumando puede motivar a los jugadores a aprender y mejorar
su habilidad matemaética de una manera mas efectiva y sostenible. En resumen, el videojuego
de fusionar blogues sumando es una herramienta educativa valiosa que puede ayudar a
mejorar la capacidad matematica de los jugadores de todas las edades de una manera
divertida y entretenida.



DESCRIPCION DE LA EMPRESA

GamingSV es una empresa de videojuegos fundada por Cristian Herndndez, Josué Medardo,
Ronald Herndndez y Francisco Hernandez en el afio 2022. La empresa se dedica a la creacion
de videojuegos de alta calidad, disefiados para ofrecer una experiencia Unica y emocionante
a los jugadores.

La empresa esta comprometida con la innovacion y la creatividad, lo que les permite crear
juegos Unicos y originales que destacan en el mercado. Ademas, la empresa se enfoca en la
calidad de sus productos, asegurandose de que cada juego sea desarrollado con los mas altos
estandares de calidad.

GamingSV cuenta con un equipo altamente capacitado y talentoso de desarrolladores,
disefiadores y artistas, que trabajan juntos para crear juegos emocionantes y atractivos. La
empresa estd siempre en busca de nuevas ideas y oportunidades para mejorar su oferta de
juegos y mantenerse a la vanguardia en su sector. La vision de la empresa es convertirse en
una de las empresas lideres en la industria de los videojuegos, reconocida por su calidad,
innovacion y compromiso con la satisfaccion del cliente.



MISION Y VISION

Mision:
Nuestra mision es proveer a los jugadores de todas las edades con un videojuego educativo y
entretenido que mejore su habilidad matematica a través de la fusion de bloques sumando.
Buscamos fomentar el aprendizaje de las matematicas de una manera mas divertida y
accesible.

Vision:
Nuestra vision es convertirnos en lideres en la industria de los videojuegos educativos,
proporcionando herramientas de aprendizaje innovador y entretenido que ayuden a los
jugadores a mejorar sus habilidades en diferentes areas. Esperamos ser reconocidos por la
calidad de nuestros productos, y por el impacto positivo que tienen en la educacién y el
desarrollo de habilidades de nuestros usuarios.



DESCRIPCION DEL PROYECTO

Game2048 es un juego de estrategia y habilidad que se volveré popular en todo el mundo. El
objetivo del juego es mover bloques de nimeros en una cuadricula para sumarlos y conseguir
un blogue con el nimero 2048. Cada vez que mueves un blogue, aparece otro con un nimero
aleatorio. El jugador debe planificar cuidadosamente sus movimientos para lograr la meta
antes de llenar la cuadricula y no poder hacer mas movimientos.

En el juego, cada bloque tiene un nimero que representa su valor. Para sumar dos bloques,
debes moverlos hacia una direccion especifica (arriba, abajo, izquierda o derecha) para que
se junten. Los blogues se suman si tienen el mismo valor y se convierten en un solo bloque
con el valor de la suma. Por ejemplo, si mueves un bloque con el nimero 2 hacia otro bloque
con el numero 2, obtienes un bloque con el nimero 4.

El juego es facil de entender pero dificil de dominar. A medida que avanzas, los bloques se
multiplican y se vuelven mas dificiles de manejar. El jugador debe planificar cuidadosamente
cada movimiento para asegurarse de que no quede sin espacio en la cuadricula antes de
alcanzar el objetivo final.

El juego también tiene una opcion para deshacer movimientos anteriores, lo que puede ser
util cuando te das cuenta de que has cometido un error y quieres volver atras. Sin embargo,
si utilizas demasiados movimientos para deshacer errores, puedes quedarte sin opciones y
perder el juego. En resumen, Game2048 es un juego simple pero adictivo que requiere
estrategia y paciencia para llegar al objetivo final. Es facil de entender pero dificil de
dominar, lo que lo convierte en un desafio divertido para jugadores de todas las edades.



ALCANSES Y LIMITACIONES

Alcances:

1. El videojuego de fusionar bloques sumando ofrecera a los jugadores una variedad de
niveles de dificultad para que puedan seguir mejorando su habilidad matematica.

2. El videojuego de fusionar bloques sumando ofrecerd a los jugadores una variedad de
opciones de personalizacion para que puedan adaptar el juego a sus preferencias personales.

Limitaciones:

1. El videojuego de fusionar bloques sumando solo se enfocara en la suma de niumeros y no
abordard otros temas matematicos.

2. El videojuego de fusionar bloques sumando no ofrecera ninguna herramienta para ayudar
a los jugadores a mejorar su habilidad matematica, como tutoriales o recursos de aprendizaje.
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