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INTRODUCCIÓN: 

 

En el presente trabajo planteamos la realización de un sistema de control de ventas e 

inventario para una farmacia, este será capaz de realizar funciones tales como: crear, 

editar y modificar usuarios, crear, editar y modificar productos, gestionar las ventas y 

generar facturas, entre otros. Como grupo decidimos elaborar este proyecto para que las 

farmacias puedan optar por digitalizar de manera segura sus datos, acoplándose a las 

distintas necesidades de las mismas, de esta manera pretendemos facilitar el manejo de 

acciones dentro de la institución al personal autorizado. El sistema está creado con la 

tecnología del framework de PHP Laravel, el cual es uno de los framework más 

sostenibles y dinámicos para realizar proyectos, también se implementaron otras 

tecnologías vistas en clase, así como otras que se consideraron adecuadas para el 

proyecto, de modo que fuera más responsivo, amigable con el usuario y también más ágil 

a la hora de utilizarse. 

 

El Framework es una especie de plantilla, un esquema conceptual, que simplifica la 

elaboración de una tarea, ya que solo es necesario complementarlo de acuerdo a lo que se 

quiere realizar. A pesar de que su uso más común es en la informática, este concepto es 

también utilizado en el marketing. En ambas áreas facilita mucho el trabajo, ya sea del 

desarrollo de un software o de una estrategia de mercadotecnia. 

 

Los procesos, controladores y también detalles dentro del sistema se implementan con el 

objetivo de actualizarlo cada cierto tiempo, esto pensando en la actual era digital donde 

todo es automatizado, pero siempre con la participación de un administrador y de un 

usuario dentro del sistema que le diga que proceso hacer y con qué parámetros. 

 

 

  



 

 

OBJETIVOS 

 

 

GENERAL 

 

Desarrollar un sistema de control de ventas e inventario para una farmacia facilitando así 

el manejo y recolección de datos. 

 

ESPECÍFICOS  

 

Implementar tecnologías capaces de facilitar el correcto uso y manejo de datos mediante 

módulos. 

Facilitar el manejo de ventas mediante una interfaz amigable para el usuario 

implementando tecnologías que faciliten su desarrollo y funcionamiento 

  



 

 

JUSTIFICACIÓN 

 

Han surgido muchos inconvenientes que afectan directamente a las empresas y negocios 

que no cuentan con un sistema de control de inventario eficiente entre las más comunes 

se puede mencionar la pérdida de información, extravío de dinero, productos en estado 

de vencimiento. 

La realización de este proyecto permitirá dar soluciones a la sociedad facilitando los 

procesos de control y el stock, registrando los movimientos y seguimiento de las compras 

y ventas manteniendo organizada la cadena de suministro sin ningún contratiempo. 

Esto supone muchas ventajas en su día a día, por ejemplo, cuando un cliente les pregunté 

por un producto sabrán decirles con más conocimiento si está disponible o lo han tenido, 

y sabrán dónde ir a buscarlo más rápido. 

Permitirá obtener datos con seguridad de las cantidades de los productos e identificar los 

que están cerca de caducar o han caducado. 

Además, se podrá identificar el stock sobrante de la farmacia. 

El Stock sobrante hace referencia a los productos que no se han vendido en meses 

inclusive en años, y que no es necesario seguir almacenando o hacerlo en menor cantidad, 

y procurar dar salida en forma de ventas. 

  



 

 

DESCRIPCIÓN DE LA EMPRESA 

 

La empresa a representar es la Farmacia La Salida, es una farmacia en crecimiento, que 

viene de los más bajo de la manera financiera, sus bases están fundadas en la confianza y 

la entrega a sus consumidores, la empresa ha crecido poco a poco, llevando cada día más 

clientes, más recursos, más catálogo de productos, a tal punto de actualizarse y 

modernizarse, sin faltarles el sentido de respeto y dignidad a lo básico y a sus orígenes. 

La empresa busca con el nuevo sistema mejorar más y más su negocio, atendiendo de 

manera más versátil y lograr una mejor experiencia para el consumidor, así como para el 

administrador de la farmacia y los empleados, con su modernización también viene nuevo 

plan de catálogos con receta médica y sin receta, con la mentalidad de que sus ventas 

incrementen y sean leales al sentido de siempre dar la mejor atención. 

 

  



 

 

MISIÓN Y VISIÓN 

 

Misión  

 

Ofrecer una asistencia sanitaria agradable y de calidad, para así alcanzar y mantener la 

salud de nuestros clientes, esto ofreciendo productos de forma profesional, servicial y 

cercana a nuestros usuarios 

 

Visión  

 

Respetar y cumplir el trabajo de forma individual, para así facilitar un acceso rápido a los 

productos que precisen, siendo conscientes de la importancia del trabajo en equipo para 

alcanzar la eficacia y el dinamismo.  



 

 

DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO 

 

 

Nombre del proyecto:  

 

Sistema de control de ventas e inventario de farmacia. 

 

Descripción general: 

 

 El presente proyecto de programación tiene como objetivo desarrollar un Sistema 

de control de ventas e inventario el cual tenga una arquitectura MVC (Model View 

Controller) mediante la cual sea capaz de gestionar un inventario implementando un 

CRUD para el manejo de datos y, a su vez, sea capaz de gestionar las ventas e ingresos 

de productos mediante distintos modelos que servirán para el desarrollo del mismo. 

El proyecto de Sistema de control de ventas e inventario de farmacia se desarrollara con 

el propósito de hacer más fácil tanto la revisión de inventario de las medicinas en una 

farmacia, así como la compra y venta de productos en dicha farmacia, con su facturación 

de compra y venta, muchos de los sistemas de farmacias no toman en cuenta muchos 

factores como la facturación automática, o el catálogo de productos en existencia, se 

busca con el proyecto desarrollado a continuación darle un seguimiento y una utilidad 

duradera. 

El sistema también cuenta con la maleabilidad no tan complicada y amigable para el 

usuario, sobre todo con el hecho de que muchos sistemas no tienen un uso muy rápido y 

versátil, nuestro sistema quiere cambiar eso haciendo uso de las tecnologías para que sea 

más confiable y dinámico a la hora de ser ocupado por el usuario y su administrador.  

Lo fundamental es ocupar las tecnologías, no para sobrecargar el sistema, más bien para 

aumentar recursos y que sea más confiable y receptivo.  



 

 

ANÁLISIS Y REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA 

 

En la siguiente tabla exponemos los requerimientos del sistema para un correcto manejo 

y desarrollo del proyecto: 

 

Descripción Cantidad 

Pc o Laptop 1 

Memoria RAM 4 GB 

Almacenamiento 10 GB 

Internet 1 Mb/S 

Mause 1 

Teclado 1 

Monitor 1 

  



 

 

HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO 

 

PHP  

El lenguaje PHP, es un lenguaje de programación que permite el desarrollo web o 

aplicaciones web dinámicas, el cual es apto para incrustar el lenguaje HTML, ahora bien, 

siempre siguiendo algunas reglas establecidas. 

Además, el lenguaje PHP favorece a la conexión entre el servidor y la interfaz del usuario. 

MySQL 

 

MySQL es un sistema de gestión de base de datos (SGBD) de código abierto. El SGBD 

MySQL pertenece actualmente a Oracle. Funciona con un modelo cliente-servidor. Eso 

quiere decir que los ordenadores que instalan y ejecutan el software de gestión de base de 

datos se denominan clientes. Cada vez que necesitan acceder a los datos, los clientes se 

conectan al servidor del sistema de gestión de base de datos y le solicitan la información 

que necesitan. El servidor se la brinda siempre y cuando tenga los derechos de acceso. 

JavaScript 

 

JavaScript es un robusto lenguaje de programación que se puede aplicar a un documento 

HTML y usarse para crear interactividad dinámica en los sitios web. Fue inventado por 

Brendan Eich, cofundador del proyecto Mozilla, Mozilla Foundation y la Corporación 

Mozilla. 

HTML 

 

El Lenguaje de Marcado de Hipertexto (HTML) es el código que se utiliza para 

estructurar y desplegar una página web y sus contenidos. Por ejemplo, sus contenidos 

podrían ser párrafos, una lista con viñetas, o imágenes y tablas de datos. 

El Lenguaje de Marcado de Hipertexto (HTML) es el código que se utiliza para 

estructurar y desplegar una página web y sus contenidos. Por ejemplo, sus contenidos 

podrían ser párrafos, una lista con viñetas, o imágenes y tablas de datos. 

CSS 

 

CSS (en inglés Cascading Style Sheets) es lo que se denomina lenguaje de hojas de estilo 

en cascada y se usa para estilizar elementos escritos en un lenguaje de marcado como 

HTML. CSS separa el contenido de la representación visual del sitio. 

Laravel  

Laravel es un framework PHP. Es uno de los frameworks más utilizados y de mayor 

comunidad en el mundo de Internet. 



 

 

Como framework resulta bastante moderno y ofrece muchas utilidades potentes a los 

desarrolladores, que permiten agilizar el desarrollo de las aplicaciones web. 

Vue Js  

 

Vue JS como su nombre indica es un framework javascript, es decir, es un conjunto de 

herramientas y funciones que permiten desarrollar páginas web de una manera más 

cómoda. Vue nace con la necesidad de no tener que escribir tanto código javascript y 

sobre todo con la idea de ahorrar tiempo al programador 

Bootstrap 

 

Bootstrap es un framework front-end utilizado para desarrollar aplicaciones web y sitios 

mobile first, o sea, con un layout que se adapta a la pantalla del dispositivo utilizado por 

el usuario. 

 

  



 

 

DIAGRAMA DE CASO DE USO 

  



 

 

DIAGRAMA RELACIONAL DE BASE DE DATOS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ALCANCES Y LIMITACIONES 

 

Alcances 

 

● El presente estudio realizará un sistema de inventario de farmacia, para ponerlo 

en ejecución en las farmacias del Departamento de San Salvador. 

● El sistema abarca lo que son todos los tipos de productos que se puedan 

comercializar en una tienda, ya sean bebidas, golosinas, artículos farmacéuticos, 

etc. 

 

Limitaciones  

 

● La falta de información que las farmacias puedan brindar acerca de sus servicios. 

● Falta de control del stock de las farmacéuticas en el país. 

● No se tiene un buen control de los productos que se comercializan en estas. 

  



 

 

CONCLUSIONES  

 

Concluimos que para poder desarrollar el proyecto, es necesario tener conocimientos a 

nivel intermedio de las tecnologías que se utilizan para el desarrollo del mismo. 

Para ilustrar mejor los resultados es necesario hacer uso de librerías que te faciliten el 

manejo de datos, siendo así más sencillo de aplicar y más cómodo para los usuarios y 

desarrolladores  

Gracias a todo lo anterior podemos interpretar que para el correcto desarrollo de nuestro 

proyecto es necesario el correcto trabajo en equipo, esto de manera ordenada y planeada   



 

 

RECOMENDACIONES  

 

Sugerimos que para el desarrollo de este proyecto, es necesario que tengas conocimientos 

intermedios sobre las tecnologías que se utilizan, si no los posees, es de tomar en cuenta 

la documentación para cada tecnología, si esta estuviese disponible. 

Recomendamos encarecidamente que al trabajar en equipos lo realicen de forma ordenada 

para no generar problemas al momento de unir las partes realizadas, para ello tomar en 

cuenta el uso de plataformas que permitan el trabajo en línea en tiempo real. 
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ANEXOS:  

Cronograma de actividades  

 

El desarrollo del proyecto tendrá una duración de 16 semanas iniciando el 07 de agosto 

de 2021 y finalizando el 27 de noviembre de 2021. Divididas entre las actividades 

siguientes: 

Tabla 1 

 

Actividades AGO SEP OCT NOV 

S

1 

S

2 

S

3 

S

4 

S

1 

S

2 

S

3 

S

4 

S

1 

S

2 

S

3 

S

4 

S

1 

S

2 

S

3 

S4 

Inicio del 

proyecto 

                                

Planificación                                 

Diseño                                 

Revisión y 

validación 

                                

Pruebas                                 

Implementaci

ón 

                                

Finalización                                 

 

 

 

 



 

 

                                                       MANUAL DE USUARIO 

Sistema de Control de Ventas e Inventario de Farmacia  

1.    Interfaz de Login 

Para poder ingresar al sistema el usuario debe acceder con su nombre y contraseña de 

acuerdo al rol asignado. 

En este Sistema de Control de Ventas e inventario de Farmacia existen 3 tipos de Usuario: 

Administrador, Almacenero y Vendedor. 

 

Figura 1. Interfaz de Login 

 

2.    Al registrarse Correctamente automáticamente se direcciona a la pantalla inicial 

donde se encuentra un menú con sus respectivos módulos de Almacén, Compra, 

Ventas, Acceso, Reportes, Ayuda y gráficos de compra y venta de los últimos meses. 

 



 

 

 

Figura 2. Menú de módulos 

3.    Módulo de Almacén 

En el módulo almacén se encuentran Categorías, Productos, Presentación, y

 Laboratorio. 

En categorías permite agregar una nueva categoría, editar, eliminar, realizar búsquedas y 

mostrar paginación. 

Figura 3. Interfaz de Categorías 

  

Productos 



 

 

En Productos permite agregar un nuevo producto a través de un formulario, editar, 

eliminar, realizar búsquedas y mostrar el listado de productos y la paginación. 

Figura 3. Interfaz de Productos 

Además, permite realizar un reporte en formato PDF fácil de descargar. 

Figura 4. Reporte de Productos 

 

 

 

Presentación 



 

 

Presentación de productos permite agregar una nueva presentación a través de un 

formulario, editar, eliminar, realizar búsquedas y mostrar el listado de las presentaciones 

y paginación. 

Figura 5.  Presentación de productos  

Laboratorio 

En laboratorio se permite agregar un nuevo Laboratorio a través de un formulario, editar, 

eliminar, realizar búsquedas y mostrar el listado de los laboratorios registrados con su 

respectiva paginación. 

Figura 6.  Interfaz de Laboratorio 

4.    Módulo de Compras 

En el módulo de Compras se encuentra un submenú que contiene ingresos y proveedores. 



 

 

Ingresos 

Para agregar un nuevo ingreso se debe completar el siguiente formulario para luego 

realizar una compra 

Figura 7.  Formulario de ingreso de productos 

Proveedores 

Permite agregar nuevos proveedores, editar, eliminar, realizar búsquedas y mostrar el 

listado de los proveedores registrados y estado, con la respectiva paginación. 

Figura 8.  Interfaz de Proveedores 

5.    Módulo de Ventas 

En el módulo de Ventas se encuentra un submenú que contiene ventas y clientes 

permitiendo generar un reporte en formato pdf. 



 

 

En ventas se agrega una nueva venta completando los datos de un formulario se puede 

ver la lista de las ventas realizadas seleccionar el tipo de comprobante y contiene un 

buscador para facilitar el proceso. 

Figura 8.  Interfaz de Venta 

6.    Módulo de Acceso 

Contiene Usuarios y roles. 

Usuarios 

En usuarios se puede crear, actualizar y eliminar un registro. 

Se muestra un listado con su respectivo rol. 

Figura 9.  Interfaz de Usuarios 

       Roles 



 

 

En Roles se puede crear, actualizar y eliminar un registro. 

Gestión de todos los roles de acceso al sistema: Administrador, Vendedor y Almacenero. 

Se muestra un listado con su respectivo nombre y descripción. 

Figura 10.  Interfaz de roles de Usuario  

 

  

  

7.    Módulo de Ayuda 

Muestra un manual del funcionamiento del sistema en formato PDF de acuerdo a cada 

rol. 



 

 

 

Figura 11.  Interfaz de Ayuda para el usuario 

 


