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Presentacion
El Sistema Web de Inventario fue desarrollado con el objetivo de ayudar a automatizar los
procesos generados en la administracion de los inventarios.
Dicho sistema estd desarrollado en lenguaje PHP y se ha utilizado MongoDB para la base de
datos, sus interfaces son atractivas, amigables y faciles de operar. Se encuentra alojado en
un hosting razén por la cual, se puede ejecutar desde cualquier dispositivo tecnoldgico,
como lo son PC, laptops, Tablet y Smartphone.
El presente manual de programador tiene como finalidad, dar a conocer de una forma
sencilla y detallada el funcionamiento de cada médulo que posee el sistema, para que el
usuario programador obtenga el maximo provecho del sistema desarrollado.
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Caracteristicas minimas y optimas del equipo que

demandara el sistema

Para que el equipo computacional pueda soportar el Sistema Web de Inventario y

Facturacion desarrollado para la empresa “Distribuidora Especia

|U

este necesita tener

condiciones minimas (normales), para su ejecucién, ya que se encontrara alojado en la

web.

A continuacion, se detalla los requisitos minimos y éptimos para soportar el sistema que se

empleara:
CRITERIO PARAMETROS
Procesador
HARDWARE Disco Duro
RAM

Tarjetas de Red

SOFTWARE Sistema Operativo
Navegadores web

REQUISITOS
MINIMOS

Intel Celeron @ 2.90
GHz

500 GB

4GB

1

Mac, Windows / Linux
Firefox, Google
Chrome

REQUISITOS
OPTIMOS

Intel® Core TM i3-
7200U @ 2.50 GHz
500 GB

4GB

1

Mac, Windows / Linux
Firefox, Google
Chrome



BASE DE DATOS Il

Descargar repositorio

Para controlar las versiones del sistema desarrollado se hizo uso de las herramientas
proporcionadas por la plataforma GitHub, para ello se cred un repositorio en donde esta
almacenado el cédigo del sistema y un historial del control de los cambios realizados.

A continuacidn, se detallan los pasos a seguir para ingresar al repositorio y descargar el
sistema web de inventario:

Paso 1: Copiamos y pegamos en el navegador web de nuestra preferencia la siguiente
URL: https://github.com/Jose-developer-start/inventario-nodejs-mongodb

C BB @ github.oom/Jose-developer-start/inventario-nodejs-mongodb

B Subneteconline T! Los 65 mejores sitio... @ Foto - Google Fotos g_ Entorno virtual de a.. 4% Miunidad - Google... = INGRE GAST - Hoja...
& inventario-nodejs-mongodb | Public

Issues Pull requests Actions Projects Security Insights

¥ main ~ ¥ 2 branches ) 0 tags Go to file

josedev and josedev Fixed bug session expired 7eBef78 16 d go Y915 commits

src
.gitignore

README.md

README.md

Inventario de productos tecnologicos

Instalacion
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Al ingresar al repositorio observaremos la vistan principal que contiene el cddigo del
proyecto y el historial de sus modificaciones

Una vez dentro de la rama master procedemos a descargar el archivo del proyecto.

Para iniciar la descarga del proyecto,

Go to file ) -
damos clic en la opcién Download ZIP

] Clone
HTTPS GitHub CLI

https://github.com/Jose-developer-start/ir

] Open with GitHub Desktop

[}) Download ZIP

== inventano-nodejs-mongodb-main (1).zip
't
1

Descarga terminada

Esperamos a que finalice la descarga del archivo .ZIP, para luego descomprimir el archivo
dentro del ordenador.

Fecha de modificacién | Tipo Tamafio
ntario-nodejs- 2 neseas 030 2 nanz, 156 KB
Abrir

@ Open with Brackets
Open with Sublime Text
Abrir con WinRAR
Extraer ficheros..
Extraer aquf
Extraer en inventario-nodejs-mongodb-main (1)\

Examinar con Microsoft Defender...

[ #F & 3 5 e

Compartir

Abrir con

Conceder acceso a

Restaurar versiones anteriores
Enviara

Cortar

Copiar

Crear acceso directo
Eliminar

Cambiar nombre

Propiedades
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. config
. helpers
l models
. public
. routes

| ¥

[#] database
(%] index

B config
. helpers
. models
. public
. routes
B e

[#] database
[®] index

12/11/2021 11:51 Carpeta de archiv
Carpeta de arch
Carpeta de arch
Carpeta de arch

Carpeta de arch

Carpeta de arch

Arch 5

Archi

Carpeta de arch
Carpeta de arch
Carpeta de arch
Carpeta de arch
Carpeta de arch
Carpeta de arch
Arch

Arch

Estas serian las carpetas
madres de todo el cédigo
fuente del proyecto

BASE DE DATOS Il

Archivo Descomprimido
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Carpeta de arc
. helpers :5 Carpeta de archiv
. models :5 Carpeta de arc

. public :5 Carpeta de arc

. routes / Carpeta de archiv
Carpeta de arc
[#] database ; = Arc I5

(] index /1172021 11:5 Archivo JS

Dentro de la carpeta carpeta config se encuentra
el archivo Passport.js en donde se encuentra la
autenticacion del usuario

. config /2021 11:51 Carpeta de archivos
. helpers /20 :5 Carpeta de arc

i models :5 Carpeta de arc

l public :5 Carpeta de archiv
. | :5 Carpeta de arc

. :5 Carpeta de arc

[®] database Archiy

[®] index

Dentro de la carpeta helpers se encuentra el archivo auth.js este archivo se encarga de
proteger las rutas dentro del sistema y también ve si el usuario esta autenticado o no.
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Carpeta de arc

. helpers :5 Carpeta de archiv

. models :5 Carpeta de arc

W public = Carpeta de arc
. routes / Carpeta de archiv

Carpeta de arc
[#] database ; = Arc I5

(] index /1172021 11:5 Archivo JS

Dentro de la carpeta models se encuentran los modelos que contiene una representacién
de la base de datos que maneja el sistema.

. config 4 0 :5 Carpeta de arc
. helpers :5 Carpeta de arc
l models / Carpeta de arc
l public :5 Carpeta de arc
Bl routes Carpeta de arc
Carpeta de arc
[¥] database
(] index

Dentro de la carpeta public se encuentra nuestra carpeta CSS en la cual se encuentra
nuestro archivo de hoja de estilo “main.css” dentro de la carpeta public también se
encuentran la carpeta imagenes en donde se alojan todas las imagenes que nosotros
utilizaremos para el sistema de igual manera se encuentra la carpeta Upload que es donde
se almacenan las imagenes que nosotros subimos desde el sistema.



. config
. helpers
. mao s
l public
| X

|

[®] database
¥ index

Carpeta de arc
Carpeta de arc
Carpeta de arc
Carpeta de arc
Carpeta de arc
Carpeta de arc

Archiv
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En esta carpeta routes se almacenan las rutas de nuestra aplicacién, cada una de las rutas
esta almacenada en un archivo los cuales son: index.js, productos.js, reportes.js, users.js.

l config
. helpers
. models
. public

Carpeta de arc
Carpeta de arc
Carpeta de arc

Carpeta de arc

Carpeta de arc
Carpeta de arc
[®] database :5 Archivo JS

[®] index i

En la carpeta View se almacenan todas nuestras vistas que el sistema nos mostrara.
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Carpeta de arc
. helpers :5 Carpeta de archiv
. models :5 Carpeta de arc

. public :5 Carpeta de arc

. routes / Carpeta de archiv
Carpeta de arc
[#] database ; = Arc I5

(] index /1172021 11:5 Archivo JS

En la raiz de la carpeta también encontraremos el archivo database.js que es basicamente
la conexidn a nuestra base de dato e MondoDB.

. config 4 0 :5 Carpeta de arc
. helpers :5 Carpeta de arc
. models / Carpeta de arc
l public :5 Carpeta de arc
. routes :5 Carpeta de arc
Carpeta de arc
[¥] database
(] index

Este es nuestro archivo principal index.js que el cual se encarga de cargar nuestro sistema
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Especificaciones de software a utilizar

Para instalar el software son necesarias las siguientes herramientas:

- Nodejs version 14.0 LTS

- MongoDB

- Navegador Google Chrome
- Visual Studio Code



