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 INTRODUCCIÓN

En la  presente investigación se desarrollará una página web con Python y Django ya que

estará dirigida a la  empresa de ágil  tecnologías se le  planteo  la  elaboración de una

página web para que ellos puedan ofertar sus productos de hardware. Ya que se clasifica

de buena calidad para el cliente, lo que necesita en hardware se le haga fácil pedir por la

página web el servicio que solicita ya que en determinada empresa tiene  todo tipo de

tecnología que necesita para su computadora. La estructura del software es para que el

cliente queda satisfecho por lo que se le propone se le explica que tiene muchas ventajas

para él, y cómo darse a conocer a mayor cantidad de clientes optimizara tiempo y tendrá

ganancias para la empresa en un tiempo determinado.  

Para realizar esto se le pidieron una serie de Documentos para poder realizar encuestas,

entrevista la revisión de la documentación para ver las fallos que tiene como empresa su

posicionamiento que tendrá ya que a base de eso aremos nuestro analices planteamiento

presentación de inicio de programa mantenimiento del mismo, también hacemos énfasis

en el ciclo de vida de software.
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ANÁLISIS  

TEMA:  

Creación de un sitio web venta de productos de hardware en Django 

 

PROBLEMÁTICA  

La problemática que se presenta en esta empresa que no cuentan como poder darse a

con ser a mayor cantidad de personas, ya que su negocio trata de todo tipo tecnología, en

las determinadas ramas de piezas  de computadoras queriendo un medio para darse

publicidad  por  lo  que  se  es  necesario  un  sitio  web  donde  poder  promocionar  sus

productos de hardware.

Las  tecnologías  de  hoy  en  día,  sean  desarrollado  enorme  mente  donde  todas  las

personas tienen acceso al Internet provocando que las redes sean un medio de poder

vender y promocionar   atreves de  sitios web, siendo un medio de marketing para dar a

conocer  y así tener una mayor competitividad dentro del mercado.

 

Ellos no cuentan con un sitio web donde oferten sus productos de hardware para todo tipo

de computadoras, al no contar con un sitio web el marguen de clientes es mucho más

reducido ya que no se da a conocer a mayor cantidad de público.

El desarrollo del sitio web ayudara a promocionar sus servicios dándose a conocer a

mayor  cantidad de personas y obteniendo mayor posibilidad de nuevos clientes  que

adquieran algunos de los productos que se ofrecen.
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OBJETIVOS  

GENERAL

 Se implementara el desarrolla de un sitio web para una empresa de productos 

tecnológicos, lo cual será de beneficio para que muchas más personas conozcan 

de los productos que ofrecen. A través de la web posicionando una competitividad 

de mercado.

ESPECÍFICOS  

 Dar a conocer todo lo que dentro de la empresa cuenta para sus clientes y los

beneficios entre otros.

 Cumplir con los requisitos para una facilidad de uso para las empresas que visiten

la página web.

 Garantizar  confianza  a  los  clientes  y  empresas   de  la  efectividad  de  nuestro

sistema.
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ANÁLISIS DE BENEFICIOS

El desarrolla del sistema web será de beneficio para los propietarios de la empresa ágil 

tecnologías   ya que a través de la implementación del sitio podrán dar a conocer  a que 

se dedica la empresa y a la obtención de mucho más clientes y de igual forma será de 

beneficio para los clientes para  poder tener información de los servicios  que ofrece.   

Uno  de los beneficios es la mayor visibilidad, las empresas y personas que  puedan

encontrar su negocio fácilmente. Hoy en día la mayoría de personas primero quiere llevar

a cabo la investigación en línea antes de poder tomar decisiones sobre la obtención de

algún producto o búsqueda de puntos donde poner obtener lo que necesita.

    

En el sitio web se puede vender y promocionar en cualquier momento. Los clientes no se

limitan  en  el  horario  ellos  pueden  ir  se  online  y  ver  todos  los  productos  de  manera

encuentre lo que necesita.

El  bajo costo  de publicidad;  la  página web tendrá un enlace mucho más amplio que

cualquier otra forma de publicidad, lo cual es posible ofrecer el servicio con un costo de

publicidad mínimo. La página web que a través de ella se anunciara la empresa de ágil

tecnologías de forma orgánica ya que no será necesario en tanta papelería para poder

dar a conocer la empresa  y sus servicios. La página web puede abrir mayor posibilidades

de mercado y a ser que el negocio  pueda tener mayor cantidad de clientes, abriendo la

posibilidad de crecimiento y hasta poder  expandir  los servicios,  todo esto sin generar

marketing adicional simple mente se puede lograr con el sitio web.
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JUSTIFICACIÓN  

La necesidad de poder ofrecer los servicios a más personas  y de esta manera poder ser

reconocidas y obtener más ventas para los productos que ofrece la empresa y a la vez

pueda ser un negocio competitivo y la solución para esto es el desarrollo de la página web

(empresa de ágil tecnologías).

Al realizar un sistema que sea útil para empresa donde pueda ofrecer sus servicios y a la

vez pueda ser reconocido, nos ayudara a implementar los conocimientos adquiridos, a si

aprender  a  resolver  los  problemas  que  se  puedan  presentar  durante  el  desarrollo  y

aprender más a través de la  práctica.

A través del desarrollo  del sitio web pondremos darle solución a una  problemática de la

empresa ágil tecnologías  que no cuenta con un sistema web para dar a conocer todo lo

que ofrece en tecnología de hardware.

La  necesidad  de  desarrollo  y  ser  capases  que  funcione  de  manera  que  cumpla  los

aspectos necesarios para la comodidad de los usuarios y el aporte a que la empresa ágil

tecnologías tenga una mayor competitividad dentro del mercado dándola a conocer a

través del sitio web que se desarrollara.
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METODOLOGÍA PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE

PROCESO PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE:

Denominado   ciclo  de  vida  del  desarrollo  de  software  es  una  estructura  aplicada  al

desarrollo  de  un  producto  de  software.  Hay  varios  modelos  a  seguir  para  el

establecimiento de un proceso para el desarrollo de software, cada uno de los cuales

describe un enfoque diferente para diferentes actividades que tienen lugar  durante el

proceso

Actividades del desarrollo de software Planificación: Es  obtener los requisitos o el análisis

de los requisitos. Los clientes suelen tener una idea más  bien abstracta del resultado

final, pero no sobre las funciones que debería cumplir el software. Una vez que se hayan

recopilado los requisitos del cliente, se debe realizar un análisis del ámbito del desarrollo.

Este documento se conoce como especificación funcional.
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 IMPLEMENTACIÓN, PRUEBAS Y DOCUMENTACIÓN:

La implementación es parte del proceso en el que los ingenieros de software programan

el código para el proyecto. Las pruebas de software son parte esencial del proceso de

desarrollo del software. Esta parte del proceso tiene la función de detectar los errores de

software  lo  antes  posible.  La  documentación  del  diseño  interno  del  software  con  el

objetivo de facilitar su mejora y su mantenimiento se realiza a lo largo del proyecto. Esto

puede incluir  la  documentación de un API (Interfaz de programación de aplicaciones),

tanto interior como exterior.

DESPLIEGUE Y MANTENIMIENTO:

El  despliegue  comienza  cuando  el  código  ha  sido  suficientemente  probado,  ha  sido

aprobado  para  su  liberación  y  ha  sido  distribuido  en  el  entorno  de  producción.

Entrenamiento y soporte para el software es de suma importancia y algo que muchos

desarrolladores de software descuidan. Los usuarios, por naturaleza, se oponen al cambio

porque conlleva una cierta inseguridad, es por ello que es fundamental instruir de forma

adecuada a los futuros usuarios del software. El mantenimiento y mejora del software de

un software con problemas recientemente desplegado puede requerir más tiempo que el

desarrollo inicial del software. Es posible que haya que incorporar código que no se ajusta

al diseño original con el objetivo de solucionar un problema o ampliar la funcionalidad para

un cliente. Si los costes de mantenimiento son muy elevados puede que sea oportuno re

diseñar  el  sistema  para  poder  contener  los  costes.  Implementamos  las  técnicas

cuestionario una entrevistas una revisión documental, cuestionario, entrevistas y revisión

de documentos de la tienda de accesorios deportivos.
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CUESTIONARIO:

Es un tés o cuestionario que se hace para ver la necesidad de la empresa y así poder dar

una  solución  a  un  problema  de  terminado.  Ej:  cual  Esla  actividad  económica  de  la

empresa

ENTREVISTAS:

Necesitamos saber la necesidad que tiene para poder empezar a desarrollar u software.

Nuestro    cliente empieza a decir como quiere el programa a quienes va dirigido que es lo

que hará a   que personas ayudara o desea que este enfocado.

  

REVISIÓN DOCUMENTADA:

Observación complementaria, en caso de que exista registro de acciones y programas.

Permite   hacerse una idea del desarrollo y las características de los procesos y también

de disponer de información que confirme o haga dudar de lo que los entrevistados han

mencionado.

PLANIFICACIÓN DE NECESIDAD:

Se realiza una serie de pasos para ver la necesidad del cliente que quiere que se le 

realice  para que logre sus metas a futuros y así tener más ganancias en las ventas de 

accesorios deportivos.
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ANALICES:  

Es  analizar  la  problemática  que  tiene  negocio  esto   consiste  en  el  estudio  de  los

diferentes factores o elementos que puedan existir  que estén interfiriendo, también se

evalúa los recursos y así se  conoce su situación y capacidades con las que cuenta.

  

DISEÑO:

Es crear un modelo de software que proporcione los detalles sobre la arquitectura, los

datos los componentes que este tiene que llevar para empezar la elaboración del mismo.

CODIFICACIÓN:

 Implementamos ya con el lenguaje de programación con la que estará elaborado nuestra

página web todos los estilos que llevara.

PRUEBAS:  

En la prueba  se le muestra a nuestro cliente su página y él puede sugerir si le parece o

no si quiere que le agregue algo más o se le quite.

VALIDACIÓN:

Ya cuando el cliente está satisfecho de lo realizado que el programa está acorde a sus

necesidades que le ayudara a optimizar la ventas y tener clientes para su empresa.  

 MANTENIMIENTO Y EVOLUCIÓN:  

Se le  dará  un  mantenimiento   semanalmente  se estará  revisando  por  que  se le  ara

cambio de los productos y precios se le explicara al cliente como hacer el cambio de lo

antes mencionado si  lo puede hacer nuestro trabajo se dará por finalizado  
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EL ANÁLISIS Y DISEÑO ORIENTADO A OBJETOS (ADOO):

Es un enfoque de la ingeniería de software que modela un sistema como un grupo de

Objetos  que  interactúan  entre  sí.  Este  enfoque  representa  un  domino  absoluto  en

términos

De conceptos compuestos por verbos y sustantivos, clasificados de acuerdo a su

Dependencia funcional. Todo sistema de información requiere de artefactos o

Componentes (clases) para llevar a cabo tareas, es de gran importancia dentro de la

Ingeniería de software tener un buen "análisis y diseño" para un mejor desarrollo, que

Conlleva a que tan "escalable" sea un sistema de información.

En este método de análisis y diseño se crea un conjunto de modelos utilizando una

Notación acordada como, por ejemplo, el lenguaje unificado de modelado (UML) ADOO

Aplica técnicas de modelado de objetos para analizar los requerimientos para un contexto

No está restringido al diseño de programas de computadora, sino que cubre sistemas

Enteros de distinto tipo. Las metodologías de análisis y diseño más modernas son "casos

8de uso" guiados a través de requerimientos, diseño, implementación, pruebas, y

Despliegue.

El lenguaje unificado de modelado se ha vuelto el lenguaje de modelado estándar usado

En análisis y diseño orientado a objetos.

Técnicas Dirigidas por Procesos
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Son aquellas técnicas que utilizan extensiones de modelos funcionales con

Descomposición funcional.

El modelo funcional más ampliamente utilizado, también por su divulgación y carácter

Intuitivo del diagrama de flujo de datos (DFD).

Técnicas Dirigidas por Procesos

- Identificar las entidades (objetos) claves en el dominio del problema.

- Distinguir entre entidades activas y pasivas.- Establecer flujos de datos entre las

Entidades activas.

- Descomponer entidades (o funciones) en sub entidades o funciones.

- Buscar nuevas entidades.- Agrupar las funciones bajo las nuevas entidades.

- Definir dominios apropiados para las entidades.- Las funciones siempre pertenecen a

Una identidad demás alto nivel.          
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DIAGRAMAS DE CASO DE USO

CASO DE USO ADMINISTRADOR
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CASO DE USO CLIENTE:
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CASO DE USO ADMINISTRADOR Y CLIENTE
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CASO DE USO SELECCIÓN DE PRODUCTO
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CASO DE USO CLIENTE
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