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Constancia de alumnos que no han devuelto libros prestados



Introduccioén

La programacion se ha convertido en una de las herramientas mas utilizadas para
los avances en el desarrollo de software y aplicaciones que se han convertido en
grandes herramientas aplicadas en el mundo real. El desarrollo educativo dentro de
nuestra sociedad y el uso de las nuevas tecnologias para este, se ha convertido en un
area donde pueden aplicarse distintos programas y algoritmos que puedan facilitar los
procesos de aprendizaje y acceso a la informacion. Con las situaciones mencionadas
con anterioridad, a continuacion, se presenta y expone la problematica, bases y
métodos a utilizar para desarrollar un sistema de biblioteca para el Instituto Nacional

“Simén Bolivar” ubicado en el municipio de Santo Tomas, San Salvador.

Como parte del desarrollo del proyecto se pretende mostrar un sistema de biblioteca
creado a través del lenguaje de programacién PHP y la base de datos MySQL para
crear las bases y el sistema necesario que muestre los libros que se encuentran
disponibles; de igual manera, una forma de reserva de libros que se realizara a través
de un formulario, donde se solicite la informacién necesaria del solicitante y mantener

un mejor control de los ejemplares disponibles y el acceso que se pueda tener a ellos.

El instituto INSIBO, busca implementar las nuevas herramientas tecnoldgicas
educativas para mejorar y potencializar el aprendizaje y conocimientos de los
estudiantes. La implementacién de este sistema bibliotecario busca convertirse en una
herramienta mas para el acceso a la informacion, mostrando orden, organizacion y

accesibilidad a toda la informacion almacenada.

El notorio incremento de estas tecnologias y su desarrollo a través de los distintos
lenguajes de programacion brindan una mejor identificacion de las necesidades que
pueden presentarse y asi brindar todos los lineamientos y directrices a seguir para que
el desarrollo, implementacion y mantenimiento de estos sistemas informaticos
desarrollados. INSIBO OPEN BOOK, se convierte en una herramienta que entrelaza la

programacion, tecnologia y acceso a la informacion en una sola herramienta.



Objetivos

Objetivo General

Disenar un sistema de control bibliotecario para el Instituto Nacional “Simén Bolivar”,
utilizando el lenguaje de programacion PHP para obtener una mejor organizacion en el

control y entrega de libros utilizados en el lugar.

Objetivos especificos

v' Desarrollar un sistema de control bibliotecario a través del lenguaje de
programacién PHP y la base de datos MySQL.

v" Proporcionar un listado de libros disponibles (electronicos e impresos), a los
cuales los estudiantes podran tener acceso, de acuerdo a sus necesidades y
busquedas.

v' Realizar un control de préstamos y devoluciones que permita al personal
administrativo mantener una éptima organizacion y control sobre los recursos
disponibles y no disponibles

v Mostrar a los estudiantes su estado en la biblioteca, donde se especifique la
cantidad de libros prestados, si presenta un estado de mora por la devolucion de

libros, entre otros.



Justificacion
Las bibliotecas siempre serdn un elemento fundamental en el aprendizaje y
desarrollo del estudiante. Son éstas las encargadas de proporcionar informacion e
ideas a su comunidad educativa, ademas de proporcionar las competencias necesarias
para su aprendizaje y las encargadas de desarrollar su curiosidad e imaginacion. El
éxito de los estudiantes también reside en la presencia y utilizacién de las bibliotecas

escolares.

El Instituto Nacional Simén Bolivar (INSIBO), es una institucion que carece de una
biblioteca bien establecida para la comunidad estudiantii de dicha institucion.
Actualmente, la institucion educativa Simon Bolivar cuenta con un pequefio espacio
donde los estudiantes pueden encontrar muy poco material que contribuya al desarrollo
y aprendizaje de los estudiantes (Libros), ademas el control de préstamos de los libros
es totalmente manual, por medio de fichas o formularios impresos donde se registra el
libro que ha sido prestado, la fecha en la que fue solicitado y la persona que lo ha

solicitado.

Es por ello que el presente proyecto encuentra su justificacién en la necesidad de
implementar un sistema de biblioteca aplicando la tecnologia, el cual contiene como
objetivo primordial “Disefiar un sistema de control bibliotecario para el Instituto Nacional
“Simon Bolivar”, utilizando el lenguaje de programacion PHP para obtener una mejor
organizacion en el control y entrega de libros utilizados en el lugar”; con el cual, se
busca beneficiar a los estudiantes debido a que podran contar con un sistema de
biblioteca moderno, ya que incluira libros impresos y libros electronicos; también, se
pretende beneficiar a la persona administrativa encargada de llevar este registro, dado
gue este sistema le permitira llevar un mejor control y asi entregar reportes eficientes a

la instituciéon educativa.

Como se ha explicado anteriormente, el desarrollo de este sistema de control
bibliotecario para el Instituto Simon Bolivar tiene la finalidad de convertirse en una
herramienta que cumpla todas las necesidades descritas con anterioridad. El desarrollo
de nuevas herramientas para el acceso a la informacion dentro del Instituto, traera un

mejoramiento social, cultural y educativo para los usuarios.



Marco Teorico

e Descripcion de la institucion

El Instituto Nacional “Simén Bolivar”, ubicado en carretera a Zacatecoluca km 17, en
el municipio de Santo Tomas, en el departamento de San Salvador, ElI Salvador.
Cuenta con un excelente equipo de docentes que hacen su labor con mucha pasién y
amor para que sus estudiantes puedan ser profesionales en el futuro. La idea surgio en
el afo de 1982, debido a las dificultades que se presentaban ya que los padres no
contaban con suficientes recursos economicos para que los hijos pudieran tener su
educacion media; y fue asi como el director de nucleo Licenciado Herman Danilo
Castaneda Galicia, comenzd en la construccidon del centro educativo. El instituto opto
por la educacién en técnicos, los primeros que surgieron fueron: Técnico en
enfermeria, Técnico en electronica, los cuales solamente contaban con 34 alumnos y
poco a poco fueron surgiendo mas técnico como: Secretariado, Contaduria publica y
Electrotécnico; de igual forma cada uno de los técnicos mencionados recibe la materia

de informética e inglés, para que estén mas familiarizados con la tecnologia y el idioma.

En la institucién no se cuenta con una biblioteca, pero la institucion desea innovarse
en tecnologia y poseer una biblioteca virtual, para poder obtener mejor control en dicho
ambito, ya que al ser llevado el control de forma tradicional (manual), se tienden a
extraviar las hojas, son manchadas y en algunas ocasiones son rotas, las cuales son
llenadas con los datos de los alumnos para el servicio de préstamos de libros; la
poblacién estudiantil ronda por los 800 alumnos y resultara mas sencillo llevar un
registré con el sistema virtual para evitarse el papeleo y cualquier otro inconveniente
gue se presente. La institucion tiene su centro de cOmputo y ya estan orientados al uso
de ellas no ocasionara problemas a la hora de manipular dicha seccion de biblioteca
virtual. También debido a la cantidad de alumnos con que la institucién cuenta es
mucho mejor una biblioteca virtual, hoy en dia los jovenes se interesan cada dia mas
en la tecnologia y en los acontecimientos diarios de esta, y para ellos resultara mas

favorable el sistema bibliotecario virtual.



e Misidn y vision u historia

Vision
Ser una institucion educativa inclusiva y con disciplina, que desarrolle en los y las

estudiantes, competencias y valores que le permitan integrarse con éxito a un mundo

laboral y continuar su educacion superior.
Misién
Formar alumnos en educacion media-técnica, aplicando metodologias activas

inclusivas y participativas que satisfagan la diversidad y lograr asi un desarrollo

integral.

Historia de Creacion de INSIBO

El instituto Nacional Simén Bolivar, nace con la misién de: Brindar educacion media
técnica vocacional a Santo Tomas y lugares aledafios” y como visiéon “Juventud
educada es una juventud productiva”. Con esta resefia histoérica de nuestro instituto,
gueremos dejar plasmado aquellas instituciones y personas que colaboraron con la
obra inmensa de fundarlo desinteresadamente.

¢, Quiénes participaron en esta brillante idea?

La idea se manejo en primera instancia con los presidentes de las diferentes
sociedades de padres de familia de las distintas escuelas del Ndcleo Educativo, siendo
acompafados por personas de alta capacidad para realizar obras de gran
trascendencia para el bienestar de la comunidad.

¢,Cémo y cuando se formé el primer patronato?

A convocatoria hecha por el Lic. Danilo Castaneda Galicia, se tuvieron reuniones
parciales en la Escuela de Nifias Rubén Dario, (hoy Centro Escolar Rubén Dario),
escuela unificada Simén Bolivar (hoy, Centro Escolar Gral. Manuel Belgrano), y en
casas particulares. Siendo el dia de mayor relevancia el 12 de octubre de 1982.



¢, Cual fue el aporte de estas personas a la causa INSIBO?

El aporte dado por las personas, fue en primer lugar, la aceptacion de la idea y el
acompafiamiento para la concretizacion del referido proyecto. El ofrecimiento de apoyo
para lograr la oficializacion y el ofrecimiento de un espacio donado por la Alcaldia
Municipal de Santo Tomas, siendo el alcalde, en ese momento el Sr. Orlando Sanchez.

¢,Como fue el proceso de construccion del INSIBO? y ¢con cuales especialidades?

Los lugares utilizados por el Instituto fueron; Escuela Unificada Simon Bolivar, Escuela
Parroquial Santo Tomas Apodstol, espacio de la Alcaldia Municipal y el propio lugar.
Esta situacion obstaculizaba el trabajo, porque habia necesidad de estar en tres
espacios a la vez. No se podia tener los servicios de biblioteca, secretaria, talleres. Se
inicia con dos especialidades: Enfermeria y Electricidad, posteriormente el area
comercial y electrénica. Con una matricula inicial de 34 alumnos en salud y 9 en area
industrial.

Construccioén de las actuales instalaciones.

Cuando ya no se tenia espacio fisico por el crecimiento natural de INSIBO a 8
secciones, se tuvo la idea de alquilar un local, pero no habia lugar, ese momento fue
crucial para el INSIBO.

Con la ayuda del Sr. Juan Paz y opiniones de varias personas, se inicia la construccion
del primer pabellén y que posteriormente fue destruido por la lluvia y el terremoto del 10
de octubre de 1986, en el sitio donde estamos ubicados hoy actualmente.

Se inicia la construccién a través del Programa de Reconstruccién del terremoto del 10
de octubre de 1986; primero, el modelo sur y posteriormente, el aledafio a la Autopista
a Comalapa.



Descripcion del proyecto

e Sistema de Biblioteca en PHP y MySQL: INSIBO OPEN BOOK

La definicion de Sistema de Bibliotecas corresponde al conjunto organizado de los
servicios bibliotecarios existentes en un ambito geografico determinado. Las bibliotecas
siempre han estado al tanto de nuevas tecnologias que permitan desempefiar de una
mejor manera su papel de brindar informacion. Ademas, las infraestructuras
informaticas y de telecomunicaciones que actualmente poseen diversas instituciones
tanto pablicas como privadas, permiten pensar en llevar a otro nivel el uso de estas.
Por otro lado, una de las tareas que aun se ejecuta manualmente en la biblioteca es el
control de los préstamos de los diferentes elementos que son parte de ella. Tarea que a
su vez se vuelve tediosa y consume parte del tiempo que podria aprovecharse en

actividades de actualizacion de informaciéon de la misma.

Partiendo de este punto, se pretende la implementacion de este proyecto bibliotecario
en el lugar antes mencionado, con la finalidad de proporcionar al instituto una mejor

fuente de informacion a sus estudiantes y docentes.

En primer lugar, se planteé la idea del disefio del proyecto teniendo en cuenta que
sera desarrollado con la base de datos MySQL y con el lenguaje de programacion
PHP. Se trabajara bajo el paradigma orientado a objetos, que permitira la aplicacion de
las diferentes caracteristicas y principios de la programacién orientada a objetos para el
proceso de construccién, estructuracion, disefio, elaboracién e implementacién del
proyecto. Luego se procede a crear el disefio o estructura del sistema el cual se explica

de la siguiente manera:

Cuando el estudiante de dicho instituto quiera obtener informacién de un libro ya sea
impreso o electronico puede acercarse a la biblioteca y seguir los pasos que se le pide.
Este tendria que registrarse en la plataforma de INSIBO OPEN BOOK llenado el
formulario de registro, el cual contiene los siguientes campos: Nombre, Cédigo del

estudiante, técnico (refiriendose al técnico vocacional que cursa) y la Seccién del



mismo. Al llenar los campos establecidos, el estudiante debera enviar su informacion

de registro dando clic en el botén Enviar.

Se abrird una ventana donde se muestran dos opciones brindadas al estudiante por
el sistema bibliotecario. Estas opciones son las siguientes: Recursos Impresos y
Recursos Electronicos. El estudiante podra seleccionar una de las dos opciones de

acuerdo a su necesidad, dando clic en una de ellas.

Seguido, el sistema abrira una ventana donde le permitira al usuario buscar el libro
gue quiera adquirir. Podra digitar en la barra buscadora el nombre del libro que desea,
luego dar clic en el botdn Iniciar Consulta. Se desplegara una lista con las opciones
sugeridas al usuario. A la par del botén Iniciar Consulta se encuentra el boton Idioma,
el cual permitira al estudiante buscar un libro en el idioma Ingles, tomando en cuenta

gue es una materia impartida en la institucion.

En la parte superior derecha se encuentran dos botones los cuales tienen cada uno
una funcion muy importante. El primer boton es Inicio; el cual cumple la funcion de
llevar al usuario al menu principal por si este desea cambiar el tipo de busqueda. Al
ingresar, el usuario podra digitar el nombre del libro en la barra buscadora; de esa
forma el sistema le bridara informacion del material y nimero de ejemplares disponibles
del mismo. Si el material impreso esta disponible, el usuario tendra que llenar un
formulario de solicitud de reserva con los siguientes campos: Nombre del estudiante,
Cddigo del estudiante, Técnico, Seccién y Nombre del libro. Esto con el fin de llevar un
mejor control de los libros prestados dentro de la institucion. Para concluir, el tercer
bot6n es Borrar Formulario; este cumple la funcion de actualizar el buscador si el

usuario desea realizar otra busqueda.

Como ultimo punto, el estudiante tendra que llenar un formulario de solicitud de
préstamo, esto con el objetivo de llevar un mejor control de los libros de INSIBO OPEN
BOOK. EIl formulario contiene los siguientes campos: Nombre del estudiante, Cadigo

del estudiante, Técnico, Seccidon, Nombre del libro, Cédigo del libro y el Periodo de



préstamo del libro. Cabe aclarar que este formulario solamente sera llenado cuando el
usuario desee un libro en fisico, de lo contrario el mismo, solo podra realizar la

busqueda del material electronico que desee.

Es importante recalcar que se han establecido reglas en cuanto al funcionamiento
de la biblioteca INSIBO OPEN BOOK, en lo que se refiere al préstamo de libros. Un
reglamento es un conjunto de normas (derechos y obligaciones) que regulan la relacién
biblioteca-usuarios, para la custodia y el acceso a la informacion bibliografica que se
debe dar a conocer a los usuarios. Partiendo de esto, se han establecido las siguientes

reglas:

v El estudiante podra prestar un libro en un periodo de tiempo de una semana. Si
este no regresa el libro en ese periodo; no podra realizar el examen
correspondiente al periodo que curse.

v' Si el sistema registra que el estudiante ha prestado un libro, no podra tener
acceso a otro hasta que haya devuelto el anterior.

v El estudiante podra reservar un libro con uno o dos dias de anticipacion.

De esta forma se describe la implementacién del proyecto INSIBO OPEN BOOK;

pretendiendo llevar a cabo cada una de sus funciones.

e Requerimientos del usuario y del sistema

1. El usuario visualizara la pantalla de inicio de la plataforma INSIBO OPEN
BOOK
1.1 El sistema presentara una pantalla de bienvenida.

2. El usuario debera registrarse en la plataforma bibliotecaria INSIBO OPEN
BOOK.
2.1El sistema mostrara un formulario para registrar al usuario.

2.2 El sistema guardara los datos ingresados por el usuario.
3. El usuario visualizara las opciones para adquirir un libro.

3.1El sistema debera mostrar las opciones: Recursos Impresos y Recursos
electronicos.

3.2 El sistema mostrara bajo la opcion antes indicada, la coincidencia de titulos.

3.30pcion recursos impresos: el sistema desplegara un formulario de solicitud
de préstamo.
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3.4 Opciodn recursos electronicos: el sistema mostraré la opcién de descarga.

El usuario podré llenar la solicitud de préstamo del libro seleccionado, a
través de un formulario establecido.

4.1El sistema mostrara un formulario de solicitud de préstamo para registrar

dicha accion.

4.2 El sistema registrara y guardara la solicitud de préstamo realizada.

El usuario podra digitar en la barra buscadora, el titulo del libro que desee
reservar.

5.1El sistema mostrara la lista de ejemplares disponibles del libro seleccionado,

permitiendo al usuario visualizar su disponibilidad.
5.2 El sistema mostrara un formulario con los campos establecidos para registrar
la reserva.

5.3 El sistema registrara y guardara la solicitud de reserva.

El usuario podra visualizar y seleccionar una de las siguientes opciones:
Inicio, reservar libro, nueva basqueda, retroceder.

6.1El sistema debera mostrar un botén Inicio, que le permitira al usuario

regresar a la pantalla principal.

6.2 El sistema debera mostrar el boton Reservar libro, que le permitira al usuario
realizar la reserva de un libro.

6.3 El sistema debera mostrar el boton Nueva blusqueda, que le permitira al
usuario realizar nuevamente otra busqueda.

6.4 El sistema debera mostrar un botén retroceder, que le permitira al usuario
regresar a la pantalla anterior para realizar un cambio.

El usuario podré salir del sistema en el momento que lo desee.

7.1 El sistema debera presentar un botdn salir en cada una de las pantallas.

7.2 Al seleccionar el boton salir, el sistema debera re direccionar al usuario a la
pantalla principal.

Requerimientos no funcionales:

El sistema debe estar disponible durante la jornada de estudio del Instituto
Nacional Simon Bolivar.

El sistema debe estar siempre conectado a la base de datos.

El sistema debe ser seguro y confiable por el tipo de informacién ingresada por
el usuario.

El sistema debe tener una interfaz amigable.

El sistema debe ser compatible con el sistema operativo de Windows.

El sistema debe ser ejecutado solo en computadoras.

El sistema podra ser accedido en el nhavegador de preferencia del usuario.
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Descripciones de diagrama de casos de uso: INSIBO OPEN BOOK

Actor Descripcion
Usuario Es aquel actor que interactia directamente con el sistema para
poder realizar la busqueda y préstamo de recursos impresos o
descarga de recursos electrénicos
N.° Requerimiento Nombre de caso de uso

1 El sistema presentara una pantalla Pantalla de inicio
de bienvenida.

2 El sistema mostrara un formulario Registrar usuario
para registrar al usuario.

3 El sistema guardara los datos Registrar usuario
ingresados por el usuario.

4 El sistema debera mostrar las Adquirir libro
opciones: Recursos Impresos y
Recursos electronicos.

5 El sistema mostrara bajo la opcion Recursos impresos
antes indicada, la coincidencia de recursos electrénicos
titulos.

6 Opcidn recursos impresos: el sistema | Recursos impresos
desplegara un formulario de solicitud
de préstamo.

7 Opcidn recursos electronicos: el Recursos electrénicos
sistema mostrara la opcion de
descarga.

8 El sistema mostrara un formulario de | Préstamo
solicitud de préstamo para registrar
dicha accion.

9 El sistema registrara y guardara la Préstamo
solicitud de préstamo realizada.

10 El sistema mostrara la lista de Préstamo
ejemplares disponibles del libro Reserva
seleccionado, permitiendo al usuario
visualizar su disponibilidad.

11 El sistema mostrara un formulario Reserva
con los campos establecidos para
registrar la reserva.

12 El sistema registrara y guardara la Reserva
solicitud de reserva.

13 El sistema debera mostrar un botén Inicio
Inicio, que le permitira al usuario
regresar a la pantalla principal.

14 El sistema debera mostrar el boton Reservar

Reservar libro, que le permitira al
usuario realizar la reserva de un libro.
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15 El sistema debera mostrar el botén Nueva busqueda
Nueva busqueda, que le permitira al
usuario realizar nuevamente otra
busqueda.

16 El sistema debera mostrar un botén Retroceder
retroceder, que le permitira al usuario
regresar a la pantalla anterior para
realizar un cambio.

17 El sistema debera presentar un botén | Salir
salir en cada una de las pantallas.

18 Al seleccionar el botén salir, el Salir
sistema debera re direccionar Pantalla de inicio
al

usuario a la pantalla principal.

e Herramientas a utilizar para el desarrollo del proyecto Lenguaje de programacion
PHP

PHP (acronimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de
codigo abierto muy popular. Es interpretado, se ejecuta en el servidor y se puede
incrustar en HTML. Se utiliza principalmente en desarrollo web, para el que es
especialmente adecuado.

El PHP inicio como una modificacién a Perl escrita por Rasmus Lerdorf a finales de
1994. Su primer uso fue el de mantener un control sobre quien visitaba su curricular en
su web. Actualmente el lenguaje sigue siendo desarrollado con nuevas funciones por el
grupo PHP. Este lenguaje forma parte del software libre puablico bajo la licencia PHP
gue es incompatible con la Licencia Publica General de GNU debido a las restricciones
del uso del término PHP.

PHP se utiliza fundamentalmente para crear sitios web dinamicos. Un sitio con paginas
dindmicas es el que permite interactuar con el visitante, de modo que cada usuario que
visita la pagina vea la informacién modificada para requisitos particulares. El contenido
visualizado en una web dindmica se genera de la informacion obtenida de una base de
datos u otra fuente externa. De este modo, los datos y la forma de visualizarlos quedan
separados. Las aplicaciones dinamicas se pueden realizar con PHP.

Ventajas de PHP:
e Es bastante simple para el principiante, pero ofrece también muchas
caracteristicas avanzadas para los programadores profesionales.
e Soporta una gran cantidad de bases de datos como MYSQL, Oracle e Interbase.
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e Ofrece la posibilidad de integrar distintas bibliotecas externas, lo que le da
mucha versatilidad y permite facilitar la tarea al desarrollador.

e Se despliega con la mayoria de servidores web y en casi cualquier sistema
operativo y plataforma de forma gratuita.

Gestor de base de datos MySQL

MYSQL, es un sistema de administracion de bases de datos (Database Management
System, DBMS) para bases de datos relacionales. Asi, MySQL no es mas que una
aplicacién que permite gestionar archivos llamados de bases de datos. Es un sistema
de gestidon de bases de datos, bajo la licencia dual: Licencia publica general o licencia
comercial por Oracle corporation y esta considerada como la base de datos de cédigo
abierto mas popular del mundo junto a Oracle y Microsoft SQL Server, todo para
entornos de desarrollo web.

MySQL fue inicialmente desarrollo por MySQL AB (empresa fundada por David Axmark

Allan Larsson y Michael Widenius). MySQL AB fue adquirida por Sun Microsystems en
2008, y esta a su vez fue comprada por Oracle Corporation en 2010, la cual ya era
duefia desde 2005 de Innobase Oy, empresa Filandesa desarrolladora del motor
InnoDb para MySQL.

Al contrario de proyectos como Apache, donde el software es desarrollado por una
comunidad publica y los derechos de autor del codigo estdn en poder del autor
individual, MySQL es patrocinado por una empresa privada que posee el Copyright de
la mayor parte del cédigo. La base de datos se distribuye en varias versiones, una
Community, distribuida bajo la Licencia publica general de GNU.

MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional (RDBMS) de cédigo
abierto, basado en lenguaje de consulta estructurado (SQL). MySQL se ejecuta en
practicamente todas las plataformas, incluyendo Linux y Windows. A pesar de que se
puede utilizar en una amplia gama de aplicaciones, MySQL se asocia mas con las
aplicaciones basadas en la Web y la publicacion en linea y es un componente
importante de una pila empresarial de coédigo abierto.

Existen muchos tipos de bases de datos, desde un simple archivo hasta sistemas
relacionales orientados a objetos. MySQL, como base de datos relacional, utiliza
multiples tablas para almacenar y organizar la informacién. MySQL fue escrito en C y
C++ y destaca por su gran adaptacion a diferentes entornos de desarrollo, permitiendo
su interactuacion con los lenguajes de programacion mas utilizados como PHP, Perl y
Java y su integracion en distintos sistemas operativos.

También es muy destacable, la condicion de open source de MySQL, que hace que su
utilizaciébn sea gratuita e incluso se pueda modificar con total libertad, pudiendo
descargar su codigo fuente. Esto ha favorecido muy positivamente en su desarrollo y
continuas actualizaciones, para hacer de MySQL una de las herramientas mas
utilizadas por los programadores orientados a Internet.
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Editores de texto

Sublime text

Este es un editor de texto y editor de codigo fuente multiplataforma con una interfaz de

programacién de aplicacién (API) de Python, admite de forma nativa muchos lenguajes

de programacion, los usuarios pueden agregar funciones con complementos

generalmente creados y mantenidos por la comunidad, bajo licencias de software libre.

La version que ha sido utilizada es la version mas reciente la 3.2.2 sublime Text, se

utilizé esta versidén porque es mas probables que funcionen en los equipos que se va a

instalar ya que no presenta mayor inconveniente como las versiones antiguas, la

version descargada es para el sistema Linux.

Las caracteristicas de esta aplicacion son las siguientes:

v

Mini mapa: consiste en un pre visualizacion de la estructura del cédigo fuente, es
muy util para desplazarse por el archivo cuando ya se conoce la estructura.

Multi seleccion: hace una seleccién multiple de un término por diferentes partes
del archivo.

Multi cursor: crea cursores con los que se puede escribir texto de forma arbitraria
en diferentes posiciones del archivo.

Multi layout: contiene siete configuraciones que se puede elegir editar en una
sola ventana o realizar una division de cuatro ventanas verticales.

Soporte nativo para infinidad de lenguajes: contiene 43 idiomas de lenguaje de
programacion y texto plano.

Syntax higlight configurable: se remarca el configurado a través de archivos de
configuracion del usuario.

Busqueda dinamica: realiza busquedas de expresiones regulares o por archivos,
proyectos, directorios, a la misma vez.

Auto completado y marcado de llaves: Se direcciona a la llave que cierra o abre
un bloque de forma muy sencilla.

Soporte de snippets y plugins: los snippets son similares a los macros o los
bundles a la existencia de los plugins.
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v Configuracion total del keybindings: puede ser escrito el teclado al gusto.

v' Acceso rapido a linea o archivo: se abre un archivo utilizando las teclas cmd+p o
control+p utilizando el nombre del mismo archivo o navegando por la red.

v Paleta de comandos: es un intérprete de Python disefiado para el programa con
el cual se pueden realizar infinidad de tareas.

v' Coloreado y envoltura de sintaxis: resaltas las expresiones propias de la sintesis
del lenguaje facilitando la lectura.

v' Pestafias: se pueden abrir varios documentos y organizarlos en pestafias.

v' Resaltado de paréntesis e identacion: es cuando el usuario coloca el cursor en
un paréntesis, llaves, corchete lo que hace es resaltar esa expresién que ha sido
introducida en ellos.

v Sin expresion: no cuenta con la posibilidad directa de imprimir, se requiere usos
de plugins.

Visual studio code

Es un editor de cadigo fuente que fue desarrollado por Microsoft para Windows, Linux y
Macos, este incluye soporte para depuracion, control integrado en GIT, resaltado en las
sintaxis, finalizacion inteligente de coédigo, fragmentos, refactorizacion de cdédigo. Es
personalizable, por lo que los usuarios pueden cambiar el tema del editor, los atajos del
teclado y las preferencias, es gratuito y de codigo abierto. La version utilizada es la

1.45.1 la mas reciente para el sistema de Linux.
Caracteristicas

El cddigo fuente combina la interfaz de usuario optimizada del editor moderno con
asistencia y navegacion de codigo enriquecido y una experiencia de depuracion
integrada, sin la necesidad de un IDE completo. Visual Studio Code cuenta con
herramientas de Debug hasta opciones para actualizacion en tiempo real del codigo
fuente con vista en navegador y el lenguaje en vivo como los css, ademas de las
extensiones que ofrece otro tema o configurarlo al gusto. Visual Studio Code es un

editor de codigo fuente compatible con varios lenguajes de programacion y un conjunto
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de caracteristicas que pueden o no estar disponibles para un idioma dado. Algunas de

las caracteristicas de este no estan disponibles en el menu o la interfaz de usuario.

v

Colores de sintaxis: algunos elementos de los archivos de codigo y marcado
estan coloreadas de forma distinta para distinguirlos. Ejemplo: using en C# y
import son de un color y los console y uri de otro color.

Marca de errores y advertencias: al agregar codigo y compilar solucidén aparecen
subrayados ondulados en color rojo esto indica error en el texto.

Coincidencia de llaves: la insercion es colocada en una llave d apertura en el
archivo de codigo, esta caracteristica permite visualizar si han sido abiertas o
cerradas correctamente o si hay algun error

Visualizador de estructura: las lineas de punto conectan a las llaves que
coinciden en los archivos de codigo, lo cual permite que sea mas facil ver las
llaves de aperturay cierre.

Numero de linea: se muestran los nimeros de linea en el margen ubicado en el
margen izquierdo de la ventana del cédigo.

Seguimientos de cambios: el color del marguen izquierdo permite realizar un
seguimiento de los cambios realizados en el archivo. Los cambios realizados
gue no han sido guardados lo indica en barra amarilla en el lado izquierdo.
Seleccién de cdédigo y texto: selecciona texto en el modo de flujo continuo
estandar o continio cuadrado, selecciona una parte rectangular del texto en
lugar de un conjunto de lineas.

Zoom: acerca o aleja la vista en cualquier ventana de cédigo manteniendo la
tecla control.

Espacio virtual: de forma predeterminada las lineas en el editor terminan
después del ultimo caracter si es pulsada la tecla de la flecha derecha cuando el
cursor esta al final de la linea se mueve al principio siguiendo la linea.

Impresion: si se utiliza la opcidon del cuadro de dialogo para el momento de
imprimir un archivo que incluya las lineas o el codigo fuente.

Deshacer y hacer global: estan permiten deshacer o hacer las acciones globales

gue afectan a varios archivos.
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Diagramas

e Diagrama de caso de uso
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e Diagrama del modelo fisico de la base de datos

@ id_Usuario : int(11)
@ nombre_usuario : varchar(25)

ﬂﬁ Olotess libros:

@ id_libro : int(11)

& nombre_libro : varchar(250)
@ autor : varchar(200)

& clasfficacion - varchar(25)

& nombres : varchar(50)

1 apelidos : varchar(50)

& especialidad : varchar(40)
1 nivel : varchar(50)

@ seccion : varchar(3)

I camet : varchar(10) # n_copias : int(11)

& archivo : varchar(250)

& tipo : varchar(15)

s T |
£ bibloieca administrador

2 usuario_admin : varchar(11)

& contrasefia : varchar(11)

@ id_prestamo : int(11)
& libro : varchar(150)
@ estudiante : varchar(75)
£ camnet : varchar(10)

& seccion : varchar(3)

| o especialidad :‘v‘archar(ﬁO)
4 % id_libro : int(11)
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e Diagrama de Clases
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¢ Diagrama de Objetos
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Alcances del proyecto

El alcance que se podra dar con respecto a la creacion de la biblioteca virtual en el
Instituto Simon Bolivar, es incentivar a los docentes y a los alumnos conectarse con la
informacién en cualquier momento y lugar.

La propuesta va dirigida a los, estudiantes funcionarios y a los docentes de la
institucién, y a todas aquellas personas que desean hacer uso de la biblioteca virtual
‘INSIBO OPEN BOOK?”. Sera de gran utilidad porque el usuario tendra a la mano un
abanico de opciones para apoyarse en sus investigaciones y el desarrollo de sus
diferentes tareas, como para el docente impartir sus diferentes temas.

Esto hara que la institucidn se proyecte a la sociedad nacional del municipio de Santo
Tomas, a la vez formara profesionales competentes y satisfechos de la calidad del
servicio de la biblioteca virtual como de la institucion.

Limitantes del proyecto

v' Poca inversion en este proyecto de parte de los involucrados.
v' Equipos no adquiridos para el proyecto.

v' La burocratizacién administrativa, de quienes pueden participar en el proyecto.

v No se debera sacar ni introducir libros a la biblioteca durante el desarrollo de
ciertas fases del proyecto.

v Es posible que la conexién de la institucion se vea congestionada durante la
implantacion de la plataforma virtual.

v La institucién no cuenta con un espacio apropiado solamente para uso
bibliotecario; ya que todos los materiales didacticos son almacenados en la
direccién del mismo. Sin embargo, se podria habilitar un aula para dicho
funcionamiento.
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Conclusiones

Es un hecho que el desarrollo educativo dentro de nuestra sociedad y el uso de las
nuevas tecnologias para este, se ha convertido en un area donde pueden aplicarse
distintos programas y algoritmos que puedan facilitar los procesos de aprendizaje y
acceso a la informacién. En este sentido, el papel de un sistema bibliotecario en dicha
institucion es de vital importancia por su labor de recopilar, organizar y difundir la
informacion que se produce dentro de los recursos académicos que se encuentran en
dicho lugar. Tomando en cuenta que, una biblioteca es un espacio de libertad que
lucha contra la pobreza informativa, el acceso a la informacion desde las bibliotecas es

prioritario para garantizar el aprendizaje del alumno.

Con el desarrollo del proyecto INSIBO OPEN BOOK, se entiende que es
indispensable su implementacion en la institucion, ya que fortalece las relaciones
sociales y culturales que cada estudiante puede tener con los grupos en la sociedad;
todo esto generando en él, sentido de identidad, participacion y responsabilidad social.
Justificando este punto, se ha visto a lo largo de la historia, como la informacién ha sido
necesaria para el desarrollo de las actividades del ser humano. No obstante, la
utilizacion de esa informacion en nuestra actual sociedad se ha vuelto cada vez mas
necesaria y transcendental. La implementaciéon de dicho proyecto, mejora en su

totalidad el aprendizaje de los alumnos en futuras generaciones.
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Recomendaciones

De acuerdo al contenido presentado anteriormente se listan algunas recomendaciones
para las personas beneficiadas con el sistema bibliotecario (INSIBO OPEN BOOK):

v' Continuar con el mantenimiento de la biblioteca virtual (INSIBO OPEN BOOK) de
manera que el entorno digital se mantenga actualizado.

v' Permitir el acceso a la biblioteca virtual desde la computadora que se encuentre en
la biblioteca del Instituto Nacional Simén Bolivar, para un mejor control del uso
correcto de la biblioteca virtual.

v' El acceso a la biblioteca virtual es muy sencillo para el usuario, ya que no requiere
un mayor esfuerzo de acceso.
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e Manual del usuario
Introduccién

La plataforma bibliotecaria INSIBO OPEN BOOK ha sido disefiada con el propdsito de
brindar a la poblacion estudiantil y administracién del Instituto “Simén Bolivar” y una
forma novedosa y tecnoldgica del control registro y adquisicion de recursos literarios de
una forma segura y répida, convirtiendose en una herramienta facilitadora del
aprendizaje. a continuacion, se presenta los pasos y lineamientos a seguir para la
utilizaciéon y navegacion dentro del sistema bibliotecario. Debido a los objetivos
propuestos para el funcionamiento del sistema, se convierte en una herramienta de uso
facil y atractiva para los usuarios, para que puedan realizar las consultas y prestamos
necesarios para su continuo aprendizaje.

Objetivos

Objetivo General

Mostrar y explicar a los usuarios el funcionamiento del sistema bibliotecario INSIBO
OPEN BOOK, incluyendo las distintas areas de acceso Yy visibilidad para ellos, para
obtener los resultados esperados.

Objetivos Especificos

v' Mostrar las diferentes pantallas graficas a las que tendran acceso los usuarios.

v’ Listar los pasos y los distintos requisitos para poder hacer un uso correcto de la
plataforma.

v' Ensefiar las acciones de registro, busqueda y reserva de los distintos recursos
literarios establecidos.
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Desarrollo

En la siguiente imagen, se presenta la pantalla de bienvenida de la plataforma
bibliotecaria INSIBO OPEN BOOK. Donde se pueden visualizar las diferentes acciones
gue el usuario podréa realizar como iniciar sesion y poder registrarse. Se mantendran
los usuarios generales (profesores y estudiantes) y el usuario administrador.
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Usuario: estudiantes y profesores.

Paso 1: Los usuarios podran registrase dentro de la plataforma a través de la accién de
registro usuario, donde deberan llenar un formulario con los datos solicitados.

' QD

E Insbo Open Book

Registro usuario

Nivel Academic

Paso 2: Una vez registrado, los usuarios podran iniciar sesion con los datos guardados
anteriormente. Para poder acceder debera ingresar su nombre de usuario (El primer
campo a llenar en el formulario) y su nimero de carnet.

Iniciar session
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Paso 3: Una vez iniciada la sesién, el usuario podra visualizar la pantalla de entrada al
sistema bibliotecario, donde se presentan las opciones de los recursos disponibles:
Electrénicos e impresos; el usuario podra seleccionar el de su eleccion.

u Intibo Open Book

Paso 4: La siguiente accion a realizar dependera de la eleccion del usuario. Por tanto,
se puede dividir en dos partes.

Seleccionar recursos impresos: podra realizar la busqueda del libro requerido,
apareciendo los resultados obtenidos y la opcién de prestar el libro.

E Insibo Open Book

imiar consulta
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Una vez seleccione la opcion prestar, aparecera el formulario de préstamo y reserva

del libro solicitado. Donde debera rellenar cada espacio con la informacion solicitada y
el libro especifico.

Registrar prestamo de libro

53 pora regestrar (U Indormanan eskosanernts

Selecsiane

Ingresar petaion

Seleccionar recursos electronicos: podréa realizar la basqueda del libro que solicite,

donde luego, se mostraran todos los resultados obtenidos y la opcién para realizar la
descarga.

Frvine conuulin

32



Para cualquiera de las opciones seleccionadas, el usuario siempre podra salir y cerrar
sesion y volver a la pantalla de bienvenida.
Usuario Administrador

El administrador podra ingresar a la plataforma como se explic6 en el paso 2,
ingresando sus credenciales especificas. Una vez ingresado, podra visualizar la
pantalla principal que cuenta con las opciones de ingresar libros, mostrar libros vy
mostrar usuarios.

L) \oaine

E Insibo Open Book

Ingresat Noevo Lo

Mostrar Libeos

Mostrae Lisuarioy

Opcidén ingresar nuevo libro: en esta seccion, el administrador, podra ingresar
cualquier libro que haya sido solicitado o renovado en el sistema.

m Insibo Open Book
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Ingresar libros impresos: se mostrard un formulario con la informacién del libro a
incluir.

a Insibo Open Book

Registro de Libros

Nogints me

Ingresar libros electronicos: se mostrard un formulario con la informacion del libro a
incluir y la opcién para cargar los archivos.

Archiv Baminar..  No se ta s 1o Mngan
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Opcién mostrar libros: mostraré todos los libros ingresados en el sistema y la opcién
de eliminar o actualizar.

Nueva Libro

2 Lergpsaje PHP Franckco Ochoa Tecnalogda m m

Instituto Naconad “Smon Bolmwar

Opcion mostrar usuarios: mostrara todos los usuarios registrados en el sistema y de
igual manera la opcién de eliminar o actualizar los datos.

1 Adfiane MeFsan  Rables Mundors  T@enics wn Contadurd  Srimer 4@ de lachilesta . m
2 Cristin josa@  Fiores Perer 1 @emico en sakad Primes 490 de Bachilerato “a ris 02T mm
3 Kadalowdes  Lews T@cnikco en Contadurga  Segunde ado de Sachiberatc  *b wis3s m
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e Manual del programador
Introduccion

En el presente manual se muestra el proceso de programacion del cédigo fuente del
proyecto Sistema de Biblioteca en PHP y MySQL: INSIBO OPEN BOOK. Dicha
plataforma ha sido creada para poder llevar un control adecuado de los libros que se
encuentran disponibles, los que han sido prestados y las devoluciones pendientes;
permitiendo asi al administrador de la biblioteca realizar su trabajo y que este sea
mucho mas féacil. De igual manera la institucion esta siendo favorecida con la
implementacion de la plataforma ya que los alumnos y docentes tienen su debido
espacio de estudio. En este documento se describe el paso a paso del funcionamiento
del proyecto, teniendo en cuenta que ha sido desarrollado con el lenguaje de
programacién PHP y el gestor de base de datos MySQL. Cada captura del proceso
realizado, conlleva su respectiva explicacion para una mejor comprension del
funcionamiento del cédigo fuente.

Objetivos
Objetivo general

Demostrar el correcto funcionamiento del cédigo fuente para la programacion del
sistema bibliotecario utilizando el lenguaje de programacién PHP vy el gestor de base
de datos MySQL para obtener una mejor organizacion en el control y entrega de libros.

Objetivos especificos

v Definir por medio de capturas la organizacién del codigo fuente para el sistema
bibliotecario.

v' Explicar a cada una de las capturas un cometario de como ha sido realizado el
caédigo fuente.

v' Mostar la estructura de la plataforma del sistema bibliotecario: INSIBO OPEN
BOOK.
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Desarrollo

Para la realizacion de este proyecto, se han realizado una serie de cdédigos y
configuraciones que son los encargados de realizar todo el proceso y funcionamiento.

Configuracién y creacion de la base de datos.

A través del servidor phpmyadmin se crea la base de datos con el nombre Biblioteca.
Dentro de ella, se establecen las tablas a utilizar:

Administrador: que guarda los datos del administrador.

Libros: para el registro de todos los libros a utilizar.

Prestamos: guarda el registro de los datos de los usuarios que realicen préstamos.
Registro: guarda el registro de todos los usuarios en el sistema.

Tobla « Action
] sdministrador

1 libres

L] regisro

4 iablos Nimero de litas

[[] prestames Examunar j» Caf

Filns Tipe.  Colejmmisnto Tamadio  Residio 8 depuiar

19 nnoDB latini_swedish ci 80.0 ®B 0B

Primeramente, se ha creado una carpeta general, donde se dividen las distintas partes
del sistema. Se encuentra dividido de la siguiente manera:

Mombre

l ss
l documentos
l formularios

l imagenes
B siblioteca (3).5q!

. index

Fecha de modificacion Tipo Tarnafio

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Archiva SCOL

Archive PHP

Carpeta css: es la encargada del estilo de nuestra pagina. Se guardan todos los

archivos necesarios.

Mombre

_. bootstrap

.. bootstrap.min

_. style
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Carpeta documentos: contiene todos los libros que se iran registrando y guardando.

MNombre

2. Gestidn de calidad

Administracion de la Configuracion
Ingenieria de Software Orientada a Aspec...

salud_pub_medsocial

Carpeta formularios: contiene los cédigos de cada accién a realizar. Esta formada por
un total de 26 archivos de cédigo. Cada uno de los archivos ha sido creado con la
extension .php

Mombre

. actualizarLibro

. actualizarusuario

B CodigoActualizarli
B Codigolngresar

. CodigoLibros_ele
B Codigolibros_impre
B codi goPrestamo

. comprobacionSesion
. conexion

=] descargar

. eliminarlibro

B climinarusuario

=] IngresarLibro

B IngresarUsuario

. librosElectronicos
=] libroslmpresos

. mostrarLibros

. mostrarlsuarios

. perfiladmin

. prestarmo

. TeCursos
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Cdédigo Index: es el primer codigo a crear. En él, se definen los elementos a mostrar
en la pantalla principal.

Codigo conexion: permite la conexidon, el ingreso, actualizacion y registro de
informacion en la base de datos creada. Se deben establecer el usuario y contrasefias
establecidas para el acceso.

Codigo Sesidn: permite el ingreso de sesion de los estudiantes, comprobando que,
primeramente, se encuentren ya registrados en el sistema.

Cddigo comprobacion sesion: es el segmento establecido para verificar que los
datos ingresados sean los correctos y se encuentren guardados en la base, para su
posterior aceptacion e ingreso al sistema.

Cdédigo cerrar sesion: ha sido disefiado para que el usuario pueda, sin ningun
problema, cerrar sesién con su usuario registrado.

Configuracién de registro administrador
En esta seccion se especifican la configuracién, relaciones y funcionamiento de cada
uno de los cbédigos que definiran las funciones del administrador.

Cddigo perfiladmin: es la parte del codigo que permite el ingreso del administrador a
la pagina web, donde se tendran acciones especificas. Se establecen las tres acciones
de mostrar libros, ingresar libro y mostrar usuarios.

Cddigo ingresar libros: permite la edicion y acceso a la base de libros, mostrando los
tipos de libros que se pueden encontrar: impresos y electrénicos.

Cdédigo Libros electronicos: permite el registro de los libros electrénicos disponibles,
donde se pediran el ingreso de los datos para su correspondiente identificacion:
Nombre, autor, categoria

Codigo Libros impresos: permite el registro de los libros fisicos, siempre rellenando
los campos de identificacion del libro.

Cddigo Actualizar libros: muestra el formulario de registro y actualizacion de libros en
la pantalla web.

Codigo Actualizarli: permite el registro y actualizacion de los libros en la base de
datos.

Cddigo eliminar libro: Permite borrar de la base y del sistema aquellos libros que ya
no se encuentren disponibles, esta accion ha sido diseflada Unicamente para ser
utilizada por el administrador.

Cddigo mostrarLibros: permite al administrador visualizar todos los libros ingresados
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y las opciones de actualizar o eliminar.

Cbédigo mostrarUsuario: permite al administrador visualizar todos los datos
registrados en el sistema. Al mismo tiempo, las opciones de actualizar y eliminar.

Codigo actualizar usuario: permite editar los datos de los registrados, en caso de
algun cambio, Unicamente el administrador podré realizar esta accion.

Cédigo eliminar usuario: permite borrar del sistema todos aquellos usuarios inactivos
0 que se encuentren fuera de uso.

Configuracién de registro usuarios.

Cddigo Ingresar usuario: permite el ingreso y registro de los usuarios, donde se
especifican todos los campos requeridos para poder registrarse. Una vez llenado los
campos, los datos se guardaran dentro de la base de datos establecida.

Cddigo ingresar: realiza la conexion con la base de datos para guardar los datos.
Codigo recursos: les muestra a los usuarios los recursos a los que puede tener
acceso, impresos y electrénicos, donde se direccionara a otras pantallas dependiendo
de la eleccion realizada.

Cddigo recursos impresos: le muestra al usuario todos los libros registrados en el
sistema. Se disefid una parte de realizar consultas, para que sea mas personalizado.

Una vez realizada la consulta se muestra la opcidén de préstamo.

Codigo préstamo: contiene el formulario a llenar con la informacién solicitada para el
registro de datos y el préstamo.

Cédigo recursos digitales: de igual manera, se definen los libros encontrados y la
opcion de descarga de estos.

Cddigo descargar: permite la conexion con la base de datos para poder descargar los
recursos del servidor.
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Otros L
Fotografias histéricas del INSIBO

Construccion de aulas del INSIBO 1986

Construccion del Moédulo Materno Infantil
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Logos Oficiales del INSIBO de 1983 hasta la actualidad
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Banda de Paz "Halcones de Bolivar"
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"Fotografias actuales del INSIBO" (2019)
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Constancia de alumnos que no han devuelto libros prestados
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