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Introducción: 

En la actualidad, la sociedad de la información y de la comunicación juega un 

papel muy importante en el desarrollo de la sociedad. Diariamente la información 

digital, es manejada por millones de personas sin importar su rango de edad, raza 

o religión. 

Los usuarios necesitan enfrentarse a la reducción de problemáticas para 

proyectarse a un mejor futuro, donde la creatividad y la innovación sean el enlace 

hacia su vida cotidiana por eso la necesidad de crear instrumentos que ayuden a 

superar inconvenientes teniendo en cuenta la importancia de la tecnología. 

Como alumnos de la Universidad Luterana Salvadoreña decidimos crear un sitio 

web para las personas opten por comprar sus medicamentos en línea, con el 

objetivo de que los usuarios al seleccionar algunos de página puedan ver que es 

lo que necesita ver la información del medicamento que solicite. 

Un sitio web es un gran sinónimo de Internet. Gracias a los sitios web, una gran 

cantidad de personas pueden subir contenido a la web. Esto es algo increíble y 

era algo impensable hace unos años atrás ya que en la actualidad millones de 

personas a través del mundo pueden subir contenido a Internet o a la web. 

Entonces, este gran mundo virtual se convierte en el medio de comunicación más 

grande jamás antes visto. 
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Objetivos: 

Objetivos generales: 

 Diseñar  un sitio web de SERVICFARMA. 

Objetivos específicos: 

 Mostrar un sitio Web propia de SERVICFARMA.SA 

 Incluir una breve descripción de cada producto. 

 Diseñar un Sitio Web para organizar y acceder de una forma cómoda a la 

información utilizando lenguajes de programación y de presentación (html, 

css, javascript) 
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  Diagnóstico y justificación: 

Diagnóstico: 

Existen múltiples antecedentes de investigaciones acerca del desarrollo y 

aplicación de sitio web enfocados y desarrollados a la mejora de las 

empresas a nivel mundial, nacional y regional. 

En la actualidad un sitio web es la manera más accesible de darse a 

conocer de manera continua sin tener que hacer un gran esfuerzo de 

inversión en otro tipo de publicidad, logrando el reconocimiento y  

prestigio. 

En la actualidad existe la herramienta que hoy en día conocemos como 

Internet que permite ofrecer y vender servicios y productos. 

Es por ello que en el presente proyecto crearemos una página web de 

lugares Turísticos. 

 

                                     Justificación: 

 

En el marco del desarrollo se pretende tener bien informados a todos los 

usuarios que interactúan con el sitio web brindándoles información 

confiable y valida principalmente a  cada  producto con  su descripción. 

 

Descripción del proyecto: 

El presente trabajo ha sido elaborado  con  el objetivo  de crear  un sitio 

web, a la cual los usuarios puedan acceder y en ella encontrar los 

distintos productos de medicamentos,  que en SERVICFARMA.SA 

ofrece y así poder hacer la compra. 

 

Dicho sitio web ha sido creada con HTML y en su diseño se ha utilizado  

bootstrap, contiene plantillas de diseño con tipografía, formularios, 

botones, cuadros, menús de navegación y otros elementos de diseño 

basado en HTML y CSS y js para dicho fin se ha utilizado el programa  

brackets :  Un moderno editor, de código abierto de texto que 

comprende editor de diseño. Creado por Adobe Systems, es un software 

gratuito y con licencia de la licencia MIT, está escrito en JavaScript, 

HTML y CSS. 
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Historia web 

En un principio las páginas web eran solo texto, pero a medida que ha 

evolucionado la tecnología, tanto 

los ordenadores como las redes 

de telecomunicaciones, se ha 

generado nuevas formas de 

desarrollar la web. 

La inclusión de imágenes fue la 

evolución más significativa pero 

también debemos mencionar el 

video y la animación, o los 

espacios 3D lo que aporta 

valores estilísticos de diseño y de 

interactividad jamás imaginados antes. El diseño de páginas web se ha 

desarrollado a medida que ha evolucionado el internet. 

En 1,922 solo había alrededor de 50 sitios web, las últimas estadísticas 

nos confirmaban que actualmente rondan los 8 mil millones excediendo 

el número de habitantes del planeta. Sin embargo solo una fracción de 

este número es visitado habitualmente por la mayoría de los usuarios 

(solo alrededor de 15.000 sitios webs, el 0,4% del total). 

 

A partir de estos datos se puede entender la necesidad de concentrar 

los esfuerzos para atraer y mantener la atención de los usuarios. Junto 

con un desarrollo efectivo de la estructura web y del contenido, el diseño 

y el uso de color son la llave para atraer y ser identificados. 

Formando vínculos en el subconsciente del usuario y generar esquemas 

para captar y fidelizar a nuevos visitantes. 

Al mismo tiempo que la evolución de los aparatos y su introducción en 

los hogares, también ha aumentado la calidad de las transmisiones de 

internet y ha bajado su precio. A medida que la tecnología ha solventado 

estas dificultades, ya no se encuentra mucha dificultad de forma si no de 

contenido. 
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                                   WWW:  

Son las iniciales que identifican a la expresión 

inglesa World Wide Web, el   sistema 

de documentos de hipertexto que se encuentran 

enlazados entre sí y a los que se accede por 

medio de internet. A través de un 

software conocido como navegador, los usuarios 

pueden visualizar diversos sitios web (los cuales 

contienen texto, imágenes, videos y otros 

contenidos multimedia) y navegar a través de ellos mediante los hipervínculos. 

 

                                 Página web:  

Una página web es un documento de texto 

con marcas. Las marcas permiten modificar la 

presentación del documento, incluir elementos 

no contenidos en el texto (por ejemplo, 

imágenes), crear hiperenlaces, añadir 

significado al texto (todavía de forma limitada), 

etc. A las marcas se les llaman también 

etiquetas. 

 

                                                 Internet:  

Internet es la unión de todas las redes y 

computadoras distribuidas por todo el mundo, 

por lo que se podría definir como una red 

global en la que se conjuntan todas las redes 

que utilizan protocolos TCP/IP y que son 

compatibles entre sí. Éste se creó en la década 

de los 60 como un proyecto gubernamental 

militar, sin embargo, con el paso de los años ha 

evolucionado a tal punto que se ha vuelto 

indispensable para las personas. 
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Principales lenguaje de programación: 

 

HTML:  

Es un   lenguaje demarcado que se utiliza para el 

desarrollo de páginas de Internet. Se trata de la 

sigla que corresponde a HyperText Markup 

Language, es decir, Lenguaje de Marcas de 

Hipertexto, que podría ser traducido 

como Lenguaje de Formato de Documentos para 

Hipertexto. 

 

JavaScript:  

(JS) es un lenguaje estándar de programación web 
para la interacción y automatización de las páginas 
web y aplicaciones web. En ellas, el JavaScript es el 
responsable por las dinámicas en el cambio de 
colores, aparición de cajas de diálogo y validación de 
formularios, entre otros ejemplos. 
El Javascript es un lenguaje usado por 
desarrolladores web y considerado una 
programación “del lado del cliente”. Esto significa 
que el código o script introducido en las páginas web 
son ejecutadas por los navegadores por parte del 
usuario. En este sentido, Javascript se ha convertido 
en un lenguaje estándar porque es compatible con 
todos los navegadores actuales como, por ejemplo, Google Chrome, Firefox, 
Explorer, entre otros. 

                           PHP:  

Es  un lenguaje de programación de 

propósito general de código del lado del 

servidor. Este lenguaje garantiza una buena 

comunicación entre web y servidor, por lo 

que las páginas web desarrolladas con este 

lenguaje son estables y con buen 

rendimiento.  

Actualmente, muchas páginas web están 
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diseñadas con WordPress, que trabaja con PHP. Por ello, este lenguaje te 

permitirá desarrollar tanto proyectos como plugins para esta plataforma. 

 

Diseño web:     

El diseño web es una actividad que consiste 
en la planificación, diseño, implementación y 
mantenimiento de sitios web. No es 
simplemente la implementación del diseño 
convencional ya que se abarcan diferentes 
aspectos como el diseño gráfico web, diseño 
de interfaz y experiencia de usuario, como la 
navegabilidad, interactividad, usabilidad, 
arquitectura de la información ; interacción de 
medios, entre los que podemos mencionar 
audio, texto imágenes , enlaces, video  y la 
optimización de motores de búsqueda. A 
menudo muchas personas trabajan en 
equipos que cubren los diferentes aspectos 
del proceso de diseño, aunque existen 
algunos diseñadores independientes que 
trabajan solos. 

 
La unión de un buen diseño con una jerarquía bien elaborada de contenidos, 
aumenta la eficiencia de la web como canal de comunicación  e intercambio de 
datos, que brinda posibilidades como el contacto directo entre el productor y 
el consumidor  de contenidos. 

El diseño web ha visto amplia aplicación en los sectores comerciales de Internet 
especialmente en la  world  wide  web. A menudo la web se utiliza como medio de 
expresión plástica en sí. Artistas y creadores hacen de las páginas en Internet un 
medio más para ofrecer sus producciones y utilizarlas como un canal más de 
difusión de su obra. 

Principales navegadores: 

Firefox Mozilla:  

Es un navegador web libre y de código abierto 
desarrollado 
para Linux, Android, iOS, macOSy Microsoft 
Windows coordinado por la Corporación Mozilla y 
la Fundación Mozilla. Usa 
el motor Gecko para renderizar páginas web, el cual 
implementa actuales y futuros estándares web. 
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Google Chrome:  

Es el navegador web de Google. Este navegador 
web, desarrollado en el proyecto Chromium, está 
basado en código abierto y utiliza el motor de 
renderizado Webkit. 

Google Chrome funciona sobre los sistemas 
operativos Windows y en versión beta se puede 
encontrar para Mac y Linux. 

 

Marco teórico: 

Crear un sitio web, para SERVICFARMA.SA. 

La intención de este proyecto es crear  un sitio web de la empresa 

SERVICFARMA con el propósito de  que los usuarios accedan al sitio al entrar en 

ella puedan conocer los distintos productos  con las descripciones de 

medicamento que se encuentra a la venta y adquirir  si lo necesitan. 

 

 

PROGRMAS QUE SE UTILIZARON: 

Brackets: 

Es  un editor de código abierto que entiende el 

diseño web. Brackets un gran editor para diseño 

web. Es un editor de código liviano y potente al 

mismo tiempo que incluye herramientas visuales 

dentro del mismo para que puedas obtener la 

ayuda que necesites cuando la necesites. Un 

moderno editor, de código abierto de texto que 

comprende el diseño web. Con las herramientas 

visuales enfocados y apoyo preprocesador, 

soportes es un moderno editor de texto que 

hace que sea fácil de diseñar en el navegador. 
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Está elaborado a partir de cero para los diseñadores web y desarrolladores de 

aplicaciones para usuario 

 

 Bootstrap: 

Es una biblioteca multiplataforma o conjunto de 

herramientas de código abierto para diseño de 

sitios y aplicaciones web. Contiene plantillas de 

diseño con tipografía, formularios, botones, 

cuadros, menús de navegación y otros 

elementos de diseño basado en HTML y CSS, 

así como extensiones de JavaScript adicionales. 

A diferencia de muchos frameworks web, solo se 

ocupa del desarrollo. Bootstrap es una excelente 

herramienta para crear interfaces de usuario 

limpias y totalmente adaptables a todo tipo de 

dispositivos y pantallas, sea cual sea su tamaño. 

 

Características principales: 

 Soporte bastante bueno (casi completo) con HTML5 y CSS3, permitiendo 
ser usado de forma muy flexible para desarrollo web con  

 unos excelentes resultados. 
 Boostrap 3 establece Media Queries para 4 tamaños de dispositivos 

diferentes variando dependiendo del tamaño de su pantalla, estas Media 
Queries permiten desarrollar para dispositivos móviles y tablets de forma 
mucho más fácil. 

 Boostrap 3 también permite insertar imágenes responsive, es decir, con 
solo insertar la imagen con la clase “img-responsive” las imágenes se 
adaptaran al tamaño. 

 

 

 

https://es.wikipedia.org/wiki/Código_abierto
https://es.wikipedia.org/wiki/HTML
https://es.wikipedia.org/wiki/Hojas_de_estilo_en_cascada
https://es.wikipedia.org/wiki/JavaScript
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Ventajas de las sitio web: 

1. Resulta muy barato y fácil de usar 

2. Consta de una mayor visibilidad. 

3. Accesibilidad las 24 horas del día. 

5. Bajo costo por publicidad. 

6. Se accede a nuevos mercados con una audiencia global. 

 

DELIMITACIÓN DELESTUDIO 

DELIMITACIÓN GEOGRÁFICA 

Por ser un proyecto universitario la ubicación geográfica que se 

utilizara será: 

Dirección 

Intersección NorOriente Carretera a Los Planes de Renderos Km. No.3. Y 

Autopista a Comalapa. Bo. San Jacinto. San Salvador. El Salvador. 

PBX: 

(503) 2133-2600 

FAX: 

(503) 2133-2614 

 

Cuenta de correo: 

uls@uls.edu.sv Rutas de 

buses y microbuses: 

Desde el centro de San Salvador: 2 (San Jacinto), 138, A1, 12, 17, 400, 138A, 

21(autopista) y  11B. 

Desde El Modelo y Zoológico: 2 (Modelo), 17 y 12. 

Desde Terminal del Sur: 138, A1, 400 y 138A. 

Desde Centro de Gobierno (Alameda Juan Pablo II): 11B. 
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DELIMITACIÓN TEMPORAL: 

Este proyecto inició  en el mes de enero y finalizara en el mes de junio del año 

2020, tomando en cuenta que la realización se encuentra dentro del calendario del 

año lectivo del ciclo I 2020. 

Conclusiones 

Al concluir este proyecto se ha cumplido con el objetivo no solo de crear una sitio 

web que presente los distintos productos de medicamentos que se encuentran en  

SERVICFARMA.SA, si no también se han adquirido los productos necesarios para 

el bienestar de la persona, se ha aprendido a cómo utilizar las herramientas que 

se emplean en esta clase de trabajos. Las herramientas para crear un sitio web y 

diseñado para todo tipo de teléfono y computadoras, facilitarle el usuario. 

Por otro lado se ha comprendido cuales son las ventajas y utilidades del sitio web 

brindan tanto a sus usuarios públicos como administradores. 

Recomendaciones 

1. Al crear una sitio web esta debe contener lo necesario y contar con una buena 

navegación. 

2. Los vínculos agregados a esta deben funcionar. 

3. Evitar el uso de texto excesivo y utilizar imágenes atractivas a la atención del 

cliente que ilustren el producto a ofrecer. 

4. Utilizar colores agradables que no perjudiquen la vista se los usuarios 

Ubicación Geográfica del proyecto 
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Anexos 

Índex: 
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Fig. 21 

 

Fig. 22 



Internet II Página 25 
 

 

Fig. 23 

 

Fig. 24 

 

 

 



Internet II Página 26 
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Nosotros 
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Sesion  
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Captura de sitio web 

Página de inicio 
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