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1.INTRODUCCIÓN 

Este documento describe el trabajo realizado en el proyecto final de carrera
licenciatura  en  ciencias  de  la  computación.  El  proyecto  consiste  en  el
desarrollo  del  sitio  web  de  ventas  de  computadoras  utilizando  las  más
novedosas  tecnologías  actualmente  El  objetivo  de  dicha  web  es  dar  una
información completa sobre el  producto que ofrece la empresa de ventas y
reparación d computadoras sv.  los servicios de los que dispone, así como
proporcionar una serie de funcionalidades a los usuarios que visiten la página.

El  desarrollo  del  sitio  web se realizó  con los conocimientos obtenido  en la
cátedra de Internet esperando los mejores resultados y poder cumplir con los
requisitos propuestos.

 2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El  problema  que  se  nos  ha  planteado  es  la  construcción  del  sitio  web
funcionalidad de la aplicación, a grandes rasgos, debía ser:

 Mostrar información general de la empresa
 mostrar información de los productos y servicios que ofrecen
 que el sitio web tenga una interfaz sencilla y atractiva para los usuarios



3. OBJETIVO GENERAL.

Desarrollar  un  sitio  web  que  ofrezca  información  completa  sobre  ventas  y
reparación de computadoras para una empresa.

3.1 OBJETIVO ESPECÍFICOS.

 Diseñar la estructura del sitio web.
 Utilizar tecnologías novedosas para su desarrollo
 Desarrollar  el  sitio  responsive,  para  que  se  adapte  a  todo  tipo  de

pantallas     
 Cumplir con todos los requisitos propuestos



4.ESPECIFICACIÓN DE REQUISITOS

4.1 Propósito

El  propósito  de  la  especificación  de  requisitos  es  definir  cuáles  son  los
requerimientos que debe

tener la aplicación que se va a desarrollar y describir la funcionalidad del usuario a
lo largo de ella.

4.1.1 Ámbito

El  desarrollo  del  sitio  web  está  orientado  a  ofrecer  diversos  contenidos  y
funcionalidades que

ayuden a poder  obtener información sobre los servicios de los que dispone la
empresa al usuario

se diferencian, por tanto, dos partes bastante claras: la pública y la privada. La
parte pública (portal)

será accesible por todo el mundo y tendrá información general sobre la empresa.
La parte privada

(Internet) será para uso exclusivo de usuarios registrados y contendrá información
más específica.

4.1.1.1 Definiciones, siglas y abreviaturas

Sitio web: Conjunto de archivos electrónicos y páginas web referentes a un tema
en particular  que incluye una página inicial  de  bienvenida,  con un nombre de
dominio y dirección en Internet específicos.

Interfaz: Parte del programa informático que permite el flujo de información entre
varias aplicaciones o entre el propio programa y el usuario.

Internet: Parte  privada  de  la  aplicación  donde  sólo  tendrán  acceso  a  la
información los usuarios que estén registrados.

Navegador:  Permite al  usuario recuperar y visualizar páginas web a través de
Internet.

Servidor  web: Se  trata  de  un  programa  que  implementa  el  protocolo  HTTP
(HyperText Transfer Protocol). Este protocolo está diseñado para transferir lo que



llamamos  hipertextos,  páginas  web  o  páginas  HTML:  textos  complejos  con
enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como animaciones o
reproductores de música.

5.Tecnologías utilizadas en el desarrollo del proyecto

HTML y XHTML
HTML,  siglas  de  HyperText  Markup  Language  (Lenguaje  de  Marcado  de
Hipertexto),  es  el  lenguaje  de  marcado  predominante  para  la  elaboración  de
páginas web. Es usado para describir la estructura y el contenido en forma de
texto,  así  como para complementar el  texto con objetos tales como imágenes.
HTML se escribe en forma de "etiquetas", rodeadas por corchetes angulares (<,>).

El lenguaje HTML es un estándar reconocido en todo el mundo y cuyas normas
define un organismo sin ánimo de lucro llamado World Wide Web Consortium,
más conocido como W3C. Como se trata de un estándar reconocido por todas las
empresas relacionadas con el mundo de Internet,  una misma página HTML se
visualiza  de  forma  muy  similar  en  cualquier  navegador  de  cualquier  sistema
operativo. El propio W3C define el lenguaje HTML como "un lenguaje reconocido
universalmente  y  que  permite  publicar  información  de  forma  global".  Por
convención, los archivos de formato HTML usan la extensión HTML.

 CSS
Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets, CSS) son un lenguaje
formal usado para definir la presentación de un documento estructurado escrito en
HTML o XML (y por extensión en XHTML). El W3C es el encargado de formular la
especificación de las hojas de estilo que servirá de estándar para los agentes de
usuario o navegadores. La idea que se encuentra detrás del desarrollo de CSS es
separar  la  estructura de un documento de su presentación.  La información de
estilo puede ser adjuntada tanto como un documento separado o en el  mismo
documento  HTML.  En  este  último  podrían  definirse  estilos  generales  en  la
cabecera del documento o en cada etiqueta particular mediante el atributo "style".
Las ventajas de utilizar CSS (u otro lenguaje de estilo) son: 

 Control centralizado de la presentación de un sitio web completo, con lo que
se agiliza de forma considerable la actualización del mismo.



 Los  navegadores  permiten  a  los  usuarios  especificar  su  propia  hoja  de
estilo local que será aplicada a un sitio web remoto, con lo que aumenta
considerablemente la accesibilidad.



 Una  página  puede  disponer  de  diferentes  hojas  de  estilo  según  el
dispositivo que la muestre.

 El documento HTML en sí mismo es más claro de entender y se consigue
reducir considerablemente su tamaño.

Bootstrap 

es una biblioteca multiplataforma o conjunto de herramientas de código abierto
para  diseño  de  sitios  y  aplicaciones  web.  Contiene  plantillas  de  diseño  con
tipografía, formularios, botones, cuadros, menús de navegación y otros elementos
de  diseño  basado  en  HTML  y  CSS,  así  como  extensiones  de  JavaScript
adicionales. A diferencia de muchos frameworks web, solo se ocupa del desarrollo
front-end.

6.Diseño y estructura del sitio web.
A continuación, se muestra la estructura del  sitio web, así como las diferentes
páginas que posee.

Página de inicio.



Menú:

El sitio web posee un menú donde se puede dirigir a cualquier opción 

 Carrusel de imágenes:

La página posee un carrusel de imágenes donde se muestran los productos que
venden en la empresa

 

Servicios: 

En este apartado se muestra los servicios que ofrece la empresa.



Pie de página:

El sitio web posee un pie de página donde aparecen los distintos métodos de
contactos.

Anexos

Código fuente del menú:

En el desarrollo del menú se utilizó la librería boostrap3  



Código fuente del carrusel:

Para el desarrollo del carrusel se utilizó la librería boostrap3.



Código fuente del pie de página del sitio web:

Para su desarrollo se utilizó código de la librería boostrap3.
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