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INTRODUCCIÓN  

El presente trabajo comprende el estudio del lenguaje de programación PHP y el desarrollo de un 
proyecto de una pagina web de una tienda online. 

PHP, acrónimo recursivo en ingles de PHP personal Hypertext processor, es un lenguaje de 
programación de propósito general de código del lado del servidor originalmente diseñado para el 
desarrollo web de contenido dinámico. 

La pagina web estará utilizando también lo que es un lenguaje de marcas de hipertexto conocido como 
HTML que hace referencia al lenguaje de marcado para la elaboración de paginas web, como textos, 
imágenes, vídeos, juegos entre otros. En el blog el usuario deberá registrarse mediante un login que 
sera elaborado en el lenguaje PHP, luego podrá ver los  productos que le ofrece el sitio entre los cuales 
son: camisas, gorras, llaveros, etc. 

En el desarrollo de un proyecto informático uno de los aspectos mas importantes es la elección del 
lenguaje mas apropiado para su implementación y las herramientas a utilizar. Existen múltiples 
herramientas informáticas y múltiples lenguajes de programación dependiendo del área de estudio. 
Una vez elegido el lenguaje, se ha de recabar información sobre las herramientas disponibles y realizar 
un estudio hacerca del cual se adapta mejor a las necesidades del proyecto a realizar. Así pues, es 
necesario motivar la investigación en el desarrollo sistemático y ordenado de aplicaciones informáticas 
integradas en proyecto de investigación. 
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OBJETIVOS 

OBJETIVO GENERAL. 

Desarrollar una tienda online a partir de los conocimientos adquiridos en la clase de programación  I, 

utilizando las herramientas PHP, MySQL, HTML, CSS, BOOSTRAP.  

OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

1. Desarrollar conocimientos sobre el funcionamiento del lenguaje PHP. 

2. Diseñar un estilo para una tienda online en HTML. 
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DESARROLLO DEL CÓDIGO. 
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ESQUEMA DE LA PAGINA WEB DE LA TIENDA ONLINE 

IMAGEN #1 

 

En esta imagen el usuario deberá registrar su nombre para poder ingresar a la tienda y lograr ver sus 

productos.  

IMAGEN #2 

 



9 
 

En caso que no este registrado el nombre del usuario para poder ingresar, se le muestra lo que es la 
siguiente ventana la cual servirá para poderse registrar y acceder así a la pagina. 
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Luego de haberse registrado el usuario, se le mostrara lo que es esta ventana, la cual muestra lo que es 
los productos que ofrece la tienda. 

IMAGEN #4 

 

Acá en esta siguiente imagen se muestra lo que es el carrito de compras , lo que el usuario ha 

decidido adquirir, de igual manera se le agregado una opción de quitar el producto seleccionado por 

si ya no lo desea adquirir 

IMAGEN #3  



10 
 

Luego de haber hecho todo lo de las imágenes anteriores,nos enviara a esta pantalla, la cual te confirma 
lo que has comprado en la tienda.  

  
 
 
 

IMAGEN #5  
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CONCLUSIÓN 

podemos afirmar que es de suma importancia conocer sobre los diferentes lenguajes de programación, 
ya que en los momentos actuales vivimos en un mundo de cambios continuos y frecuentes, y el área 
dela informática no es la execepcion, sino mas bien es la que brinda todo el desarrollo actual a ala 
sociedad. 
El área de programación ha pasado hacer una parte de suma importancia en el campo de la informática, 
ya que en esta rama se engloba todo el desarrollo de aplicaciones que generan comodidad al ser 
humano. 
El desarrollo de todo lenguaje de programación debe tener como punto central brindar las 
herramientas necesarias para que el usuario y el programador, logre dicho proyecto. 
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En el siguiente enlace se encuentra el código del proyecto. 

https://drive.google.com/folderview?id=1BIUoSJJ0JiK6INoojVi_k-FpYxBlyoQF 

   


