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Introduccion

En el presente proyecto planteamos un software para empresas que se dedican a las
ventas tomando en cuenta todas las necesidades de cada una de ellas, sabiendo
también que los usuarios buscan interfaz grafica facil de usar.

Nos basamos en las principales funciones como: guardar, modifica, borrar.

Dado que se manejan una gran cantidad de productos buscamos almacenar de
manera mas eficaz sin hacer que los procesos hagan ineficiente el software y el
procesamiento del mismo una pequefia base de datos hace facil de cumplir este
proposito

Aplicamos librerias para desarrollar el entorno grafico de nuestro software para que el
usuario tenga una buena experiencia en el sofware



Objetivos:
Objetivo General:

Crear un programa el cual consiste en almacenar, borrar y mostrar los productos de un
inventario de una tienda.

Objetivo Especificos:
Detallar el procedimiento de dicho programa

Mostrar el programa ya funcionando



Antecedentes

El concepto de inventario hoy en dia es un término cotidianamente utilizado, dentro de
las empresas sin importar su tamafio o giro, pero desde cuando se puede hablar de la
aparicion de este concepto y es que desde tiempos inmemorables pueblos de la
antigtiedad como los Egipcios solian almacenar grandes cantidades de alimentos para
ser utilizados en épocas de sequia y escasez, de esta forma surge el dilema de llevar
un registro, distribucion y cuidado de los recursos, para hacer frente a la travesia de
sobrevivir.

En Ameérica tendria sus antecedentes hacia el 2.500 A.C con el pueblo Inca ya que
crearon una herramienta llamada Quipu se consideran vestigios de inventarios por su
uso en registros, censos, contabilidad de cosechas, reservas de produccion agricola,
cantidad de productos de la mineria etc. .

Con el paso del tiempo y hacia la Segunda Guerra Mundial, con el surgimiento de
grandes y complejas computadoras nacen los primeros sistemas para la planificacion
de inventario y material.

Para el final de los afos 50, los sistemas de inventarios como medio de la planificacion
del requerimiento de material bélico y como gran parte de los adelantos y
modernidades de hoy en dia, se transformaron su uso en las guerras, para hallar
cabida en los sectores productivos, en especial en los Estados Unidos de Norte
Ameérica.

Con el adelanto tecnolégico y diversificado surgieron sistemas para manejo de
inventarios, incrementando el numero de empresas que hacian uso de estas
herramientas.

En nuestro pais el surgimiento de empresa o ventas de articulos con fines lucrativos
se remontan a la época prehispanica en donde se instalaban en espacios abiertos
donde se comercializaban metales preciosos, especies, alimentos, ropa y mercancia
para rituales religiosos.

En cuanto al sistema de almacenamiento del inventario, se colocaba la mercancia en
montones o0 se guardaba en bodegas localizadas en la parte trasera de los comercios,
de tal forma que los empleados y/o vendedores, tenian que desplazarse para entregar
los pedidos solicitados por los clientes.



Justificacion

El presente proyecto se enfocara en crear un programa en el lenguaje de
programacion python el cual consistira en llevar un inventario de x almacén o tienda ya
que en los almacenes se maneja mercancia dia tras dia y es muy cambiante la
variedad de los productos.

Debido a esta gran necesidad de cambio, se desarrollara la automatizacién de las
actividades que se realizan en los diferentes procesos del departamento de Servicio
General como es el registro de entradas y salidas del inventario de almacén,
requisiciones de compras y/o servicios, solicitud y entrega de bienes, materiales y
suministros.

Al respecto hay que tener en cuenta que una de las razones que determina la
importancia y justificacion de desarrollar un sistema automatizado para este
departamento, es la de registrar y controlar los procesos, para dar asi una respuesta
inmediata a los diferentes departamentos que soliciten informacion y/o recursos, en el
momento en que lo requieran evitando pérdida de tiempo.

El sistema que se desea desarrollar es de suma importancia porque con él se busca
la optimizacién de los procesos actuales permitiendo conocer en tiempo real la
informacion administrativa del departamento como es, cada uno de los bienes que
posee la empresa, en que departamentos estan ubicados, cuales estan en uso o han
sido desincorporados, a su vez permitira controlar el inventario del almacén, lo cual
facilitara saber con qué recursos cuentan la empresa, que materiales se han
entregado a los diferentes departamentos, con que material se dispone y que
departamento tiene pedidos realizados y faltan por despachar, toda esta informacion
es de suma importancia y la misma con la optimizacion de los procesos podra ser
suministrada de manera oportuna, confiable y veraz.



Planteamiento del problema
Con respecto a la necesidad vista en las tiendas pequefias donde no se cuenta con
grandes inventarios se tomd la decision de crear el siguiente programa creado en
python con las siguientes caracteristicas.
v Utilizaremos una pequefia base de datos para la ejecucion del programa
Que podamos guardar los productos de nuestro inventario

Que los productos almacenados sean visibles para los usuarios

Que se pueda colocar su precio

S NN

Por ultimo que podamos borrar los productos si asi lo deseamos

Para comenzar con la solucién de nuestro programa vamos a hacer uso de diferentes
librerias tales como import OS que los servira para leer o escribir un archivo desde
nuestro programa luego comenzaremos declarando la funcion def ya que es posibles
gue los bloques de cédigos q hallamos creado los reutilicemos méas adelante y vamos
a continuar condicionando nuestro programa con los métodos if,else,elif, con el avance
obtenido nuestro programa queda de la siguiente manera:

& menu prueba 1py - C:/Users/CARLOS/Desktop/guia de algoritmos/menu prusba Lpy 363) oD e

Eile Edit Format Run Options Window Help

import os 5
def menu ():
| o3.system("cl

=]
opcion = input ("Digite una opcion: ")

if opecion == "1":
agregar_articulo()

elif opcion == "2":
wer_articulo()

elif opcion == "3":
Eliminar articulo()

elif opcion == "s":

sys.exit ()

opcion = input ("Digite una de las opclones: ")
menu (opcion)
mena ()

Ln:3 Colk0




Lo mencionado anteriormente es el avance que hemos alcanzado en el proyecto de
momento solo podemos ver el mend de nuestro sistema.

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.6.3 (v3.6.3:2c5fed8, Oct 3 2017, 17:26:49) [MSC v.1900 32 bit (Intel)] on win32

Type "copyright", "credits" or "license()" for more information.
>>>

RESTART: C:/Users/CARLOS/Desktop/guia de algoritmos/menu prueba 1.py ====
—-INFORMCION DE ARTICULOS--
[1] Agregar articulo.

[2] Ver articulo.

[3] Eliminar articulo.

[s] Salir.

Digite una opcion:

Ln:11 Cok:19



Conclusion

Podemos asimilar del proyecto un gran avance ya que la complejidad del mismo no es
mucha pero para dejar una aplicacion presentable no solo en la funcionalidad de
cada uno de sus moédulos todavia faltan algunos ajustes

como por ejemplo logos y colores.
El proyecto serd una experiencia para el usuario en su entorno grafico
y para nosotros los desarrolladores ya que es nuevo para nosotros el uso de la libreria

Tkinter para entorno grafico la cual ha resultado complejo por la diversidad de sus
médulos.
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Anexos

modelo de interfaz

o) =]

INVENTARIO DE PRODUCTOS ULS

Agregar producto




