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INTRODUCCION 

El siguiente trabajo muestra el informe de una página web, la cual trata de una 
tienta en línea, donde se pretende mostrar (o dar publicidad) a las diferentes 

variedades de productos que existen en dicha tienda, mostrando así el material 
en existencia, entre otras propiedades de cada producto, además proporcionar 

los datos de las diferentes sucursales que existen como lo son: dirección, 
teléfono, horario de trabajo para facilitarle al cliente o usuario la localización del 

lugar por si está interesado en algún tipo de producto y saber si está en 
existencia o en que sucursal lo puede encontrar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

INFRAESTRUCTURA DE HARDWARE Y SOFTWARE. 
 

 

El presente documento está dividido en una serie de capítulos que 
corresponden, básicamente, a las distintas etapas que conforman el proceso 
de desarrollo del proyecto. Estas etapas han sido: 

 

Especificación de requisitos:  

Se redactó de una manera global una primera visión del proyecto donde 
señalamos los requisitos que debía cumplir. La finalidad de esta etapa es 
plasmar el acuerdo entre el desarrollador y el cliente acerca de las 
funcionalidades del proyecto. En nuestro caso el licenciado nos brindó los 
parámetros para el proyecto final 

 

Análisis: 

Se realizó el modelado conceptual de la futura solución mediante el uso de 
diagramas (diagrama de clases y diagramas de casos de uso). Los modelos 
ayudan a visualizar como es el sistema, proporcionando plantillas que sirven 
de guía en la construcción de la aplicación. En esta etapa se especifica 
como debe ser el sitio web, pero no cómo debe hacerlo. 

 

Diseño: 

 Se utilizaron los elementos y modelos obtenidos durante el análisis para 
transformarlos en mecanismos que puedan ser utilizados en un entorno web 
con las características y condiciones que establecen este tipo de entornos. 
Se diseñaron todos los niveles de los que consta la aplicación (nivel de 
presentación, nivel lógico y nivel de persistencia). 

 

Tanto la etapa del análisis como la del diseño están desprovistas de código. 
Un buen análisis y un buen diseño son la mejor forma de llegar a producir 
software de calidad. 

 

Implementación: 

Se utilizaron los elementos obtenidos en el diseño para permitir la 
elaboración del producto o prototipo funcional, es decir, que puede ser 
puesto en marcha sometido a pruebas. 

 



Para ello se consideraron las diversas tecnologías que han intervenido en la 
elaboración de dicho producto. Todo lo desarrollado en las etapas del 
análisis y del diseño, se tradujo a código. 

 

Evaluación y pruebas: 

Esta fase se centró en la comprobación del correcto funcionamiento del 
producto desarrollado mediante una serie de pruebas. 

 

Tras estas tareas pudimos dar por concluido el proyecto, por lo que en último 
lugar mostramos las conclusiones obtenidas y listamos la bibliografía 
utilizada durante la realización del mismo. 

 

 

 

RECURSOS Y HERRAMIENTAS UTILIZADAS. 

 

HTML 

 

HTML5, siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcado de 
Hipertexto), es el lenguaje de marcado predominante para la elaboración de 
páginas web. Es usado para describir la estructura y el contenido en forma de 
texto, así como para complementar el texto con objetos tales como imágenes. 
HTML5 se escribe en forma de "etiquetas", rodeadas por corchetes angulares 
(<,>). 

 

El lenguaje HTML5 es un estándar reconocido en todo el mundo y cuyas 
normas define un organismo sin ánimo de lucro llamado Word Wide Web 
Consortium, más conocido como W3C. Como se trata de un estándar 
reconocido por todas las empresas relacionadas con el mundo de Internet, una 
misma página HTML5 se visualiza de forma muy similar en cualquier 
navegador de cualquier sistema operativo. El propio W3C define el lenguaje 
HTML5 como "un lenguaje reconocido universalmente y que permite publicar 
información de forma global". Por convención, los archivos de formato HTML5 
usan la extensión .htm o .HTML5. 

 

CSS 

 



Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets, CSS) son un lenguaje 
formal usado para definir la presentación de un documento estructurado escrito 
en HTML o XML (y por extensión en XHTML). El W3C es el encargado de 
formular la especificación de las hojas de estilo que servirá de estándar para 
los agentes de usuario o navegadores. 

 

La idea que se encuentra detrás del desarrollo de CSS es separar la estructura 
de un documento de su presentación. La información de estilo puede ser 
adjuntada tanto como un documento separado o en el mismo documento 
HTML. En este último podrían definirse estilos generales en la cabecera del 
documento o en cada etiqueta particular mediante el atributo "style". Las 
ventajas de utilizar CSS (u otro lenguaje de estilo) son: 

Control centralizado de la presentación de un sitio web completo, con lo que se 
agiliza de forma considerable la actualización del mismo. 

Los navegadores permiten a los usuarios especificar su propia hoja de estilo 
local que será aplicada a un sitio web remoto, con lo que aumenta 
considerablemente la accesibilidad. 

Una página puede disponer de diferentes hojas de estilo según el dispositivo 
que la muestre. 

 

El documento HTML5 en sí mismo es más claro de entender y se consigue 
reducir considerablemente su tamaño. 

BOOSTRAP 3.3.7 

Es un framework web o conjunto de herramientas de código abierto para 
diseño de sitios y aplicaciones web. Contiene plantillas de diseño con 
tipografía, formularios, botones, cuadros, menús de navegación y otros 
elementos de diseño basado en HTML y CSS, así como extensiones de 
JavaScript adicionales. A diferencia de muchos frameworks web, solo se ocupa 
del desarrollo front-end. 

 

 

 

 

 

 

CÓDIGO 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 


