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La Programacion Orientada a Aspectos pretende
dar solucion a las tareas o eventos repetitivos
que pueden, en un momento dado, retrasar la
construccion de un software.

La Programacion Orientada a Aspectos
constituye uno los avances mas importantes
de los ultimos afos en la ingenieria del
software para edificar sistemas complejos

> empleando el principio de descomposicion, ya
— que el modelo de objetos subyacente se ajusta

mejor a los problemas del dominio real que
la descomposicion funcional.

La ventaja que tiene es que es facil, la integracion de
nuevos datos, aunque también quedan las funciones
esparcidas por todo el codigo, y tiene los inconvenientes
de que, con frecuencia, para realizar la integracion de
nuevas funciones hay que modificar varios objetos, y de
que se produce un enmaranamiento de los objetos en
funciones de alto nivel que involucran a varias clases.

La POA es una nueva metodologia de Programacion que
aspira a soportar la separacion de las propiedades para los
Aspectos antes mencionados. Esto implica separar la
funcionalidad basica y los aspectos, y los Aspectos entre si,
a través de mecanismos que permitan abstraerlos vy
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La Programacion Orientada a Aspectos se ha
planteado como un nuevo paradigma de
Programacion, el cual consiste en separar los
conceptos que entrecruzan varias clases y se
extienden a lo largo de éstas, pero que no
pertenecen a esas clase en si mismas.

Incluso, los conceptos pueden aparecer no
solo en varias clases, sino de una sola. Ahora
la pregunta: éde qué tipo de conceptos
hablamos? Pensemos como ejemplo, en una
aplicacion que requiere del registro
(logging) de las acciones que realiza. Bien,
estos registros "alguien" tiene que llevarlos
a cabo, y es normal cargar a muchas clases
con la responsabilidad de hacerlo.

Cuando, seguramente, no sea la funcion
principal de esas clases hacer dicha tarea.
Como vemos, se trata de una misma
funcionalidad (registrar acciones) que se
encuentra entrecruzada en varias clases, pero
que a la vez no es parte de ninguna.
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Objetivos de POA

Separar las funcionalidades comunes ,, Vv
utilizadas en toda la aplicacion como: y y
algunos eventos, validaciones, mensajes, @
etc.

Separar las funcionalidades propias de
cada modulo que no hacen parte de las
anteriores como por ejemplo en calculo de
alguna formula en un modulo especifico o
lo que se podria llamar las reglas del negocio o
la capa BL , por sus siglas en Ingles.

Caracteristicas de POA

De la consecucion de estos objetivos se
pueden obtener las siguientes ventajas:

Un codigo menos enmaranado, mas natural
y mas reducido.

Una mayor facilidad para razonar sobre las
materias, ya que estan separadas y tienen
una dependencia minima.

Mas facilidad para depurar vy hacer
modificaciones en el codigo.

Se consigue que un conjunto grande de
modificaciones en la definicion de una
materia tenga un impacto minimo en las
otras.

Se tiene un codigo mas reusable y que -

se puede acoplar y desacoplar cuando l l
sea necesario. )
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AspectS, un lenguaje de Aspectos de proposito general, utiliza el modelo
de lenguaje de Aspect] y ayuda a descubrir la relacion que hay entre los
aspectos y los ambientes dinamicos. Soporta Programacion en un
metanivel, manejando el fenomeno de Codigo Mezclado a través de
modulos de Aspectos relacionados. Esta implementado en Squeak sin
cambiar la sintaxis, ni la maquina virtual.

En este lenguaje los Aspectos se implementan
a través de clases y sus instancias actuan
como un objeto, respetando el principio de
uniformidad. Un Aspecto puede contener un
conjunto de receptores, enviadores o clases
enviadoras. Estos objetos se agregan o se
remueven por el cliente y seran usados por el
proceso de tejer en ejecucion para determinar
si el comportamiento debe activarse o no.

Los tipos de avisos definibles en AspectS son:

Antes y después de la invocacion a un (AsBeforeAfterAdvice).
Para manejo de excepciones(AsHandlerAdvice).
Durante la invocacion de un método(AsAroundAdvice).
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RIDL es un lenguaje de Aspectos de dominio especifico que
maneja la transferencia de datos entre diferentes espacios de
ejecucion.

Un programa RIDL consiste de un conjunto de
modulos de portales. Los modulos de portales o
directamente portales se asocian con las clases
por el nombre. Un portal es el encargado de
manejar la interaccion remota y la transferencia
de datos de la clase asociada a él, y puede
asociarse como maximo a una clase. La unidad
minima de interaccion remota es el método.
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La declaracion de los portales identifica clases cuyas
instancias pueden invocarse desde espacios remotos.
Dichas instancias se Illaman objetos remotos. La
declaracion de un portal identifica qué métodos de una |
clase seran exportados sobre la red. En el portal estos’
meétodos se llaman operaciones remotas. Para cada una
de estas operaciones se describe qué objetos remotos
esperan y qué datos enviaran a los llamadores.

”&Los portales no son clases, al igual que Ilos
coordinadores en COOL, no pueden ser instanciados

o o y sirven para un proposito muy especifico. Tampoco

A\ son tipos en el sentido estricto de la palabra. Un
=t = portal se asocia automaticamente con una instancia
de la clase en el momento que una referencia a esa
instancia se exporta fuera del espacio donde la
instancia fue creada. Durante el tiempo de vida de
la instancia esta relacion se mantiene mediante un
protocolo bien definido.

Este ultimo punto establece una dependencia explicita
entre los portales y la relaciones estructurales completas
de las clases. Esta dependencia expone la necesidad de
controlar la transferencia de datos entre los distintos

espacios de ejecucion. :
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onclusiones
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Los lenguajes de Aspectos de dominio
especifico juegan un papel crucial en Ila
Programacion Orientada a Aspectos y que
son preferibles a los lenguajes de |
Aspectos de proposito general, porque |
soportan mejor la separacion de '
funcionalidades. Pero adn no se ha
experimentado mucho en lo relacionado
a programacion Orientada a Aspectos.

La programacion por Aspectos
ofrece un conjunto de

herramientas adicionales que
permiten Modularizar software
mediante varios criterios 0
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La separacion de los Aspectos a todos . & |° |- § <
los niveles (diseno, codificacion y . B | 1 S
ejecutable) es un gran paso que se . . " d:

ha efectuado, pero se debe refinar ' %
en cuestiones de eficiencia.




