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INTRODUCCION 
 

 

 

El presente trabajo se desarrolla dentro del  contenido programático de la materia 

de Algoritmo I, con el objetivo de adquirir conocimientos y competencias que 

vengan a contribuir con términos técnicos de la lógica algorítmica, con el objetivo 

de ser utilizados en el ámbito de la automatización y desarrollo de soluciones a 

diversos problemas. 

Los algoritmos desarrollados en el presente trabajo han sido elaborados con una 

herramienta muy utilizada en esta materia como los es el programa PseInt, el cual 

nos permite interactuar en un ambiente mas amigable con el usuario, entre 

algunas ventajas de usar PseInt se encuentran: que el usuario a la hora de digitar 

el código fuente podemos observar diagramas de flujo y los que es la ejecución 

del programa (salida a impresión)  

En dicho   trabajo se da a conocer distintos tipos de estructuras utilizadas a lo 

largo del ciclo en dicha materia, los diferentes procesos que realiza cada 

estructura y los objetivos que se esperan desarrollar. 
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JUSTIFICACION 
 

 

 

 

El presente documento se ha desarrollado  primordialmente porque es un 

requerimiento que presenta en el plan de trabajo en la materia de algoritmo I.  

Además es una oportunidad que se presenta para que demostremos los 

conocimientos adquiridos durante el ciclo clase en cuanto a Algoritmo I, 

demostrando la solución de problemas  por medio de las distintas estructura que 

se han estudiado en la presentan materia. 
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OBJETIVOS DEL TRABAJO (portafolio) 
 

 

 

GENERAL 

 Adquirir las competencias y conocimientos necesarios para desarrollar la 

lógica algorítmica y poder aplicarla en la solución de los distintos problemas 

que se nos presenten. 

 

 

ESPEFIFICOS 

 Conocer aspectos básicos sobre el desarrollo de la lógica algorítmica. 

 

 Identificar aspectos fundamentales a la hora del análisis y aplicación de las 

distintas  estructuras algorítmicas. 

 

 Adquirir conocimientos necesarios para la solución de problemas. 
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Recopilación de los algoritmos más notables. 

 

Estructura secuencial 

Definición  

 

Este tipo de estructura se caracteriza por que una acción se ejecuta detrás de la otra en 

el mismo orden en que se va colocando las instrucciones. 

La estructura secuencial es aquella en la que una acción (instrucción) sigue a otra en 

secuencia. Las tareas se suceden de tal modo que la salida de una es la entrada de la 

siguiente y así sucesivamente hasta el fin del proceso. 
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1- Ejemplos resueltos Estructura secuencial 

 

 

1.1- Elaborar un algoritmo que lea un número y que escriba su cuadrado y que 

determiné su potencia al cubo.  

Solución 

 

Pseudocódigo 
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Flujograma 

 

Diagrama n-s 
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Salida a impresión 
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1.2- Determinar el area y el volumen de un cilindro cuyas dimensiones radio y altura se 

leen desde el teclado. 

Pseudocódigo 
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Flujograma 

 

Diagrama n-s 
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Salida a impresión 

 

 

 

1.3- Elaborar un algotirmo que solicite una cantidad numerica en colones y la 

transforme en dolares. 

Pseudocódigo 
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Digrama de flujo 

 

 

Salida a impresión 
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1.4- Elabore un algoritmo que solicite dos números y que intercambie sus valores y 

luego los imprima intercambiados. 

Pseudocódigo 

 

Diagrama de flujo 
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Diagrama n-s 

 

 

Salida a impresión 
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1.5-  Ejercicios del parcial dos 

Dado un billete de x denominación determine cantos billetes de 100, 20, 10, 5 y 1 

pueden estar contenidos dentro de este reporte en pantalla. 

Pseudocódigo 
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Diagrama de flujo 
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Diagrama n-s 

 

 

Salida a pantalla 
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Estructura condicional 

Hay tres tipos  

 Estructura condicional simple 

 Estructura condicional compuesta (selección doble) 

 Estructura condicional anidada  

 

Definición Estructura condicional simple 

 

Se identifican por que en la fase de solución de solución del problema existe algún 

punto en el cual es necesario establecer una pregunta para decidir si ciertas acciones 

deben realizarse o no. 

Las estructuras condicionales simples permiten la toma de decisiones dentro de un 

programa. Dentro de una estructura selectiva, se incluye una expresión lógica (que 

devuelve un valor de verdad) que será la condición que se evalúa para definir la ruta 

que se seguirá dentro del programa. Si la expresión lógica (condición) es verdadera, 

entonces, se ejecutarán todas las sentencias dentro del bloque de la estructura 

condicional simple. Si la expresión lógica es falsa, no se ejecutará ninguna de estas 

sentencias. 

Representación por medio de un diagrama de flujo 
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2. Ejemplos resueltos Estructura condicional simple 
 

2.1- Construir un algoritmo dada la calificación de un examen escriba “aprobado” en 

caso que la calificación se mayor que 7 

Pseudocódigo 

 

 

Diagrama de flujo 
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Diagrama n-s 

 
 

Salida a pantalla 
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Estructura condicional compuesta 
 

Otra forma de la estructura condicional, es la estructura selectiva doble, en la que se 

incluye una cláusula opcional si_no para establecer un grupo de acciones que se 

ejecutarán en caso de que la condición sea falsa. 

Elaborar un algoritmo que capture la edad de una persona y que imprima si este es 

mayor de edad o menor de edad. 

 

Representación por Medio de un Diagrama de Flujo 
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3- Ejemplos resueltos Estructura condicional compuesta 

3.1- Elaborar un algoritmo que capture la edad de una persona y que imprima si es 

mayor o menor de edad. 

Pseudocódigo 

 

Diagrama de flujo 
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Diagrama n-s 

 

 

Salida a pantalla 
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3.2- Escriba un algoritmo que intercambie el valor de dos variables numéricas si el valor 

de la primera es mayor que el de la segunda.  

 

 

Pseudocódigo 
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Diagrama de flujo 

 

Diagrama n-s 
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Salida a pantalla 
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Estructura condicional anidada 

 

Las estructuras condicionales pueden anidarse, lo que significa que una estructura 

selectiva puede contener a su vez otra estructura selectiva, dentro de cualquiera de las 

secciones de una estructura condicional, sea simple o doble, puede incluirse otra 

estructura condicional que a su vez puede ser simple o doble y puede contener también 

dentro de ella, otras estructuras condicionales o selectivas. 

 

Representación por Medio de un Diagrama de Flujo 
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4- Ejemplos resueltos Estructura condicional anidada 

 

4.1- Elaborar un algoritmo que capture tres números y determine cual es el mayor, el 

central  y el menor. 

Pseudocódigo 
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Salida a pantalla 
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4.2- Elaborar un algoritmo que solicite el número de horas trabajadas y la cuota por 

hora de u obrero y que calcule es salario diario. Sabiendo quelas horas extras se pagan 

al doble las horas extras se consideran mayores de ocho horas la día. 

Pseudocódigo 
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Diagrama de flujo 

 

Diagrama n-s 
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Salida a pantalla 

 

 

 

Ejercicios del parcial dos 

4.3- Desarrolle un algoritmo que calcule la utilidad que un trabajador recibe en el 

reparto anual de utilidades que sele asigna un porcentaje de su salario mensual que de 

pende de su antigüedad en la empresa de acuerdo con la siguiente tabla 

Tiempo 
 

Utilidad 

Menos de un año 5% de utilidad 

1 año o mas y menos de 2 7% de utilidad 

2años o mas y menos de 5 10% de utilidad 

5 años o mas y menos de 10 15% de utilidad 

10 años o mas 20% de utilidad 
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Pseudocódigo 
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Salida a pantalla 
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Estructura repetitiva (for) 

Definición 

 

Son operaciones que se deben ejecutar un numero repetido de veces el conjunto de 

instrucciones que se ejecuta repetidamente cierto numero de veces se llama ciclo bucle 

o lazo  

Representación por Medio de un Diagrama de Flujo 
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5- Ejercicio de estructura repetitiva 

5.1- Elaborar un pseudocódigo que cree cualquier tabla de multiplicar. Es decir el 

usuario va a decidir por el teclado la tabla que quiere se genere. 

 

Pseudocódigo 
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Diagrama de flujo 

  

Diagrama n-s 
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Salida a pantalla 
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Estructura iterativa (while) 

Definición 

 

El Bucle while o bucle mientras es una estructura de la mayoría de los lenguajes de 

programación estructurados cuyo propósito es repetir un bloque de código mientras una 

condición se mantenga verdadera. 

 

Representación por Medio de un Diagrama de Flujo 

 

 

 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguajes_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguajes_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_estructurada
http://es.wikipedia.org/wiki/Bloque_de_c%C3%B3digo
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Ejercicios de estructura iterativa 

Obtener la suma de los términos de la serie 2, 5, 7 ,10….n (la suma se va realizando de 

dos a tres empieza en cero luego 0+2=2 luego 2+3=5 y en ese orden respectivamente)  

Pseudocódigo 

 

Diagrama de flujo 
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Estructura repetitiva (Tercer parcial) 

Ejercicio de estructura repetitiva 

 

5.2- escriba el algoritmo para un programa interactivo para calificar a un grupo de 40 

alumnos de la ULS. El programa debe leer el nombre y las 4 calificaciones para cada 

alumno. Debe calcular el promedio para cada uno y después determinar si el alumno es 

aprobado o no; se requiere un promedio de 7 para aprobar. La primera parte de la 

salida en el papel debe ser el nombre del alumno, 4 calificaciones, promedio y un 

mensaje (aprobado o desaprobado). La segunda parte de salida en el papel debe dar el 

número de alumnos que aprobaron y el número de los que obtuvieron al menor 8 de 

nota. 
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Pseudocódigo 
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Salida a pantalla 
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5.3- un grupo de 100 estudiantes presentan un examen de física. Diseñe un diagrama 

que lea por cada estudiante la calificación obtenida y calcule e imprima: 

a) la cantidad de estudiantes que obtuvieron una calificación menor a 50 

b) la cantidad de estudiantes que obtuvieron una calificación de 50 o mas pero menor 

que 70 

c) la cantidad de estudiantes que obtuvieron una calificación de 70 o mas pero menor 

que 80 

d) la cantidad de estudiantes que obtuvieron una calificación de 80 o más 
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Salida a pantalla 
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5.4- una compañía de seguros tiene contratados a n vendedores. Cada uno hace tres 

ventas a la semana. Su política de pagos es que un vendedor recibe un sueldo base y 

un 10% extra por comisiones de sus ventas. El gerente de su compañía desea saber 

cuanto dinero obtendrá en la semana cada vendedor por concepto de comisión por las 

tres ventas realizadas y cuanto tomando en cuenta su sueldo base y sus comisiones   
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Salida a pantalla 
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5.5- en una empresa se requiere calcular el salario semanal de cada uno d los n 

obreros que laboran en ella. El salario se obtiene de la siguiente forma:  

Si el obrero trabaja 40 horas o menos se le paga $20 por hora 

Si trabaja más de 40 horas e le paga $20 por cada hora de las primeras 40 horas y $25 

por cada hora extra. 

Pseudocódigo 
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Diagrama de flujo
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Diagrama n-s 
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Salida a impresión 
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Arreglos 

Definición 

Los arreglos son estructura de datos homogéneas (todos los datos son del mismo tipo) 

que permiten almacenar un determinado número de datos bajo un mismo identificador, 

para luego referirse a los mismos utilizando uno o más subíndices. Los arreglos pueden 

pensarse como vectores, matrices, etc. 

Para crear un arreglo en PseInt se utiliza la palabra clave Dimensión, seguido del    

nombre del arreglo (identificador) y su tamaño (numero de subíndices) entre corchetes 

[]. 

Dimensión identificador [tamaño]; 

En PseInt los subíndices (posiciones) de los arreglos empiezan desde 1. 
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Ejercicios arreglos 

 

6.1- Diseñar un algoritmo que calcule u almacene en un arreglo los 105 primeros 

números pares anteriores a un numero dado N (N>51 y N<100) para después proceder 

a ordenarlos e sentido decreciente. 

Pseudocódigo
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Salida a pantalla 
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6.2-Mostrar las 30 primera potencias de 3 y la suma de ellas 

pseudocodigo 
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Diagrama de flujo 
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Diagrama n-s 
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Salida a pantalla 
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CONCLUSIÓN 
 

 

Luego de haber  finalizado el trabajo de recopilación de los “mejores” algoritmos; hemos 

llegado a la conclusión  que la materia ALGORITMO I es de  suma importancia en todo 

el desarrollo de la carrera Lic. En Ciencias De La Computación, porque en este punto 

es donde se empieza y se logra el desarrollo de la lógica algorítmica. 
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Información sobre estructuras repetitivas 

http://www.youtube.com/watch?v=Li512J6E4wY 

  

Información obtenida sobre el ciclo para. 

 

http://www.youtube.com/watch?v=2f38dpEZtLw 

http://www.youtube.com/watch?v=Li512J6E4wY

